1.E.S. CARLOS
BOUSONO

PROGRAMACION DIDACTICA

DEPARTAMENTO DE

TECNOLOGIA

| | CURSO 2018 2019

* CONSEJERI
INSTITUTO CAC UNDARIA
Ei Espinillo




PROGRAMACION DIDACTICA — DEPARTAMENTO de TECNOLOGIA - CURSO 2018-2019

INDICE
(R 1N {0 11U o1 [ ] N U 5
1.1 MAICO IEOAL. ..ttt 5
1.2 Organizacion del DepartamentO. .........ccieieeeiieeiiiiie e e e e e e e e e e e e e 5
1.3 Distribucion de grupOS Y NOFAriOS. .......iiiieiiiieiiiee e e e 6
1.4 Acuerdos comunes para el departamento ...............uuuuuuuuummmnniiiiiiiieeee e 7
1.5 Procedimientos para la divulgacién a los alumnos y sus familias de los elementos del
CUITICUIO. e 8
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA ...ttt 8
N O 1= | AV @ ISR =T o I = T 0 T TS 8
A R O 1o TT=1 ()Y 0 S0 [T =) = o = P 8
2.2 ODbjetivos generales 08 AMBaL. ...........cceeeeveveeereeeeeeeeeee ettt e et ee e, 9
2.3 Contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de las competencias bésicas................. 10
3  METODOLOGIA DIDACTICA DE LA TECNOLOGIA .....cooieeeeeeee e 14
3.1 PriNCIPIOS JENEIAIES. ......cceiieeeeeiee e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e aaatba e e aeeaeeeeannes 14
3.2 Técnicas de ensefianza aprendiZaf. ........ccuuuveeiiiiee et 15
3.3 Agrupamiento del alUmMNado. ........ccooeiiiiiiiiiiiie e aaaae 15
3.4 Relacion CoN Otras MALEIIAS. .....cceeeeeeeee e 16
3.5 Medidas de atencion a la diversidad...............uueeiiiieiiiiiiiiiee e 16
4  PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION GENERALES. CRITERIOS DE
(07N | =i [0 Yo1 @ ] TSR 17
4.1 Procedimientos e instrumentos de EvaluacCion. ............ccccuveviiiioiiiiiiiiiiieeeee e 17
4.2  Criterios de CalifiCaCiON. ..........oeiviiiiiiiiiiiieee e 18
5  SISTEMAS DE RECUPERACION. ......cciiieieete ettt ateane s 19
5.1 Recuperacion de Evaluaciones pendientes. .............uuiiiiiiieeiiiiiiiiiiie e 19
5.2 Recuperacion eXtraordiNarial. .............ouooiiiiiiiiieiea e e e e e e e e a s 20
5.3 Recuperacion de materias pendientes de Cursos anteriores. .........ccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn. 20
5.4 Procedimientos de revisidn y reclamacion de examenes y calificaciones........................ 20
6 PROGRAMACION del Area TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA en 1° de la
B S O 22
6.1  ODbJetiVOS & PriMEN CUISO......ouuiuiiei i e e ettt iee e e e e e e et e e e e e e e e e e e ea st aeaeeaeeeessata e eaeeaaeesnnees 22
6.2 Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de primer
(o U1 £ PP PTR PP 23
6.3 Desarrollo de las competencias basicas en Primero..........cceevvveiiiieiiieeeeeeeieeee e e e 29
6.4 Temporalizacion de los contenidos de PriMero...........eeiiiieeiiiiiiiiiie e 30
7  PROGRAMACION del Area TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA en 2° de la ESO
.............................................................................................................................................. 31
7.1  ODbjetivOS d& SEQUNUO CUISO ....uuuuui e e eeieeiiiiiee e e e e e e e et tte e e e e e e e e e e es b e e e e eaessasstbaaaeaeeaaeesnnnes 31
7.2 Contenidos de segundo curso, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
evaluables N SEQUNUO CUISO.........oooiiiiiiee e 32
7.3 Desarrollo de las competencias basicas en segundo .............oooeeeeieeieiii 37
7.4  Temporalizacion de los contenidos de SeguNdO .........ccoeeeeeiiiiiiiiieeieeeeeeee e 38
8 PROGRAMACION del Area TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA de 3° de la
B S O i 39
S T R @ o1 1= 1) L0 L= = o= o SRR 39
8.2 Contenidos de tercero, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables. 39
8.3 Desarrollo de las competencias basicas entercero..........ccccceeeeeeeiiiice e, 42
8.4 Temporalizacion de los contenidos de tErCEr0.........coeeeeieeeeeie e 43
9 PROGRAMACION de la materia optativa TECNOLOGIA en 4°de la ESO ........c.ccccevveuene.e. 43
9.1  ODJEtiVOS U8 CUAIO CUISO .. ..cciiieeieeeeeee e 43
9.2 Contenidos de cuarto curso, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje
evaluables. Relacion con las competencias basiCas ... 44
9.3 Desarrollo de las competencias basiCas €N CUAIMO .........cceeeeeiieiiiiiiiiieeeee e eeeeeeaenns a7
9.4 Temporalizacion de 10s contenidos de CUAIO............uuuiiiiieeiiieiiie e e e e a7

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 2



PROGRAMACION DIDACTICA — DEPARTAMENTO de TECNOLOGIA - CURSO 2018-2019

10 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TEIC) DE 4°ESO ........... 48
10.1 JUSHIfICACION de la MALETIA. ......ceviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 48
10.2 ODJELIVOS. ... 49
10.3 Contenidos de TEIC de 4° ESO, criterios de evaluaciéon y estandares de aprendizaje
evaluables €N CUAIO CUISO ......coooeiii i 50
10.4 Metodologia dIdACHICA..........ceeiiiiiiii e e e e 53
10.5 Procedimientos de calificacion y evaluacion ...............ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 53
10.6 Criterios de califiCacCion ..o 54
10.7 Sistemas de recuperacion de TEIC de 4° ESO .........coivvviiiiiiiii e 54
10.8 Desarrollo de las competencias basicas en TEIC de cuarto CUrsO...........cccvvvvvvnnnnnnnns 55
10.9 Temporalizacion de CONTENIAOS .......cooiiiiiuiiiiiiie e 55

11 PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA

PROYECTOS TECNOLOGICOS, DE 49 ESO ....ooviiveieeeieeeecte e etee e e et eaeete e saeavaaneanens 56
11.1 [ S () or= Tt (o T g o (=N = W 4 F= L= 4 - PP 56
11.2 Objetivos de la asignatura TPR PT .....i it 57
11.3 Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de TPR PT

................................................................................................................................... 57
11.4 Y11 (oo (o] (o | - WP SSRPP 60
11.5 Procedimientos e instrumentos de eValUaCiOn ...............uuueerurummmmmmmeiernnnnninnennnnnnnnnnnnne 60
11.6 Criterios de calificacCion ............coooviiiiiii 60
11.7 SiStEMAS A€ FECUPEIACION ......eeiiiiiiiiiiiiiiii et e e e e e et e e e e e e e e aaes 61
11.8 Desarrollo de las competencias basicas en TPR PT de cuarto curso ...........ccceeene..... 61
11.9 Temporalizacion de CONtENIAOS .......cooiiiiiiiiiiiiie et 62

BACHILLERATO ... 63

12 OBJETIVOS €N BAChIllErat........cccvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee ettt eeeeees 63
12.1 Objetivos Generales de Etapa. ..........ceeiiiiiiiiieiicee e 63
12.2 Objetivos generales de la materia Tecnologia Industrial 1. ..........cccccooriiiiiiiiiinieeennnnnne 63
12.3 Objetivos generales de las materias Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 1
A2 [N = T Tl o 11T = o F PSSP 64

13 METODOLOGIA GENERAL EN BACHILLERATO ....ooeitiieeee oot 65

14 PROGRAMACION de la materia TECNOLOGIA INDUSTRIAL 1 en 1° de Bachillerato........ 66
14.1 T 10T [T o] [ ] o 66
14.2 Contenidos de primer curso, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje
EVAIUBDIES ...t e e et e et e et et e e e et eaearaaaaans 67
14.3 Procedimientos e instrumentos de eValUaCiOn ...............uuueeeuruumemmmmennnnninennnennnnnnnnnnnnnne 70
14.4 Criterios de calificaCion ............oooviiiiiiii 70
14.5 SiStEMAS A€ FECUPEIACION ......eiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e e e e e et a e e e e e anns 71

14.5.1 Recuperacion de evaluaciones pendientes ...........c.uuveeiiieeeriiiiiiiiiiii e 71
14.5.2 Recuperacion extraordiNarial .............ccuuuiiiiiiieee i 71
14.6 Temporalizacion de los contenidos de Tecnologia industrial 1...........ccccccoeiiiiiiiieennnn. 72

15 PROGRAMACION de la materia TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA

COMUNICACION 1 en 1° de BaChillErato ..........c.ecveeveeeieeeeeeeteeeeeeeeee e ee e eeeeee et eeeare e 73
15.1 B 11 1S3 o= Vo o 1 o PP 73
15.2 ODbjetivos de [a MALErIa .........cooiiiiiii 73
15.3 Contenidos de TICO 1, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables

................................................................................................................................... 75

15.4 Procedimientos e instrumentos de evaluaCiOn ................uueeeurimuriuuieiiiiiiiiinieinnannn.. 78
15.5 Criterios de calificacCion ..............oooiiiiiiiii 78
15.6 Sistemas de reCUPETACION .........covviiiiiieei e 78
15.6.1 Recuperacion de evaluaCiones SUSPENSAS..........ccuurrrerieeeeeaiiiiiireeeaaeeaaaanneneeeeeess 78
15.6.2  Recuperacion eXtraOrdiNAria ............ououuurrieeieeeeaiieiiie e e e e e e e ee e e e e e e s snnaeneeeeeeas 78
15.7 Temporalizacion de los contenidos de TICOL.........oovvvviiiiiiiiiieieiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 79

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 3



PROGRAMACION DIDACTICA — DEPARTAMENTO de TECNOLOGIA - CURSO 2018-2019

16 PROGRAMACION de la materia  TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA

COMUNICACION 2 en 2° de BAChIlIEratO ..........ccueoveiueeeieieceeete ettt 80
16.1 B 11 1S3 o= Vo o 1 o PP 80
16.2 ODbjetivos de [a MALEIIA ........ccoeiiiiiiiiii 80
16.3 Contenidos de TICO 2, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

................................................................................................................................... 81

16.4 Procedimientos e instrumentos de evaluacCiOn ................uueeuueumuermmnenmrnninininnnnnnnnnnnn. 83
16.5 Criterios de califiCacCion ..o 83
16.6 SiStEMAS A€ FECUPEIACION .......cceeeeeiiiiee e e e et e e e e e et a e e e e e e e e e aaaaaas 83
16.6.1 Recuperacion de evaluaCiones SUSPENSAS..........ccuurrrrrieeeeeaiiiiiiireieaeeaaaaaiineneeeeeess 83
16.6.2  Recuperacion eXtraordiNAIIA ............oueuuuuririiee ettt e e e e e e e e eeeaeeas 84
16.7 Tratamiento de la materia TiCO 1 para alumnos que no la han cursado en 1° de
o= Tod 11 11T > o NS 84
16.8 Temporalizacion de los contenidos de TICO2.........ccuuiiiiiiiiiiieiieee e 84

17 PROGRAMACION de la materia IMAGEN Y SONIDO en 2° de Bachillerato ........................ 85
17.1 I 11 3 (o= Tox o 1 o PRSPPI 85
17.2 ODJELIVOS. ... 85
17.3 Contenidos de Imagen y Sonido, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
EVAIUADIES......cco 86
17.4 Distribucion temporal de 10S CONENIAOS...........uuuviiiiiiiiiiiiiiiieec e 92
17.5 Metodologia QIAACTICA ... ...eiiieiiiiiiiie e 92
17.6 Actividades de ensefianza — aprendiZaje........c.ccevvvveiiiiiiiiii e 92
17.7 V7 1 (U T T ) o 93

17.7.1 Procedimientos y porcentajes de calificacion.............cccccoviiiiiiiiiiiiiiieeiiiieee e 93
17.7.2 Calificacion fiNal A& CUISO: .......uuuuuuriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiaeraeeebaeeeeeee e aeseesensesneannnnnnnnnnnes 94
17.7.3 Recuperaciones Por €VAIUACIONES ..........ccoiiiiiiiiiiii e eee e e e e e e e e e earaaaes 94
17.7.4 Recuperacion eXtraorTiNarial...........couueereiiieeeeiiaiiiie e e e e e e st e e e e e e e e aans 94
17.8 Materiales y reCUrs0S QIdACHICOS ... .uveiiiieiiiiiiiiiiie e 94

18 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES. ......coovvviviiiiiiiiiiiieieeeieeeeeeee 95

19 MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS del Departamento ...........ccoeeeevennnenn. 96
19.1 Recursos materiales del departamento. .............uuuuueuuuiumiiiiiiiiiieeeeeeee 96
19.2 Recursos materiales aportados por 10S alumnos..........ccooiieeeiiiiiiiiiiiin e, 96
19.3 Recursos informaticos (software y otros reCursos Propios) .........eeeeeeeeeeeeeevviiiieeneeenns. 97
19.4 [ o] f0 TS0 L= = o TP 97

20 TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES ........ouuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiinninnnnnnnnnnnnnnnns 97

21 PLANES DE MEJORA ...ttt ssssssssss s s ssssssssssssssssssssnsnnsnnnns 98
21.1 Actividades para el fomento de la [CTUra.............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 98
21.2 Plan de mejora del rendimiento aCadémiCO ............cooeiiiiiiiiiiiiiie e 99

22 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE .....ocviiieieite et 102

23 PROPUESTA PARA LAS ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION DE JUNIO ..... 102

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 4



1 INTRODUCCION

1.1 Marco legal

Para la realizacion de la presente programacion didactica del departamento de Tecnologia nos
hemos apoyado en la actual normativa vigente en la Comunidad de Madrid recogida en los
siguientes documentos:

LOMCE (Ley Orgéanica para la Mejora de la Educacion)
Decreto 48/2015de 14 de mayo, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria, concreta los bloques principales de
objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje para la
Tecnologia, Programacion y Robotica de 1°, 2°y 3° ESO
1 Real Decreto 1631/2006 por el que se establecen las ensefianzas minimas de ESO (B.O.E
de 5 de enero de 2007), y posteriormente desarrolladas en el Decreto 23/2007 de 10 de
mayo (B.O.C.M. de 29 de mayo de 2007) por el que se establecen las Ensefianzas Minimas
de la Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad de Madrid, para la contribucion
de la materia a la adquisicibn de las competencias basicas, los objetivos del éarea,
contenidos, y criterios de evaluacién de la Tecnologia de 4° ESO y de Informética de 4° ESO.
1 Orden 1459/2015, de 21 de mayo, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte, y el
Decreto 2160/2016, por los que se desarrolla la autonomia de los centros educativos en la
organizacion de los Planes de Estudio de la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad de Madrid y el curriculo de dichas asignaturas. El departamento imparte la
materia optativa de 4° ESO TPR Proyectos Tecnoldgicos dirigida al alumnado del itinerario
de ensefanzas académicas.
Decreto 52/2015 que desarrolla las materias especificas de Bachillerato.
Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, fija los objetivos del Bachillerato, los
criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje, y el Decreto 52/2015, de 21 de
mayo, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo del Bachillerato,
especifica los contenidos de la materia de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion
de 1° de Bachillerato.,

1
T

=a =

Metodologia general de la asignatura
Asignaturas que imparte el departamento de acuerdo a la legislacion correspondiente

1.2 Organizacion del Departamento.

El departamento de Tecnologia dispone de un despacho para sus profesores, situado en el mismo
pasillo de Jefatura de Estudios y Secretaria, dotado con materiales didacticos de distintas
editoriales, ordenador e impresora/escaner y espacio de almacenamiento.

Para el desarrollo de las clases que impartimos contamos con un aula-taller, grande, con espacio
para mesas de aula y seis mesas de taller, cafién proyector, estanterias de almacenamiento para
biblioteca de aula y proyectos y un gran almacén abierto donde disponer de materiales y
herramientas de los alumnos. Al fondo del almacén hay un pequefio cubiculo que utiliza el grupo de
teatro del Instituto, que les sirve de almacenamiento de material y escenografia.

El departamento utiliza también el aula de informética del tercer piso, dotada con 18 ordenadores
de sobremesa, ordenador del profesor, cafion proyector, impresora 3D de la dotacién de la
Comunidad de Madrid, 18 Kits de Roboética BQ y 11 Robots programables de la gama MBlock.
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Debido a las necesidades evidenciadas el curso pasado se ha dispuesto que este afio se dote el
aula taller con ordenadores de sobremesa para el aprendizaje de los contenidos de Programacién
y Robdtica en aquellos cursos que no puedan, por imposibilidad horaria, utilizar el aula de
informatica. Al menos se va a dotar con 6 ordenadores antiguos instalando sistema operativo Linux
y los programas que necesiten de modo que los alumnos puedan utilizarlos por grupos.

El departamento de Tecnhologia consta en el presente curso de dos profesoras:
1 M2 José Ramos Ruiz, con destino definitivo, jefa de departamento
1 Pilar Andaluz Jiménez, en expectativa de destino y compartiendo departamento con Fisica
y Quimica.

Los miembros del departamento tienen fijada una hora de reunién semanal a lo largo de todo el
curso, los miércoles a 42 hora, para tratar los asuntos necesarios para la evolucién del curso y el
andlisis del curso.

1.3 Distribucion de grupos y horarios.

Las materias que imparte el departamento asi como el total de horas que tiene asignado es el
siguiente:

ASIGNATURA NIVEL n°de HORAS/ TOTAL HORAS
GRUPOS GRUPO LECTIVAS

TPR 1°E.S.O. 2 2 4
TPR 2°E.S.O. 2 2 4
TPR 3° E.S.O. 2 2 4
TECNOLOGIA 4° ESO 1 3 3
TEIC 4° E.S.O. 1 2 2
PROYECTOS 4°E.S.O. 1 2 2
TECNOLOGIA 1° BACHILLERATO 1 2 2
INDUSTRIAL 1

TICO 1 1° BACHILLERATO 3 2 6
TICO 2 2° BACHILLERATO 2 2
IMAGEN Y SONIDO | 2° BACHILLERATO 2 2 4
Jefatura de Dpto. 2 2
TOTAL HORAS 35
DPTO

Los grupos de secundaria obligatoria estan entre 30 y 32 alumnos, los grupos de optativas son
menos numerosos, entre 20 a 25 alumnos, hemos notado un incremento en la matriculacién de
alumnos en nuestras asignaturas optativas. Algun grupo de TICO 1 es mas numeroso, tal y como
sucedio el curso pasado, alrededor de 30 alumnos, en un aula con 18 ordenadores, lo que supondra
un “handicap” para el desarrollo de la asignatura.

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 6
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La distribucion horaria de cada profesor en este curso es la siguiente:

N° GRUPOS ASIGNATURA M2 JOSE PILAR
RAMOS ANDALUZ
2 TPR 1° ESO 4
2 TPR 2°ESO 4
3 TPR 3° ESO 4
1 TECNOLOGIA 4° ESO 3
1 PROYECTOS 4° ESO 2
1 TEIC 4° ESO 2
1 TECN IND 1 1° BACH 2
1 TICO 1 1° BACH 2 4
2 TICO 2 2° BACH 2
2 IMS 2° BACH 2 2
REDUCCIONES
JEF DPTO 2
TOTAL HORAS 20 15

1.4 Acuerdos comunes para el departamento

En las reuniones iniciales del departamento realizadas en el mes de septiembre, acordamos los
siguientes puntos en comdn:

1

=a =4

=a =4

Utilizar una metodologia didactica practica en todas las asignaturas, continuar dando mayor
peso al trabajo de Robotica y Programacion en Tecnologia que a la construccién en el taller
de magquetas y proyectos, priorizando de este modo los elementos mas novedosos del
curriculo.

Introducir los libros de texto en 1° y 2° ESO de la editorial Donostiarra y trabajar con los
recursos propios en otras materias y cursos.

Distribuir, como el curso pasado, una circular informativa de principio de curso.

Utilizacion de cursos Moodle de Educamadrid para la divulgacion de los contenidos y
recursos de cada asignatura del departamento.

Eliminar la suscripcion a la pagina educativa Tecnol2-18.com con contenidos didacticos
para los alumnos.

Utilizacion, por parte de los alumnos, de un correo de Gmail definido para la comunicacién
con los profesores y la entrega de trabajos digitales, que contenga, para una mejor
proteccion de sus datos personales, su numero de expediente en lugar de nombre y
apellidos.

Tener, como elementos transversales de todas las asignaturas, el tratamiento de la relacion
de la Tecnologia con la sociedad y el cuidado del Medio Ambiente y el fomento de la igualdad
de tareas, roles y la no discriminacion. También introducir como tratamiento transversal el
trabajo colaborativo y el trabajo en equipo como medio de aprendizaje integral para el
alumnado y la prevencion y resolucion de conflictos, asi como la comprension lectora y el
trabajo de la adecuada expresion oral y escrita.

Realizar aquellas actividades complementarias y extraescolares adecuadas al nivel y de
mayor valor didactico para los alumnos que se detallan en el apartado correspondiente.

La forma de recuperacibn de materias pendientes, que se detallard en el apartado
correspondiente.

La distribucion de los espacios del taller y el almacén.

La utilizacion de la Biblioteca de aula en el aula taller cuando sea preciso.

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 7
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1.5 Procedimientos para la divulgacion a los alumnos y sus familias de
los elementos del curriculo.

Como se expresa en la Orden 2398/2016 de 22 de julio en su Capitulo X, “La objetividad de la
evaluacién”, articulo 40 y 41, los profesores de los distintos departamentos deberan hacer publicos
los contenidos, procedimientos, instrumentos y criterios de evaluacion y calificacion, estandares de
aprendizaje evaluables y procedimientos de recuperacion y apoyo de las asignaturas que imparten,
para que los alumnos y sus familias dispongan de toda la informacién que necesitan acerca de una
valoracién objetiva de su rendimiento escolar.

Con este fin utilizaremos los siguientes medios de divulgacion:

1 Pagina web del Departamento, www.iescarlosbousono.com/departamentos/departamento-
de-tecnologia, donde se pueden encontrar los elementos del curriculo detallados para cada
asignatura y curso, que quedara actualizada para los datos del curso escolar 2018 2019 en
los primeros meses de curso.

Blog de novedades del departamento https://tecnologiacarlosbousono.blogspot.com.es/

Circular de principio de curso a los padres donde se les informa sobre las caracteristicas

particulares de las aulas de informéatica y los talleres y las condiciones de su uso, asi como

la informacién relativa a la comunicacion de trabajos digitales a través del correo electrénico,

y se solicitan las autorizaciones necesarias para su uso y el uso de imagenes digitales de

los alumnos con fines didacticos.

1 Abundando en el sentido de mantener informadas a las familias de los criterios de
calificacion, en las primeras sesiones del curso se informa a los alumnos exhaustivamente
de los procedimientos para evaluar cada asignatura, los valores de porcentajes de
calificacion, qué se va a evaluar, los procedimientos de recuperacion, etc. Y en los primeros
cursos se pide que esta informacién quede recogida en los cuadernos de clase y la firmen
los padres para tener constancia de que esa informacién ha llegado a sus padres.

1 Informacion a los tutores de cada curso de los procedimientos de recuperacion de materias
pendientes.

= =4

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2 OBJETIVOS en la E.S.O.

2.1 Objetivos de etapa

De acuerdo a los principios educativos desarrollados en la LOMCE y a su desarrollo en el Decreto
48/2015 en su articulo tercero la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird4 a desarrollar en los
alumnos las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas clave en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f)  Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i)  Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica
del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

2.2 Objetivos generales de Area.

La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada
y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas
fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado, y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de
vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion,
disefio, elaboracion y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos, entender
las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion y valorar las
repercusiones que ha generado su existencia.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en al sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos y manejar con soltura aplicaciones informaticas que
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informaciéon, empleando
de forma habitual las redes de comunicacion.
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7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas
a su quehacer cotidiano, analizando y valorando criticamente su influencia sobre la sociedad y el
medio ambiente.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

9. Conocer las necesidades personales y colectivas mas proximas, asi como las soluciones mas
adecuadas que ofrece el patrimonio tecnolégico del propio entorno.

2.3 Contribucion de la Tecnologia ala adquisicion de las competencias
basicas.

Todas las areas del curriculo deben abordar el aprendizaje de las competencias clave, definidas en
la orden ECD/65/2015 de 21 de enero como capacidades a desarrollar de forma integrada desde
todas las areas y etapas educativas. Son competencias que se considera imprescindible que hayan
adquirido los alumnos al finalizar su educacién obligatoria y que les permitiran alcanzar su
realizacion personal, ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida adulta de manera
satisfactoria y desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de su vida.

Cada una de las areas del curriculo contribuye de alguna manera al desarrollo de diferentes
competencias y, a su vez, cada una de las competencias clave se puede alcanzar como
consecuencia del trabajo en varias areas o materias.

En concreto la Tecnologia debe contribuir a la adquisicién de las siguientes competencias clave:

Competencias basicas en ciencia y tecnologia (CCT); mediante la adquisicion de los
conocimientos necesarios para la actividad tecnolégica, y el andlisis, manipulacion y transformacion
de objetos y sistemas tecnoldgicos. Para trabajar esta competencia se realizaran distintas
actividades con los alumnos, como por ejemplo: analizar aparatos y objetos tecnolédgicos de la vida
real para investigar sus elementos y su funcionamiento; representarlos mediante dibujo técnico
empleando los Utiles de dibujo; reconocer los distintos tipos de materiales y estructuras que estan
a nuestro alrededor y su utilizacién, asi como la interacciéon que producen con el medio y con la
sociedad en base a su durabilidad y su reciclaje; conocer los fundamentos basicos de la electricidad
y sus aplicaciones, y utilizar de modo correcto y seguro los aparatos eléctricos.

Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

INDICADORES DESCRIPTORES

Cuidado del - Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa.

entorno - Comprometerse con el uso responsable de los recursos naturales para promover
medioambiental y un desarrollo sostenible.

de los seres vivos - Respetar y preservar la vida de los seres vivos de su entorno.

- Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural
y las repercusiones para la vida futura.

Vida saludable - Desarrollar y promover habitos de vida saludable en cuanto a la alimentacion y al
ejercicio fisico.
- Generar criterios personales sobre la vision social de la estética del cuerpo
humano frente al cuidado saludable del mismo.

Lacienciaen el dia - Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

adia - Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprensién de la realidad
circundante.
- Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas
y comprender lo que ocurre a nuestro alrededor.
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La competencia anterior se relaciona con la conciencia y expresiones culturales (CCC), ya que
al abordar cualquiera de los elementos y objetos tecnoldgicos se analizan también sus significados
culturales, su expresividad artistica y el respeto por el conocimiento y la cultura de la sociedad en
la que se crearon.

Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

(

INDICADORES DESCRIPTORES

Respeto por las = - Mostrar respeto hacia las obras mas importantes del patrimonio cultural a nivel
manifestaciones mundial.
culturales - Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.

propiasy Jenas  _ apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucién del

pensamiento cientifico.

Expresion - Expresar sentimientos y emociones desde cédigos artisticos.
cultural y - Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y en lo cotidiano.
artistica

- Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CIE); resolviendo problemas tecnoldgicos a través
de una metodologia de proyectos, que precisa por parte del alumno autonomia, creatividad y
elaboracion de estrategias de organizacion interpersonales, lo que ofrece numerosas oportunidades
para desarrollar cualidades personales individuales y sociales.

Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

INDICADORES DESCRIPTORES ‘

Autonomia - Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.
personal - Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

- Ser constante en el trabajo superando las dificultades.

- Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.

Liderazgo - Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.
- Contagiar entusiasmo por la tarea y confianza en las posibilidades de alcanzar
objetivos.
- Priorizar la consecucién de objetivos grupales a intereses personales.

Creatividad - Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.
- Configurar una vision de futuro realista y ambiciosa.
- Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

Emprendimiento | - Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de
objetivos.
- Mostrar iniciativa personal para iniciar o promover acciones nuevas.
- Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.
- Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Competencia digital (CD); mediante el empleo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como herramientas del proceso de aprendizaje. Esta competencia se trabajara a
través del uso del ordenador en aplicaciones ofiméticas aumentando el grado de complejidad y
autonomia a lo largo de los cursos; en la busqueda de informacion en la red y elaboracion y
presentacion de la misma; en la indagacion de recursos en red que afecten a situaciones cotidianas,
sociales y culturales; y sobre todo haciendo de las tecnologias informaticas una herramienta comuan
dentro del entorno cotidiano educativo, de ocio y cultural.
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Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

INDICADORES DESCRIPTORES ‘

Tecnologias de | - Emplear distintas fuentes para la basqueda de informacion.
lainformacion - Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

- Elaborar y publicitar informacion propia derivada de informacién obtenida a través
de medios tecnoldgicos.

Comunicacion - Utilizar los distintos canales de comunicacién audiovisual para transmitir
audiovisual informaciones diversas.

- Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacion.

Utilizacion de - Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.
h_er_ramlentas - Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida
digitales diaria.

- Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Competenciasocial y civica (CSC); por un lado en la resolucién de problemas tecnol6gicos donde
se aplican habilidades de comunicacion y resolucion de conflictos, y por otro lado en el estudio y
tratamiento de los aspectos sociales del quehacer tecnolégico, contribuyendo al conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de la sociedad.También se trabajara la igualdad de oportunidades
de ambos sexos para acceder a ocupaciones profesionales de todo tipo mediante el aprendizaje de
las habilidades y los conocimientos necesarios para ello; destacando personalidades de la vida real
gue trabajan en cualquier campo y fomentando el trabajo mixto en las clases.

Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

‘ INDICADORES DESCRIPTORES ‘
Respeto por las - Mostrar respeto hacia las obras mas importantes del patrimonio cultural a nivel
manifestaciones mundial.

culturales propias - valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.

) Gl - Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucién del
pensamiento cientifico.
Expresion - Expresar sentimientos y emociones desde cédigos artisticos.

cultural y artistica | - Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y en lo cotidiano.
- Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competenciamatematica (CM); que se aborda desde el uso instrumental y contextualizado de las
herramientas matematicas, la necesidad de realizar mediciones y calculos de magnitudes fisicas,
la lectura e interpretacion de graficos y la resolucién de problemas matematicos, como ejemplos
mas frecuentes de las aplicaciones mateméticas en esta area.

Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

INDICADORES DESCRIPTORES

Manejo de - Manejar el lenguaje matematico con precision en cualquier contexto.

elementos - |dentificar y manipular con precision elementos matematicos (nimeros, datos,
matematicos elementos geométricos...) en situaciones cotidianas.

Razonamiento - Aplicar los conocimientos matematicos para la resolucion de situaciones
l6gico probleméticas en contextos reales y en cualquier asignatura.

y resolucion de - Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas ldgico-
problemas matematicos.

- Aplicar las estrategias de resolucion de problemas a cualquier situacion
problematica.
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Competencia en comunicacion linguistica (CCL); desarrollada a través del uso de un vocabulario
especifico, la necesidad de expresar de modo oral y escrito los conocimientos adquiridos y la
elaboracion de documentos propios de los proyectos técnicos. Asi mismo se trabajara la
comprension lectora mediante actividades de lectura en todas las unidades did4cticas y trabajos
sobre libros cientificos y técnicos, biografias, etc.

Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

‘ INDICADORES DESCRIPTORES ‘
Comprensién: - Comprender el sentido de los textos escritos.
oral y escrita - Captar el sentido de las expresiones orales: 6rdenes, explicaciones, indicaciones,
relatos...

- Disfrutar con la lectura.

Expresion: oraly | - Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de informacion.

escrita - Utilizar el conocimiento de las estructuras lingliisticas, normas ortograficas y
gramaticales para elaborar textos escritos.

- Componer distintos tipos de textos creativamente con sentido literario.

Normas de - Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra,
comunicacion escucha atenta al interlocutor...

- Manejar elementos de comunicacién no verbal, o en diferentes registros en las
diversas situaciones comunicativas.

Comunicacidon en | - Entender el contexto sociocultural de la lengua, asi como su historia para un mejor
otras lenguas uso de la misma.

- Mantener conversaciones en otras lenguas sobre temas cotidianos en distintos
contextos.

- Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacioén y leer textos en
cualquier situacion.

- Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones
cotidianas o de asignaturas diversas.

Competencia para aprender a aprender (CAA); mediante el uso de una metodologia especifica
de la materia, que permite analizar y resolver problemas de diversa indole siguiendo una secuencia
I6gica de procesos. También mediante la utilizacién de actividades interactivas en informatica, que
permiten a los alumnos aprender cada uno a su ritmo y avanzar.

Como aclaracion podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia:

INDICADORES DESCRIPTORES

Perfil de - Identificar potencialidades personales como aprendiz: estilos de aprendizaje,
aprendiz inteligencias multiples, funciones ejecutivas...

- Desarrollar las distintas inteligencias multiples.
- Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizaje.
- Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.

(

Herramientas - Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional,
para estimular interdependiente...

el pensamiento | - pDesarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los contenidos.

Planificacion y | - Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso de aprendizaje.

evaluacion del . sequir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en
aprendizaje funcioén de los resultados intermedios.

- Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.
- Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.
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3 METODOLOGIA DIDACTICA DE LA TECNOLOGIA

El planteamiento curricular de la Tecnologia toma como principal punto de referencia los métodos y
procedimientos de los que se ha servido la humanidad para resolver problemas mediante la
tecnologia; esto es, el proceso que va desde la identificacion y andlisis de un problema hasta la
construccién del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

La Tecnologia como asignatura se debe enfocar como un instrumento para el desarrollo de todas
las posibilidades de desarrollo personal de los alumnos. La indagacién e investigacion de los
aspectos técnicos, la resolucién de problemas concretos y la invencion de mecanismos, en la
escuela, en su propio medio doméstico y en su entorno mas inmediato, facilitaran al alumnado
desarrollar su propio lenguaje tecnolégico y utilizar un vocabulario especifico que le permita
expresar y comunicar adecuadamente sus ideas.

Ademas del aspecto practico en el taller, se desarrollaran explicaciones teoéricas y actividades de
aprendizaje en el aula, resolucién de problemas, trabajos de investigacion individual y en equipo,
etc., utilizando las técnicas clave de estudio.

Para adecuarse a los diferentes ritmos de aprendizaje y realizacion de tareas de los alumnos y las
alumnas, se prevén actividades que se adapten a las caracteristicas de cada grupo vy, en particular,
de aquellos que lo requieran en virtud de sus necesidades educativas especiales. Esto implica
realizar distintos tipos de agrupamientos: individual, de pequefio grupo y de gran grupo, con
funciones diversas tales como: trabajos de andlisis, de construccion, de disefio técnico, operaciones
manuales, uso de medios audiovisuales, etc.

3.1 Principios generales.

La metodologia de la Tecnologia estd basada en una serie de principios pedagégicos que se
corresponden con la forma de aprender de los alumnos y alumnas. Entre otros, se resaltan los
siguientes:

a) Metodologia activa y aprendizaje constructivista

El alumnado es el constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se proponen crean
situaciones en las que el alumnado necesita adquirir conocimientos tecnoldgicos que le permitan
solucionar los problemas que se le planteen, mediante la manipulacion o la construccion de objetos.

b) Andlisis de los conocimientos previos

Para la construccion progresiva de conocimientos, se parte de los conocimientos previos del
alumnado, tanto de los adquiridos en las disciplinas académicas cursadas, como los que hayan sido
adquiridos en la propia realidad. Los profesores valoraran, a principio de curso, dichos
conocimientos a través del analisis de las actividades iniciales planteadas orales o escritas. Asi
mismo al comienzo de cada unidad didactica se haran preguntas sobre los conocimientos previos
de dicho tema para centrar el tema y dirigir las explicaciones.

¢) Motivacién

La relacion de las actividades realizadas con el entorno social y la vida real despertardn un mayor
interés en el alumnado. Por esta razoén, se relacionan los temas tratados con situaciones cercanas
a sus vivencias. Los nuevos contenidos de la asignatura Tecnologia, programacién y Robotica son
bastante atractivos para los alumnos por su novedad, y los acogen con gran interés.

e) Formacioén personalizada

El planteamiento de esta materia se ha orientado de forma que se atienda el pleno desarrollo de la
personalidad del alumnado. Por ello, los temas se abordan mediante un desarrollo flexible de
actividades en clase, como tareas de refuerzo y ampliacion, organizacion diversa de los espacios y
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los agrupamientos, variedad de materiales didacticos de manera que los alumnos tengan
posibilidad de desarrollar todas las facetas del aprendizaje y el conocimiento.

Ademas, se favorecerd una exposicion de contenidos ordenada y graduada en su complejidad,
teniendo en cuenta que cada alumno tiene su propio ritmo y ofrece unas respuestas diferentes,
dependiendo de sus conocimientos propios y de sus capacidades.

f) Desarrollo de la capacidad creativa

A lo largo de la etapa, en la realizacion de proyectos, los alumnos deben ser capaces de elaborar
soluciones creativas; los proyectos son cada vez mas abiertos, con soluciones flexibles. Para ello
se procura gque el seguimiento de las fases del método de proyectos en equipo, se vaya haciendo
cada vez mas autbnomo y creativo.

3.2 Técnicas de ensefianza aprendizaje.

Las técnicas de ensefianza-aprendizaje utilizadas deben ser lo mas variadas posibles, con el fin de
atender a los distintos modos de aprendizaje de los alumnos. Ademas de las técnhicas mas comunes,
tales como la expositiva, audio-visual, investigadora, experimental, histdrica, etc., en el desarrollo
de las actividades, las vias metodoldgicas que mas se adaptan al disefio de esta materia, son el
método de analisis y el método de proyectos.

Con el método de andlisis se estudian los distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos,
para estudiar, desde el propio objeto o0 sistema concreto, las funciones, las necesidades que
satisfacen y los principios técnicos que en ellos subyacen. Los objetos y los sistemas que se
analicen pertenecen al entorno cotidiano, y deben ser faciles de desmontar o construir con
materiales diversos. Se trata de investigar sobre la realidad desde todos los puntos de vista posibles,
no solo técnicos sino también histéricos, funcionales y socio-culturales.

Por otro lado, se desarrollan procesos de resolucion de problemas tecnol6gicos a través del método
de proyectos. Con este método los alumnos deben resolver una necesidad o problema planteado,
siguiendo una serie de pasos preestablecidos, que incluyen la investigacion, la planificacion, la
ejecucion de una maqueta y su evaluacion, ademas de elaborar un informe final. Con esta forma de
trabajo ademas, los alumnos deben desarrollar una actitud abierta al trabajo en equipo,
desarrollando cualidades necesarias para la futura actividad laboral y la prevencion y la resolucion
de conflictos.

La complejidad de los proyectos se gradua en funcién del ciclo y el grupo, desde proyectos muy
cerrados, dirigidos, para los alumnos de primer ciclo hasta otros mas abiertos y con mayores
posibilidades de creatividad para los alumnos de segundo ciclo y Bachillerato.

3.3 Agrupamiento del alumnado.

El trabajo en grupo trata de fomentar la valoracion de la importancia del trabajo en equipo a través
de actividades en pequefios grupos donde se realicen reparto de funciones y responsabilidades
para acometer propuestas de trabajo que desarrollen las capacidades de cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

En las actividades de grupo que se proponen se busca propiciar el intercambio fluido de papeles
entre alumnos y alumnas, y potenciar la participacion de éstas en los debates y toma de decisiones
como mecanismo corrector de situaciones de discriminacion sexista; asi, desde las actividades del
aula, se contribuird a establecer unas relaciones mas justas y equilibradas entre las personas. Los
sistemas de agrupamiento seran flexibles, en funcion de las estrategias metodolégicas de cada
momento.
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En la agrupacion de alumnos en los talleres de Tecnologia, se haran equipos de trabajo de 4 0 5
alumnos, en funcion del nimero de alumnos. Estos se repartiran las tareas necesarias para llevar
el trabajo adelante y para controlar y mantener los recursos del taller, herramientas y materiales.

También, en momentos puntuales, se trabajara siguiendo las pautas del aprendizaje colaborativo,
en el que los alumnos forman grupos de trabajo y colaboran entre si para alcanzar todos ellos los
objetivos planteados para desarrollar el tema concreto, distribuyendo roles, investigando, realizando
tareas de aprendizaje, exposicion, control, auto y co-evaluacion, etc.

Los profesores velaran para que el comportamiento de los alumnos en el taller sea adecuado a las
actividades de aprendizaje que se realizan, y que las condiciones de seguridad al trabajar con las
herramientas sea el suficiente para mantener la integridad de las personas que estan en el aula. En
el caso de que algin alumno o grupo de alumnos impida unas condiciones de trabajo seguro en el
taller, el profesor se reservara el derecho de realizar con dicho grupo otras actividades de
aprendizaje fuera del taller, hasta que se restablezca la normalidad.

En las aulas de informatica, los alumnos se agruparan por parejas cuando sea necesario, realizando
las actividades planteadas de forma conjunta a excepcion de los examenes.

3.4 Relacion con otras materias.

La Tecnologia es una materia que aglutina conocimientos de todo orden: matematicos, fisicos,
econdmicos, ecolbgicos, estéticos, sociales, etc. Pero estos conocimientos en la Tecnologia tienen
un tratamiento diferente, porque afectan a las decisiones técnicas. Las Ciencias de la Naturaleza,
la Fisica, la Quimica y la Biologia comparten con la Tecnologia el objeto de conocimiento, aunque
la finalidad sea distinta. Las Mateméticas son herramienta indispensable para las tareas de medir,
cuantificar, calcular, etc. La Expresién Visual y Plastica contribuira a las tareas de disefio. Las
Ciencias Sociales aportan el conocimiento del medio sobre el que ha de incidir la Tecnologia.

Por estos motivos queremos que nuestra asignatura, y asi lo intentaremos conseguir a lo largo de
las actividades del curso, se relacione con el resto de &mbitos de conocimiento para que vayan
comprendiendo la estrecha relacién entre todas ellas, sin descartar actividades conjuntas con otros
departamentos.

Ademas, de acuerdo al desarrollo de la LOMCE y la LOE se trabajaran como parte intrinseca de la
asignatura de modo transversal, como ya se ha indicado anteriormente, la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, el emprendimiento, la educacioén civica y constitucional y la prevencion de todas las
formas de violencia como elementos transversales de todo el curriculo.

3.5 Medidas de atencion a la diversidad.

De acuerdo con el plan de atencion a la diversidad elaborado en el centro, los alumnos deben ser
atendidos en todas las necesidades educativas que requieran. Por ello, se establecen varios niveles
de atencion a la diversidad, que los profesores pondran en juego en funcion de los alumnos que lo
necesiten.

En un primer nivel de atencion no significativa encontramos aquellas modificaciones o adaptaciones
gue no van a afectar a los elementos del curriculo y que puedan necesitar alumnos por alguna
dificultad visual, de lecto-escritura, motdrica, o de tipo psicolégico. Cuando el equipo de Orientacién
y el profesorado detecten o conozcan estas dificultades podran plantear una ayuda no significativa
al alumno, de acuerdo a la normativa vigente, consistente por ejemplo en el aumento de los tiempos
de examen, modificacién de los enunciados o la tipografia para hacerla mas clara al alumno,
refuerzos o atencion personalizada, actividades paralelas al grupo de clase, etc.
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Podemos encontrar también alumnos con dificultades en el plano neuroldgico de su persona, en
este caso y de acuerdo con sus informes neuroldgicos correspondiente y con el departamento de
Orientacion, realizaremos las adaptaciones significativas necesarias.

Para abordar los distintos ritmos madurativos en el aprendizaje y la autonomia, se plantean
actividades, de forma general, ordenadas segun niveles de dificultad creciente. La seleccion, el
namero y el orden de las mismas a realizar dependeran del criterio del profesor, el tipo de alumnado
y el curso. Se pueden realizar también actividades de profundizacién, de investigacion o de refuerzo
de contenidos, actividades tutoradas por alumnos, etc., para motivar y desarrollar todas las
capacidades de aprendizaje de los alumnos que lo requieran, por ejemplo alumnos con altas
capacidades o con una motivacién elevada por la asignatura.

Todas las actividades planteadas tienen un como objetivo comin desarrollar al maximo las
capacidades individuales de los alumnos, mediante actividades distintas y atractivas, para de esta
forma conseguir que éstos participen de forma activa en su formacion, integrando los diferentes
saberes en los proyectos que desarrollan, con el fin, no solo de conseguir una formacion tecnologica
adecuada, sino en colaborar en la formacion integral y globalizadora del alumno como persona.

4 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
GENERALES. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los acuerdos de departamento que se detallan en este epigrafe son generales para todas las
asignaturas y materias del departamento de Tecnologia, a excepcién de aquellas en que se
especifiquen otros acuerdos y que quedaran reflejados en el apartado correspondiente a la
programacion concreta de dichas asignaturas y materias.

4.1 Procedimientos e instrumentos de Evaluacion.

La evaluacion serd individual y continua a lo largo de todo curso. Esta evaluacién continua esta
formada por una evaluacion inicial, que nos ofrece informacion de los conocimientos previos de
cada alumno; una evaluacién formativa, que nos dara informacién de la evolucién de cada alumno
en relacion con sus avances y dificultades; y una evaluacién sumativa, que nos informa sobre los
aprendizajes realizados y el logro de los objetivos, asi como de la validez de la metodologia
empleada.

Dada la variedad de actividades propuestas a los alumnos, la evaluacién también tiene que tener
en cuenta diversos parametros, como los que se sefialan a continuacion:

Observacién directa del profesor, observacion realizada en el aula: el alumno atiende, muestra interés,
hace preguntas, sigue el procedimiento de trabajo establecido, respeta las normas de seguridad,
colabora y ayuda a los demés...

Preguntas en clase: emplea el vocabulario adecuado y domina los conceptos.

Cuaderno de trabajo: lleva las tareas al dia, completa las actividades en casa, toma nota de los
resimenes y esquemas, cuida la ortografia, la presentacion y la limpieza. Utiliza el cuaderno como
herramienta de estudio (hace esquemas o resimenes propios no obligatorios, problemas de repaso,
etc.) Se evaluara tantas veces como estime oportuno el profesor a lo largo de la evaluacion. Los
alumnos deben portar y utilizar un cuaderno de clase aunque éste puede desarrollarse en distintos
formatos incluido el formato digital.

Proyectos: Elabora la documentacién necesaria, cuida la presentacion y limpieza, utiliza la
normalizacion y simbologia adecuada, se expresa con claridad, sigue de forma adecuada las fases del
método de proyectos: disefio, planificacion del trabajo, construccion, estética y originalidad, entrega en
el plazo previsto, realiza la memoria del proyecto. Es capaz de trabajar en equipo, colaborando con
sus compaferos en la consecucién de un objetivo y desarrollando las actividades y actitudes
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necesarias para un clima de trabajo adecuado. Los proyectos de taller realizados en grupo tendran una
nota general del grupo y una nota individual de alumno.

Practicas de informédtica: realiza y es capaz de entregar en plazo las préacticas y trabajos con el
ordenador en el aula de informatica, es original y riguroso en los contenidos, personaliza la informacion
recabada de diversas fuentes, es capaz de seguir instrucciones de un tutorial de forma mas o menos
autbnoma. Dependiendo de la asignatura y los contenidos curriculares las practicas tendran mayor o
menor relevancia en la nota final.

Pruebas escritas: examenes objetivos, donde se valora la adquisicién de los contenidos. En estas
pruebas el alumno se enfrentara sin apoyo de libros, cuadernos, apuntes u otros medios electronicos
no permitidos, a preguntas en las que demuestre los conocimientos teoricos correspondientes y su
aplicacion en la resolucion de problemas o casos practicos. Queda por tanto claro que en los exadmenes
no se puede copiar, tampoco de otros compafieros, y los alumnos que infrinjan esta norma tendran
como nota del examen un cero y les sera retirado el examen, sin menoscabo de otras sanciones que
pueda considerar necesarias el profesor. Los examenes escritos podran ser tedricos o practicos, estos
ultimos relacionados con la metodologia propia de la Tecnologia, instrumentos de medida, aplicaciones
y programas informaticos o realizacion de circuitos.

Todos estos parametros deben estar presentes en cada una de las evaluaciones, pero ademas hemos
de tener en cuenta si los alumnos van alcanzando, cada uno en su nivel de formacién y aprendizaje,
las competencias clave que son objetivo primordial en la educacion secundaria obligatoria.

Los items de evaluacidon que se empleen en cada caso quedaran registrados en el cuaderno del
profesor de la manera en la que cada uno estime oportuna (positivos, nota numérica u
observaciones) para la evaluacion y el seguimiento del alumno.

Las faltas reiteradas de asistencia a clase (justificadas o no), pueden suponer la pérdida del derecho
a la evaluacién continua, ya que imposibilitan su realizacion. El alumno perdera la evaluacion
continua por faltas de asistencia acumuladas (cuatro faltas injustificadas a una asignatura de dos
horas semanales, u ocho retrasos), faltas graves debidas a indisciplina, faltas reiteradas de material,
de trabajo diario, presentacion de examenes y ejercicios en blanco o de nulo contenido o
manifestacion en publico de su desinterés por la materia, segun la valoracién, por parte del profesor,
de las circunstancias concretas. En ese caso se realizar4 un examen extraordinario por pérdida del
derecho de evaluacién continua por evaluaciones de forma simultanea a los exdmenes de
recuperacion por trimestre.

Soélo se repetira un examen dentro de la evaluacién continua en caso de justificacion suficiente de
la ausencia (parte médico, justificante a un examen oficial, o razones de causa mayor), realizandolo
de la forma mas inmediata posible a la incorporacion del alumno a sus clases habituales.

4.2 Criterios de Calificacion.

Para las asignaturas de Tecnologias, Programacion y Robotica de primer ciclo de ESO (1°, 2°y 39),
y para Tecnologias y Proyectos tecnolégicos de 4° ESO, se acuerda en el departamento tener los
siguientes criterios de calificacion:

- Contenidos tedéricos: 40% de la nota. Se calificardn mediante la realizacién de exdmenes
tedricos o practicos, escritos u orales, que evallen la adquisicién por parte del alumnado de
los contenidos tedricos y procedimentales de la materia asi como la resolucion de problemas
relacionados. Asi mismo mediante la exposicién oral o escrita, a modo de examen, sobre un
determinado trabajo individual o colectivo.

- Procedimientos y actitud: 60% de la nota. Se calificaran mediante la realizacion de
proyectos, trabajos, individuales o en grupo, en clase y en casa, en el taller y en el aula de
informatica. También se valorard y puntuara la realizacién del cuaderno de clase, dandole
mayor relevancia en 1°, 2° y 3°. Se incluird también en este apartado la calificacion acerca
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del comportamiento en clase de su trabajo personal y asistencia y puntualidad, respeto por
las personas y su entorno fisico y respeto por el trabajo propio y de los compafieros. La
actitud se evaluard de forma continua. En cada evaluacion se ponderaran de forma
proporcionada las distintas actividades realizadas por los alumnos dependiendo del
desarrollo concreto de las clases.

Se tendran en cuenta a la hora de calificar al alumno los siguientes acuerdos:

9 La nota de cada evaluacion sera el resultado de obtener la media de las notas obtenidas por
el alumno, ponderando cada parte con el porcentaje anteriormente especificado.

9 Para poder aprobar la evaluacién se deberd sacar un minimo de 3 puntos en cada
apartado. Es decir, si no se supera el minimo de tres en algun apartado la evaluacion se
considerara suspensa (calificacion en el boletin 3) aunque la media ponderada del alumno en
cuestion sea de aprobado.

1 Promocionaran los alumnos que durante el curso hayan realizado las diferentes actividades y
obtenido evaluacion positiva -suficiente (5) 0 mas- basada en los minimos exigibles.

Para superar el area por curso, sera necesario superar la evaluacion final de junio (que se calculara
mediante la nota media de las tres evaluaciones) al menos con un 5.

Para las otras asignaturas optativas impartidas por el departamento en secundaria obligatoria, y en
Bachillerato, se adoptaran otros criterios de calificacion que se detallan en los respectivos epigrafes.
Asi mismo para alumnos con necesidades educativas, se elaborardn de forma coordinada en el
departamento los criterios personalizados de calificacion, que quedaran recogidos en su
correspondiente informe.

Estos criterios de calificacion, asi como el sistema de recuperacion, son presentados al alumnado
de cada nivel y grupo durante las primeras sesiones del presente curso, y estan disponibles en la
Programacion del Departamento en papel en el propio departamento y en la pagina web del
Departamento: www.iescarlosbousono.com/departamentos/departamento-de-tecnologia

5 SISTEMAS DE RECUPERACION.

5.1 Recuperacion de Evaluaciones pendientes.

En el caso de que un alumno no haya aprobado mediante los procedimientos anteriormente
sefalados alguna de las evaluaciones, se le facilitara las actividades de refuerzo necesarias y tendra
la oportunidad de recuperar los contenidos y procedimientos mediante un examen de recuperacion
a la finalizacién de cada una de las evaluaciones.

La no asistencia a los exdmenes de recuperacion, que se podran realizar en el horario habitual de
clases o a 72 hora, siendo anunciados con la debida antelacién, mantendra la calificacién con la
nota que tuviera en el boletin de notas.

Antes de la evaluacion final de junio se realizaran, si se estima necesario, examenes finales de
recuperacion por evaluaciones, de modo que alumnos que no hubieran recuperado alguna
evaluacion tengan una oportunidad extra de superar las evaluaciones pendientes antes de
enfrentarse a la recuperacion extraordinaria de todo el curso.
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5.2 Recuperacion extraordinaria.

Para superar el &rea por curso, sera necesario obtener en la evaluacién final de junio al menos con
un 5. De no ser asi, los alumnos/as tendran la oportunidad de superar la materia mediante la
realizacion de una prueba escrita extraordinaria en junio, en las fechas que determine jefatura de
estudios de acuerdo a la orden de inicio de curso.

En dicha prueba los alumnos deberan recuperar la materia completa, no por evaluaciones. Para la
preparacion de esta prueba se realizaran actividades de repaso y refuerzo con los alumnos
suspensos en las jornadas lectivas existentes entre el final de la tercera evaluacion y la recuperacion
extraordinaria. La nota del examen debe superar el 5 sobre 10 para considerarse la materia
aprobada.

5.3 Recuperacion de materias pendientes de cursos anteriores.

Los alumnos que tengan materias pendientes de cursos anteriores tendran derecho a poder
recuperar dichas materias pendientes. Durante el presente curso el departamento no dispone de
horas lectivas para la recuperacion de pendientes, por lo que los alumnos con materias pendientes
deberan preparar con la ayuda de los profesores del departamento por si mismos los contenidos
necesarios para recuperar.

Se articula la recuperacién de la siguiente forma:

1 Los alumnos completaran un cuadernillo de ejercicios con actividades de los distintos
contenidos del curso que tienen que recuperar. Dicho cuadernillo se entregara para su
correccion en dos partes. Una primera parte a entregar a finales de noviembre de 2018y la
segunda parte a entregar al finalizar la segunda evaluacion. El cuadernillo corregido se
devolvera a los alumnos para su estudio.

1 Dos examenes parciales de recuperacion en las fechas que se determine de acuerdo con
Jefatura de Estudios, un primer parcial en noviembre y otro en marzo.

La calificacion se calculara ponderando con un 40% el cuadernillo y un 60% el examen, aunque
este Ultimo debera tener mas de un 4 sobre 10 para poder hacer nota media.

El departamento preparara los recursos necesarios para recuperar las materias pendientes. Los
contenidos y actividades necesarias para que los alumnos preparen el examen quedaran recogidos
debidamente en la pagina web de Aula Virtual de Educamadrid de cada asignatura.

Este procedimiento de recuperacion se pondra en conocimiento de los alumnos mediante una nota
y reunion informativa en octubre a 72 hora. Para realizar este proceso serd necesaria la ayuda
de los profesores tutores como intermediarios entre los alumnos y el departamento, ya que puede
suceder que algunos alumnos no cursen ninguna asignatura de Tecnologia.

Para los alumnos de la asignatura TICO 2 que no hayan cursado TICO 1 de 1° de Bachillerato por
cambio de optativa, deben realizar a principio de curso una prueba de prelacién donde demostrar
gue pueden cursar con aprovechamiento la asignatura de 2°. Dicha prueba consta de dos partes
una parte donde acrediten conocimientos generales de informatica y otra parte donde demuestren
el conocimiento de los contenidos de TICO 1. En caso de no superar la segunda parte de la prueba,
los alumnos dispondran a lo largo del curso de métodos para recuperarla, ya que se les considerara
materia pendiente, con trabajos y examenes de recuperacion.

5.4 Procedimientos de revision y reclamacion de examenes vy
calificaciones

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 20




PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

Se facilitar4 a los alumnos toda informacion necesaria acerca de los exdmenes realizados por ellos
durante el curso, generalmente durante las horas lectivas. En casos extraordinarios podran ser
atendidos en el departamento por su profesor, fuera de dichas horas lectivas, previa peticion para
aclarar sus dudas.

En caso de que exista alguna reclamacion por parte de un alumno a la nota del examen final de curso
0 en la convocatoria extraordinaria de junio, en plazo y forma previstos por el reglamento establecido
en el centro, se reunirdn los componentes del departamento para revisar el examen y establecer la
nota pertinente en los plazos legalmente establecidos, siguiendo la normativa de la Orden 2398/2016
de 22 de julio, en su Capitulo X, Articulo 42.
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6 PROGRAMACION del Area TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA en 1°de la E.S.O.

6.1 Objetivos de primer curso

WN P

8

9

Los objetivos generales que nos planteamos que alcancen los alumnos de 1° ESO con esta asignatura son los siguientes:

Comprender las facetas que abarca la Tecnologia en el mundo actual y desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica.
Analizar y valorar criticamente la influencia del uso de las tecnologias sobre la sociedad y el medio ambiente.

Ser capaces de resolver un problema o necesidad planteado con creatividad, utilizando una metodologia I6gica y ordenada, elaborando un
plan de trabajo y realizando las operaciones técnicas previstas de forma segura, individualmente y en equipo.

Valorar criticamente la utilizacién cotidiana de objetos tecnolégicos, analizando sus elementos y su funcionamiento

Conocer las propiedades clave de los materiales técnicos, conocer sus técnicas clave de trabajo y emplear las herramientas adecuadas para
su manejo, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, empleando los recursos adecuados, incluidas aplicaciones informéticas de presentaciéon y
representacion grafica mediante disefio asistido por ordenador.

Emplear de forma habitual el ordenador como herramienta de trabajo dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, manejando informacion
de diversas fuentes.

Utilizar Internet para localizar y transmitir informacion contenida en diferentes fuentes y como medio de comunicacion, utilizando los servicios
gue ofrece con los adecuados niveles de seguridad.

Iniciarse en los conocimientos y manejo de herramientas de programacién por bloques, mediante el uso practico de entornos amigables y
sencillos.

10 Conocer las magnitudes eléctricas clave y los elementos fundamentales de un circuito eléctrico de corriente continua.
11 Disefiar y construir circuitos eléctricos sencillos en corriente continua.
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6.2 Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de primer curso

1. Internet: paginas Web,
aplicaciones que
intercambian datos.

- Uso seguro de Internet.

¢, Qué es Internet?

La web y el protocolo http.

Ventajas y riesgos de

Internet.

Cdémo se comunican las

magquinas a través de

Internet.

Multimedia en la web.

Herramientas Web 2.0:

Blogs, Slideshare, Drive,

Aula virtual

I Lared de las personas

 Utilizacién basica de un
ordenador para la
elaboracién de documentos:
Word y Power Point

{ Trabajo colaborativo:

comparticién de informacion

= =a =4 =4

=a =4

1.1. Describir la estructura basica de Internet.

1.2. Describir las aplicaciones de la Web 2.0,
sus caracteristicas fundamentales, los
procedimientos de registro y su uso

responsable.

1.3. Utilizar de forma segura sistemas de

intercambio de informacion.

1.4. Utilizar un equipo informatico para elaborar
y comunicar proyectos técnicos utilizando los
distintos formatos basicos de almacenamiento
de informacion.

1.1.1. Conoce los elementos basicos de comunicacion por Internet.

1.1.2. Conoce la funcion de cada elemento en la estructura de Internet

1.1.3. Reconoce los riesgos informaticos y gestiona adecuadamente las
aplicaciones de seguridad.

1.2.1. Conoce Yy utiliza herramientas web 2.0 para publicacion y comparticion de
contenidos elaborados por él: blogs, wikis, Slideshare, Google Drive o Dropbox.
1.2.2. Distingue las funcionalidades de cada una de las herramientas web 2.0
utilizadas y sabe elegir aquella mas adecuada a sus necesidades.
1.2.2.1. Elabora documentos de texto o de presentaciones y los publica en
un gestor de contenidos adecuado para ser compartidos.
1.2.3. Accede correctamente a herramientas web 2.0 mediante el registro con un
usuario adecuado
1.2.4. Emplea las herramientas web 2.0 como fuente de informacion para sus
aprendizajes

1.3.1. Gestiona de forma seguray responsable su identidad digital y su presencia
en las redes sociales.

1.3.2. Sabe crear y emplear contrasefias seguras en el proceso de intercambio
de datos con otros usuarios.

1.3.3. Comprende y utiliza las opciones de privacidad en la informaciéon que
comparte con otros usuarios

1.3.4. Elige las opciones adecuadas de visualizacion o edicién de los archivos
gue comparte con otros usuarios.

1.4.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo un sistema operativo Windows.
1.4.2. Instala y desinstala de manera segura software basico de ofimatica.
1.4.3. Utiliza adecuadamente el ordenador como fuente de informacion y para
crear contenidos.

1.4.4. Usa, con soltura, aplicaciones informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar,manipular, recuperar, presentar y publicar informacion,
empleando de forma habitual lasredes de comunicacion.

1.4.5. Emplea aplicaciones informéticas de ofiméatica (procesador de textos, y
presentaciones) para la presentacion de sus trabajos.

1.4.6. Elabora la documentacién basica de un proyecto elaborado en grupo
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2.

Privacidad y

responsabilidad digital.

= =4 =4 =4

3.

Modelos de licencia de
software

Derechos de gestién de los
contenidos digitales
Cyberbulling: casos y tipos
de actuaciones ilegales
Proteccion y resolucion de
conflictos en Internet

Herramientas de

programacién por blogues

1

1
1
1

El lenguaje de los
ordenadores.

Lenguajes de programacion
en informética.

Algoritmos y diagramas de
flujo

Programando en Scratch:
elementos del programa,
variables y funciones

2.1. Identificar y respetar los derechos de uso
de los contenidos y de los programas en la red.

2.2. ldentificar y actuar poniéndolo en
conocimiento de los adultos responsables las
amenazas,riesgos y conductas inapropiadas en
Internet.

3.1. Analizar los diferentes niveles de lenguajes
de programacion

3.2 ldentificar las secuencias logicas de una
programacion sencilla 'y representarlas
graficamente

3.3. Utilizar un entorno de programacion grafica
por bloques

PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

1.4.7. Realiza correctamente su parte del trabajo y cumple los plazos de entrega
1.4.8. Se preocupa y responsabiliza del trabajo realizado por todos los miembros
del equipo y ayuda a los comparieros que lo necesiten

1.4.9. Utiliza las normas y plantillas acordadas en la realizacion de la
documentacion.

1.4.10. Realiza busquedas de informacion relevante para el proyecto en Internet
y utiliza sus contenidos

2.1.1. Reconoce los diferentes modelos de licencia para el software: software
privativo, software libre, pago por uso.

2.1.2. Describe y respeta los diferentes modelos de gestién de derechos para
los contenidos: derechos reservados y derechos de compatrticion.

2.1.3. Conoce los distintos tipos de licencias de uso

2.2.1. Reconoce los distintos tipos de abusos en Internet: acoso, abuso,
cyberbulling, sexting, suplantacion, phishing y otras actuaciones ilegales.

2.2.2. Reconoce la diferencia entre “abuso” y “delito” y responde
adecuadamente poniéndolo en conocimiento de un adulto responsable.

2.2.3. Comunica a un adulto responsable cualquier situacion anémala que
detecta en el uso de Internet.

2.2.4. Elabora criterios personales correctos de actuacién en Internet y los pone
en practica.

3.1.1. Identifica las caracteristicas de los lenguajes de programacién de bajo
nivel y de alto nivel

3.2.1. Conoce la definicién y el significado de algoritmo

3.2.2. Elabora algoritmos sencillos para actividades cotidianas

3.2.3. Elabora algoritmos sencillos para procesos con el ordenador

3.2.4. Representa graficamente los algoritmos elaborados mediante diagramas
de flujo

3.2.5. Interpreta correctamente diagramas de flujo sencillos incluyendo bucles
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4,

Aplicaciones para

dispositivos méviles.

1
1

Interaccién del ordenador y
el movil

Elementos y herramientas
basicas de Applnventor

5. Proyectos tecnolégicos

tecnologico y

Fases del proyecto

Su

documentacién

1
1

El avance del ser humano
gracias a la técnica.
Repercusiones y
consecuencias de la
actividad técnica

El proceso de resolucion de
problemas tecnol6gicos.
Los elementos basicos de
un taller de Tecnologia:
normas de utilizacion y

4.1. Desarrollar y programar aplicaciones
moviles sencillas en entornos de programacion
porblogues.

5.1. Comprender el concepto de Tecnologia y
sus repercusiones en la vida del hombre a lo
largo de la historia y en la actualidad. Identificar
los inventos y avances mas significativos

5.2. Analizar y valorar de manera critica el
desarrollo tecnolégico y su influencia en el
medioambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo a lo largo de la historia de
lahumanidad.

5.3. Adoptar actitudes favorables a la resolucién
de problemas técnicos desarrollando interés
ycuriosidad hacia la actividad tecnoldgica.
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3.3.1. Describe el proceso de desarrollo de una animacion o un juego y enumera
las fases principales de su desarrollo.

3.3.2. Conoce y emplea las herramientas basicas de Scratch

3.3.3. Sitla y mueve objetos en una direccién dada.

3.3.4. Inicia y detiene la ejecucion de un programa.

3.3.5. Madifica, mediante la edicién, la apariencia de objetos. Crea nuevos
objetos: actores, fondos y sonidos.

3.3.6. Maneja, con soltura, los principales grupos de bloques del entorno de
programacion con Scratch

3.3.7. Utiliza los comandos de control de ejecucion: condicionales y bucles, en
secuencias sencillas

3.3.8. Emplea de manera adecuada variables.

3.3.9. Usa, con soltura, la interaccion entre los elementos de un programa y el
hardware (empleo del ratén y el teclado en interaccion con el programa).
3.3.10. Analiza y sabe explicar el funcionamiento de un programa a partir de sus
bloques

4.1.1. Desarrolla las secuencias logicas basicas para la realizacion de una
aplicacion en el mavil

4.1.2. Identifica los elementos basicos de Applnventor y reconoce sus funciones
4.1.3. Desarrolla y configura las propiedades de los elementos del programa
4.1.4. Crea nuevas pantallas a partir de una secuencia de actuacion

4.1.5. Configura los bloques de programacion para una aplicaciéon concreta
4.1.6. Analiza y sabe explicar el funcionamiento de una aplicacion movil a través
de sus bloques

5.1.1. Define el concepto de Tecnologia correctamente

5.1.2. Reconoce los hitos mas importantes de la Tecnologia en el desarrollo de
la historia de la humanidad

5.1.3. Relaciona los hechos relevantes de
tecnoldgico de la época correspondiente.
5.1.4. Relaciona los conocimientos adquiridos con aprendizajes de otras
asignaturas

la Historia con el desarrollo

5.2.1. Comprende las repercusiones de la Tecnologia en la sociedad y el medio
ambiente relacionadas con algunos hitos tecnol6gicos de interés.

5.2.2. Reconoce valores positivos y negativos de la Tecnologia.

5.2.3. Elabora criterios personales de utilizacion de la Tecnologia como fuente
de mejora de la vida del hombre y los aplica a ejemplos concretos.
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comportamiento y las
herramientas basicas y sus
elementos de seguridad.

Representacion grafica en

proyectos tecnoldgicos.

- Innovacion y creatividad

tecnolégica.

T La comunicacién gréfica, un
lenguaje universal.

{ El dibujo a mano alzada.

1 Proyecciones y vistas de un
objeto. Concepto de
perspectiva.

1 Gréaficos digitales.

- Proyectos de desarrollo de

aplicaciones informéticas.

1 Dibujo CAD: ThinkerCad

5.4. Comprender el significado de un objeto
tecnolégico en general y reconocer su
funcionalidad y los precursores que ha tenido.

5.5. Describir las fases y procesos del disefio
de proyectos tecnolégicos

5.6. Demostrar tener destrezas técnicas en el
uso de materiales, herramientas y maquinas en
laconstruccion de prototipos respetando las
normas de seguridad e higiene en el trabajo.

5.7. Actuar de forma dialogante y responsable
en el trabajo en equipo, durante todas las fases
deldesarrollo del proyecto técnico.

5.8. Reconocer la representacion grafica como
parte importante del desarrollo de un proyecto
tecnolégico 'y conocer las  distintas
herramientas y elementos del dibujo técnico.

5.9. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién yescalas.
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5.3.1. Presenta curiosidad hacia la resolucién de problemas planteados de una
forma tecnolégica

5.3.2. Incorpora a su aprendizaje el modo de resolucién de problemas de forma
tecnolégica.

5.4.1. Reconoce objetos tecnoldgicos de otros que no lo son

5.4.2. Reconoce la funcién de objetos tecnoldgicos comunes en su entorno
5.4.3. Conocer los precursores de objetos tecnol6gicos comunes

5.4.4. Analiza de forma los objetos y sistemas técnicos para explicar su
funcionamiento, distinguir sus elementos y las funciones que realizan.

5.5.1. Enumera las fases principales del proyecto tecnolégico.

5.5.2. Planifica adecuadamente el desarrollo de un proceso tecnolégico sencillo
5.5.3. Proyecta con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo,
problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metédica.

5.6.1. Realiza la construccion de un prototipo sencillo individualmente o en
grupo, siguiendo los pasos disefiados previamente.

5.6.2. Utiliza con seguridad las herramientas y materiales necesarios para la
construccion de un prototipo sencillo

5.6.3. Realiza la evaluacion del prototipo elaborado.

5.7.1. Acepta la participacion en grupos heterogéneos de trabajo

5.7.2. Trabaja en equipo (escucha, aporta, discute propuestas, toma acuerdos,
colabora, participa) en el desarrollo de las ideas y la puesta en practica de la
elaboracién de un proyecto para alcanzar la solucion final.

5.7.3. Aporta soluciones a la resolucion de problemas que surgen en el equipo

5.8.1. Reconoce y elabora croquis de sus proyectos técnicos como forma de
expresion y explicacion de sus ideas
5.8.2. Reconoce los elementos materiales del dibujo técnico, los instrumentos
de dibujo adecuados y los emplea con suficiente habilidad y precisién
5.8.2.1. Trazado de rectas paralelas y perpendiculares mediante el uso
de escuadra y cartabén
5.8.2.2. Trazado de circunferencias con compas
5.8.2.3. Emplea las distintas durezas de lapiceros para representar de
forma expresiva sus ideas
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6.Materiales de uso

tecnolégico

I Materiales y materias
primas.
Propiedades de los
materiales.

=8 =4 =4 = =

La madera. Propiedades de
la madera. Derivados.
Herramientas para el trabajo
con madera. Uniones.
Metales y sus propiedades
La obtencion de los metales.
Materiales metalicos férricos
y no férricos.

5.10. Interpretar y realizar croquis y bocetos
como elementos de informacién de productos
tecnolégicos.

5.11. Realizar dibujos geométricos con
software de disefio gréfico en 2y 3 dimensiones,

respetando la normalizacibon (QCad vy
ThinkerCad)

5.12. Emplear herramientas y recursos
informaticos adecuados en el proceso de

disefio y para generarla documentacion
asociada al proceso tecnol6gico.

6.1. Conocer las propiedades de los principales
materiales utilizados en la construccion de
objetos tecnolégicos.

6.2. Adquirir destrezas técnicas en el uso de
materiales, sus herramientas y maquinas en la
construccion de prototipos, respetando las
normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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5.9.1. Representa objetos sencillos mediante vistas ortogonales siguiendo la
normalizacién adecuada con limpieza y precision

5.9.2. Reconoce las distintas escalas de representacion de objetos

5.9.3. Calcula las dimensiones de objetos representados en distintas escalas
5.9.4. Conoce y aplica las normas basicas de acotacion de los objetos

5.9.5. Realiza mediante croquis, dibujos de objetos sencillos en perspectiva

5.10.1. Utiliza los conocimientos de dibujo técnico para expresar los productos
tecnologicos que realiza o las ideas que quiere explicar.

5.10.2. Interpreta correctamente croquis y bocetos sobre elementos y productos
tecnoldgicos

5.11.1. Utiliza programas de disefio en 2D y 3D para realizar dibujos geométricos
sencillos de objetos y piezas tecnoldgicas respetando la normalizacion.
5.11.2. Acota piezas mediante las herramientas del programa de dibujo

5.12.1. Utiliza los programas de disefio grafico por ordenador para expresar
graficamente las ideas de los proyectos técnicos: planos

5.12.2. Identifica la simbologia estandarizada de los elementos basicos para los
proyectos que desarrolla.

6.1.1. Conoce y pone ejemplos de las diferentes materias primas usadas en la
Tecnologia

6.1.2. Reconoce la diferencia entre material de uso técnico y materia prima
6.1.3. Conoce y clasifica las diferentes propiedades de los materiales: fisicas,
guimicas, mecanicas, tecnolégicas, medioambientales.

6.1.4. Identifica materiales tecnoldgicos y objetos realizados con ellos

6.1.5. Reconoce las propiedades béasicas de cada uno de los tipos de materiales
usados en Tecnologia

6.1.6. Reconoce los materiales empleados en los objetos de uso cotidiano
6.1.7. Conoce los métodos basicos de unién de los distintos materiales para la
creacién de objetos tecnolégicos elaborados

Identifica las diferentes herramientas que se emplean en cada uno

6.2.1. Reconoce la herramienta mas adecuada para el trabajo de cada material
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7.

Herramientas para el trabajo
con los metales. Uniones.
Los plasticos. Propiedades y
aplicaciones. Tipos.

Otros materiales técnicos
Nuevos materiales

Electricidad y circuitos

eléctricos en continua.

Analisis, simulacion,

montaje y medida de circuitos
eléctricos.

1
1
1

¢, Qué es la electricidad?

El circuito eléctrico.

Los elementos del circuito
eléctrico: Generadores
eléctricos. Los conductores
y los aislantes eléctricos.
Los receptores como
convertidores de energia.
Elementos de control y de
proteccion.

La simbologia en los
circuitos.

Magnitudes eléctricas
bésicas: tension, intensidad,
resistencia, potencia y
energia.

6.3. Analizar y valorar de forma critica la
utilizacion y explotacion de los materiales
tecnologicos por el hombre y sus repercusiones
sobre el medio ambiente

7.1. Conocer los conceptos bésicos de
electricidad y de los circuitos eléctricos y su
representacién normalizada.

7.2. Disefar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

7.3. Realizar célculos elementales en circuitos
eléctricos de corriente continua.
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6.2.2. Utiliza de forma correcta las herramientas para la realizacion de un prototipo
que incluya el empleo de herramientas de corte y fijacion

6.2.3 Utiliza las herramientas siguiendo las normas de seguridad e higiene en el
trabajo

6.3.1. Comprende las repercusiones medioambientales de la explotacion industrial
de las materias primas.

6.3.2. Demuestra sensibilidad hacia el agotamiento de las materias primas en el
mundo y entiende y propone soluciones viables.

6.3.3. Conoce Yy aplica los métodos adecuados para la reduccion, reutilizacion y
reciclaje de materiales en su entorno cotidiano.

6.3.4. Colabora en las medidas propuestas para la reduccion del uso de materias
primas o elaboradas en su entorno.

7.1.1. Define y distingue los conceptos de electricidad y circuito eléctrico

7.1.2. Conoce los distintos tipos de circuitos eléctricos empleados: en corriente
continua y en corriente alterna

7.1.3. Reconoce circuitos abiertos y cerrados y cortocircuitos.

7.1.4. Clasifica los elementos basicos de un circuito eléctrico en continua:
generadores, receptores, conductores, elementos de control y de proteccion.
7.1.5. Explica la mision de cada elemento de un circuito eléctrico.

7.1.6. Representa e interpreta los elementos de un circuito mediante la
simbologia adecuada.

7.1.7. Conoce y explica el significado de las magnitudes basicas de un circuito
eléctrico: tension, intensidad, resistencia, potencia y energia, y sus unidades de
medida.

7.2.1. Comprende el esquema de un circuito eléctrico sencillo en serie y en
paralelo y puede componerlo con componentes reales del taller.

7.2.2. Utiliza las herramientas adecuadas para el montaje de circuitos eléctricos
con seguridad.

7.2.3. Disefia y hace funcionar circuitos eléctricos utilizando un simulador de
circuitos en el ordenador.

7.3.1. Conoce y sabe aplicar a circuitos concretos la ley de Ohm

7.3.2. Comprende el significado practico del cumplimiento de la ley de Ohm en
un circuito: identifica la evolucion de las magnitudes de un circuito cuando se
modifica otra de ellas de forma intuitiva y matematicamente

I.LE.S. CARLOS

BOUSONO 28




PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

= =4 =4 =4 =4

Los tipos de asociaciones
de un circuito eléctrico.
Realizacion practica de
circuitos eléctricos
Simulacién de circuitos en el
ordenador: Croclip

Tipos de energia y fuentes
de energia

Conversion de energia
eléctrica en otras formas de
energia y elementos
técnicos que realizan dicha
transformacion

7.3.3. Realiza célculos sencillos de intensidad y resistencia en circuitos en serie

7.4. Relacionar los efectos de la energia | y en paralelo.

eléctrica y su capacidad de conversion en otras

manifestaciones energéticas.

7.3.4. Calcula la potencia y la energia consumida por un circuito sencillo.

7.4.1. Distingue los tipos de energia de las fuentes de energia

7.4.2. |dentifica las transformaciones energéticas que se producen en un circuito
eléctrico y en sus elementos

7.4.3. Conoce las transformaciones energéticas que se producen en objetos
tecnoldgicos de uso comun

6.3 Desarrollo de las competencias basicas en primero

Como se ha desarrollado en epigrafes anteriores, la Tecnologia permite trabajar con los alumnos todas las competencias clave establecidas
en la normativa educativa actual, a través de actividades y aprendizajes variados realizados en el aula y en los espacios educativos del taller y el
aula de informética. En el apartado 2.2 de esta programacion se proponen ejemplos concretos de la manera en la que se pueden trabajar estas

competencias en 1° de ESO.

Para no abundar sobre lo mismo diremos que en el primer curso de secundaria, estas competencias empiezan a trabajarse, por lo que al
finalizar el mismo, los alumnos estaran en proceso de adquisicion de dichas competencias, en funcion de sus procesos madurativos naturales, de
Su motivacion e intereses personales en las distintas facetas de la Tecnologia y de sus propios aprendizajes previos. Nuestra intencion es que los
alumnos inicien este trabajo competencial cada vez con mayor autonomia a lo largo de la Secundaria. Durante este curso tendra un papel relevante
la competencia digital, al iniciar los alumnos el aprendizaje de aplicaciones y conceptos béasicos de programacion.
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6.4 Temporalizacion de los contenidos de primero

12 EVALUACION

22 EVALUACION 32 EVALUACION

TECNOLOGIA Y APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS (5)

Bloque 5
Introduccién a la Tecnologia
Proyecto tecnolégico: objetos tecnolégicos y fases
del método de proyectos
Conocimientos basicos del ordenador, correos y
recursos on-line
Herramientas

Documentacién de un proyecto tecnolégico:
Ofimatica: Writer: Inventos e inventores
Impress: tema por determinar

Representacion gréafica en proyectos
Elementos y herramientas del
técnico y Trazados basicos
Vistas de un objeto (interpretacion y
trazado normalizado)

dibujo

Elaboracion de un proyecto

INTERNET Y SU USO SEGURO Y TECNOLOGIA: SISTEMAS Y ESTRUCTURAS
RESPONSABLE (1) (2) TECNOLOGICAS(6) (7)

Bloque 1 Blogue 6

Conocimiento  del funcionamiento vy Materiales

servicios de Internet Bloque 7

Web 2.0 Electricidad Circuitos eléctricos
Blogue 2 Medidas en circuitos eléctricos

TECNICAS DE DISENO E IMPRESION 3D (5)
Blogue 5
Expresion grafica
Dibujo asistido por ordenador en 2D

Seguridad en Internet: Cyberbulling

Redes sociales
Internet de las cosas PROGRAMACION Y
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
ROBOTICA Y CONEXION CON EL MUNDO REAL
(3 4)

Blogue 3

Lenguajes de programacion

Algoritmos y diagramas de flujo

Elementos de programacion

Scratch

B I.LE.S. CARLOS
BOUSONO 30




PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

7 PROGRAMACION del Area TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA en 2° de la ESO

7.1 Objetivos de segundo curso

WN P

6
7
8

9

Los objetivos generales que nos planteamos que alcancen los alumnos de 2° ESO con esta asignatura son los siguientes:

Comprender las facetas que abarca la Tecnologia en el mundo actual y desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica.
Analizar y valorar criticamente la influencia del uso de las tecnologias sobre la sociedad y el medio ambiente.

Ser capaces de resolver un problema o necesidad planteado con creatividad, utilizando una metodologia légica y ordenada, siguiendo una
planificacion definida, individualmente y en equipo.

Valorar criticamente la utilizacién cotidiana de objetos tecnolégicos, analizando sus elementos y su funcionamiento

Conocer los elementos basicos de las estructuras, los esfuerzos a las que estan sometidas, y los principales tipos de estructuras construidos
por el hombre.

Reconocer los principales mecanismos que forman parte de objetos tecnoldgicos y realizar calculos basicos acerca de ellos.

Conocer los elementos béasicos de funcionamiento de Internet, utilizando las redes con seguridad.

Emplear aplicaciones y servicios de Internet y reconocer las tendencias en la evolucion de internet y las implicaciones para el desarrollo
tecnolégico de la sociedad.

Emplear el disefio asistido por ordenador para la realizacion de figuras en 3D.

10 Conocer los elementos basicos de las sefiales y sistemas de comunicacion de radiodifusion, telefonia y datos.
11 Avanzar en el conocimiento de los elementos de circuitos eléctricos y electronicos y el funcionamiento basico de los sensores.
12 Comprender los fundamentos de los programas de control y usar programas para controlar el funcionamiento de sistemas electronicos sencillos
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7.2 Contenidos de segundo curso, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables en

segundo curso

CONTENIDOS

Bloque 1.Analisis y
resolucion de problemas
mediante algoritmos.

1

=l =]

El lenguaje de los
ordenadores

Lenguajes de
programacion

Definicién de algoritmo y
diagramas de flujo
Estructura secuencial,
iterativa(bucles) y selectiva
(condicionales)

Processing

Bloque 2. Internet:
arquitecturay protocolos.

1
1

Estructura delnternet:
servidores, clientes
Funcionamiento de
Internet: servidores,
protocolos, direcciones de
internet

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar los diferentes niveles de lenguajes
programacion

1.2. Desarrollar programas en un
programacion textual: Processing

lenguaje

2.1. Describir la estructura basica de Internet.

BOUSONO 32
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de

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1.1. Identifica y describe las caracteristicas de los lenguajes de
programacion de bajo nivel y alto nivel

1.1.2. Representa mediante diagramas de flujo diferentes algoritmos

1.1.3. Analiza el comportamiento de los programas a partir de sus

diagramas de flujo.

1.2.1. Utiliza de manera adecuada los diferentes tipos de datos y
estructuras.

1.2.2. Usa de forma adecuada estructuras de control de ejecucion
1.2.3. Analiza el problema a resolver descomponiéndolo en
elementos mas sencillos.

1.2.4. Documenta adecuadamente los algoritmos y programas
desarrollados incorporando comentarios.

1.2.5. Emplea con facilidad el sistema de almacenamiento y
archivos.

1.2.6. Elabora diagramas de flujo de ejecucién de sus programas y
algoritmos.

1.2.7. Analiza el funcionamiento de programas y algoritmos a partir
del codigo.

1.2.8. Utiliza librerias de funciones disponibles en Internet.

2.1.1. Describe los elementos de conmutacion: switches, routers.
2.1.2. Describe la organizacién de Internet en servidores, clientes y
los intercambios de mensajes.

2.1.3. Reconoce los nombres de dominio, direcciones IP y
direcciones MAC.

2.1.4. Describe los distintos tipos de servidores en Internet

2.1.5. Identifica y utiliza con seguridad redes virtuales privadas
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Bloques 3. Seguridad en

Internet.

1 Derechos de gestion de
programas y contenidos en
Internet

1 Tipos de amenazas a los
equipos y sus soluciones

1 Medidas de seguridad
personales

Bloque 4. Aplicaciones y
servicios para internet y

nuevas tendencias en lared.

i Utilizacion del ordenador
y los servicios de Internet
en el entorno de
aprendizaje de la
Tecnologia.

(Bloque transversal a todo el

curso)

Bloque 5.Paginas Web.

Gestores de contenidos

(CMS) y herramientas de

publicacion.

i Lawebysu
funcionamiento.

T Sitios y paginas web.

3.1. Identificar y respetar los derechos de uso de los

contenidos y de los programas en la red.

3.2. lIdentificar y decidir las medidas de seguridad
adecuadas para reducir los riesgos de seguridad delos

equipos en Internet.

4.1. Mantener y optimizar las funciones principales de un
ordenador, tableta o teléfono mévil en los aspectos
referidos a su uso, su seguridad y a las funciones del

sistema operativo.

5.1. Desarrollar una pagina Web sobre un gestor de

contenidos (CMS): Blogger y Sites
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3.1.1. Compara los diferentes modelos de licencia para el software:
software privativo, software libre, pago por uso.

3.1.2. Describe y respeta los diferentes modelos de gestién de
derechos para los contenidos: derechos reservados, derechos de
comparticion.

3.2.1. Reconoce las caracteristicas de los distintos virus informéaticos
y software malicioso

3.2.2. Conoce los riesgos de seguridad y ataques en las redes
inalambricas publicas

3.2.3. Reconoce los riesgos informéticos y gestiona adecuadamente
las aplicaciones de seguridad

3.2.4. Gestiona correctamente sus contrasefias, elige contrasefias
seguras.

3.2.5. Utiliza la navegacion privada en sistemas publicos cuando es
necesario.

4.1.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo un sistema operativo
Windows y/o una distribucién de Linux u otro sistema operativo.
4.1.2. Instala y desinstala de manera segura software basico
(ofimética, antivirus, disefio grafico, robdtica y simuladores
tecnologicos).

4.1.3. Utiliza adecuadamente los dispositivos electronicos como
fuente de informacion y para crear contenidos.

4.1.4. Usa, con soltura, aplicaciones informaticas que permitan
buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar presentar y
publicar informaciéon, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

4.1.5. Emplea con destreza aplicaciones informaticas de ofimatica
para la presentacion de sus trabajos.

5.1.1. Describe el procedimiento de instalacion de un gestor de
contenidos sobre un servidor Web.

5.1.2. Analiza y asigna perfiles de usuario en funcion de sus
caracteristicas y atributos principales.

5.1.3. Distingue y utiliza adecuadamente los diferentes objetos de
contenidos que admite el gestor.

5.1.4. Explica la utilidad de “componer uno” y “publicar muchos”
como reutilizacion de los objetos de publicacion.
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T Lenguajes de

1 programacion web.

I Gestores de contenidos
(CMS: gestionar
contenidos web mediante
asistentes)

T Herramientas de
publicacion: Blogger y
Google sites

Bloque 6.Estructuras y
mecanismos.

Estructuras

Las fuerzas y las cargas.
Los esfuerzos en
estructuras

Tipos de estructuras
Elementos de las
estructuras.

=a =4 =a =4 =4

Mégquinas simples

Tipos de maquinas y sus
fuerzas: palancas, torno,
poleas, plano inclinado.
Problemas.
Mecanismos.

Tipos de mecanismos: de
transmision y de
transformacion.
Problemas.

1 Realizacion de algun
mecanismo en el taller

=A =4

=A =4

6.1. Determinar y calcular los elementos mecénicos que
permiten desarrollar un elemento tecnoldgico: estructuras
y mecanismos.

6.2. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de
materiales, herramientas y maquinas para la construccion
de prototipos, respetando las normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

6.3. Actuar de forma dialogante y responsable en el trabajo

en equipo durante todas las fases del desarrollo de un
proyecto técnico.
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5.1.5. Utiliza adecuadamente clases de estilos para mantener y
homogeneizar el aspecto de una pagina Web.

5.1.6. Describe como integrar diferentes elementos activos —
pluggins — en la pagina Web.

6.1.1. Disefia y dimensiona adecuadamente los elementos de soporte
y estructuras de apoyo.

6.1.2. Realiza con precisién los célculos en maquinas simples, poleas
y engranajes.

6.2.1. Respeta las normas de seguridad en la construcciéon de
prototipos de maquinas 0 mecanismos.

6.3.1. Colabora con sus compafieros para alcanzar la solucién final.
6.3.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas
por otros.

6.3.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total.

7.1.1. Realiza busquedas de informacion relevante en Internet.
I.LE.S. CARLOS
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Bloque 7. Disefio e
impresién 3D.

1
1

Disefio de figuras en 3D:
ScketchUp

Introduccién a laimpresion
3D: procesos de disefio,
laminado e impresion

La impresion en 3D
desdeun dibujo 2D.
Creacion de objetos para
impresion 3D aplicados a
los proyectos tecnolégicos
del curso

Utilizacion de software de
impresion 3D

Bloque 8. Conceptos
basicos de sefales y
sistemas de
comunicaciones.

=2 =2 = =4

Comunicacion mediante
sefales alternas
Espectro
electromagnético
Caracteristicas de una
onda

Sistemas de
comunicacion: telefonia,
radio, television, satélites,
GPS (elementos basicos
y funcionamiento) sobre
curriculo

7.1. Emplear herramientas y recursos informaticos
adecuados en el proceso de disefio y para generarla
documentacién asociada al proceso tecnoldgico.

7.2. Utilizar software de disefio en 3D y sefalar las
posibilidades de la impresion 3D para la creacion de
objetos sencillos.

8.1. Analizar los fundamentos basicos de las senales
alternas.
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7.1.2. Utiliza software de disefio CAD y modelado en 3D para realizar
planos

7.1.3. Emplea programas de simulacién para comprobar calculos y
verificar el funcionamiento de disefios.

7.2.1. Describe con precision el funcionamiento de un sistema de
impresién 3D.

7.2.2. Enumera las caracteristicas basicas de los materiales utilizados
para la impresion 3D y selecciona el adecuado.

7.2.3. Utiliza programas de disefio adecuados para la representacion y
documentacion de las piezas de los prototipos que elabora.

7.2.4. Usa programas de disefio adecuados para la impresion de las
piezas de los prototipos que elabora.

7.2.5. Realiza consultas a bases de datos de disefios disponibles en
Internet.

7.2.6. Disefa y realiza la impresion de las piezas necesarias para un
montaje sencillo.

8.1.1. Distingue sefiales periddicas y aleatorias

8.1.2. Determina la amplitud, frecuencia, periodo de una sefal
periddica y otros parametros relacionados.

8.1.3. Analiza las caracteristicas basicas del espectro electromagnético
incluyendo sus aplicaciones y posibles riesgos sanitarios en las
distintas bandas de frecuencia desde el infrarrojo al microondas

I.LE.S. CARLOS



PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

Bloque 9. Sistemas
electrénicos analégicos y
digitales.

- Componentes eléctricos y
electrénicos.

- Analisis, simulacion,
montaje y medida en
circuitos electrénicos.

- Tipos de sefiales
eléctricas.

- La ley de Ohm.

- Las fuentes de
alimentacion y las placas
de prototipado..

10. Programacion de
sistemas electrénicos
(robotica).

- Maquinas automaticas y
robots: automatismos y
arquitectura de un robot.
- Elementos mecanicos y
eléctricos para el movimiento
de un robot.

- Actuadores y motores.
Sistemas de control: los
sensores.

9.1. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y
montar circuitos con operadores elementales.

9.2. Realizar céalculos elementales en circuitos de corriente
continua en asociacion serie, paralelo y mixta.

9.3. Sefalar las caracteristicas basicas y la aplicacién de
algunos componentes pasivos en circuitos eléctricos:
resistores fijos, condensadores, resistores variables.

9.4. Analizar las caracteristicas basicas de funcionamiento
de diferentes componentes electrénicos activos: diodos,
diodos LED.

10.1. Distinguir aspectos basicos de la programacion de
sistemas electronicos digitales.

10.2. Desarrollar, en colaboracién con sus comparieros
de equipo, un proyecto de sistema robotico.
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9.1.1. Comprende el esquema de un circuito eléctrico sencillo en
serie, en paralelo y mixto y puede componerlo con componentes
reales del taller.

9.1.2. Utiliza las herramientas adecuadas para el montaje de
circuitos eléctricos con seguridad.

9.1.3. Disefia y hace funcionar circuitos eléctricos en serie, paralelos
y mixtos utilizando un simulador de circuitos en el ordenador.

9.2.1. Conoce y sabe aplicar a circuitos concretos la ley de Ohm
9.2.2. Realiza calculos sencillos de intensidad, voltaje y resistencia
en circuitos en serie, en paralelo y mixto.

9.2.3. Calcula la potencia y la energia consumida por un circuito
sencillo.

9.3.1. Conoce las caracteristicas de los componentes electrénicos
pasivos y los utiliza en los circuitos que elabora

9.4.1. Conoce las caracteristicas de los componentes electrénicos
activos y los utiliza en los circuitos que elabora

9.4.2. Calcula el valor de la resistencia de proteccion de un diodo en
un circuito.

9.4.3. Elabora el disefio de circuitos electrénicos sencillos empleando
elementos electrénicos activos

10.1.1. Utiliza con precision el entorno de programacion de un
sistema electrénico.

10.1.2. Desarrolla programas para controlar el funcionamiento de
un sistema electrénico.

10.1.3. Identifica y emplea las entradas y salidas analdgicas o
digitales del sistema electrénico.

10.2.1. Realiza la planificacion.

10.2.2. Desarrolla el sistema.

10.2.3. Documenta y presenta, de forma adecuada, los resultados.
10.2.4. Actda de forma dialogante y responsable en el trabajo en
equipo durante todas las fases del desarrollo del proyecto.
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- Programacion de sistemas
electrénicos (robdtica).

- Sistemas electrénicos
digitales.

11. Tecnologiay sociedad

11.1. Analizar y valorar, de manera critica, el desarrollo
tecnolégico y su influencia en el medio ambiente, en la
salud y en el bienestar personal y colectivo.

11.2. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
problemas técnicos desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica.

7.3 Desarrollo de las competencias basicas en segundo

Como se ha desarrollado en epigrafes anteriores, la Tecnologia permite trabajar con los alumnos todas las competencias clave establecidas en la
normativa educativa actual, a través de actividades y aprendizajes variados realizados en el aula y en los espacios educativos del taller y el aula
de informatica. En el apartado 2.2 de esta programacion se proponen ejemplos concretos de la manera en la que se pueden trabajar estas

competencias en 2° de ESO.

11.1.1. Comprende las repercusiones de la Tecnologia en la
sociedad y el medio ambiente relacionadas con algunos hitos
tecnolégicos de interés.

11.1.2. Reconoce valores positivos y negativos de la Tecnologia.
11.1.3. Elabora criterios personales de utilizacién de la Tecnologia
como fuente de mejora de la vida del hombre y los aplica a ejemplos
concretos.

11.2.1. Presenta curiosidad hacia la resoluciéon de problemas
planteados de una forma tecnolégica

11.2.2. Incorpora a su aprendizaje el modo de resoluciéon de
problemas de forma tecnoldgica.

En el segundo curso de secundaria, los alumnos trabajan cada vez con mayor autonomia. Durante este curso tendra un papel relevante la
competencia digital, continuando con el aprendizaje de aplicaciones y conceptos de programacion. También cobra mayor relevancia la interaccion
con el mundo que les rodea para analizar, explorar y trabajar con los objetos y elementos tecnoldgicos.
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7.4 Temporalizacion de los contenidos de segundo

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
Sistemas electrénicos analégicos y Programacion de sistemas electronicos Estructuras y Mecanismos (6)
digitales (9) (robética) (10) Estructuras
Electricidad y Electrénica Elementos de los robots Maquinas y Mecanismos
Sistemas de comunicaciones (8) Actuadores, motores Proyecto de estructura y/o mecanismos
Sistemas de comunicaciones Sensores

Internet y su uso responsable (2, 3, 4)
Internet y Gestores de contenidos(ly 5)
Disefio e impresion 3D
Disefio de figuras en 3D Internet
Impresion 3D Paginas web: Google Sites

El blogue Tecnologia y sociedad se trabajara transversalmente a lo largo del curso mediante la relacion de los contenidos con la sociedad y sus
avances.

B I.LE.S. CARLOS
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8 PROGRAMACION del Area TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA de 3° de la E.S.O.

8.1 Objetivos de tercero

1 Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnol6gicos trabajando de forma ordenada y metédica.
2 Disefar y elaborar un proyecto tecnolégico en equipo, en el entorno de la programacion y la robética, que contenga circuitos electrénicos
3 Afianzar el manejo de programas ofimaticos para la divulgacion de documentos, asi como la utilizacion de herramientas de publicacion de

contenidos en Internet.

4  Potenciar actitudes creativas, dialogantes y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas y busqueda

de soluciones.

5 Analizar y valorar criticamente el impacto que sobre el medio produce la actividad tecnoldgica
6 Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnol6gica, generando iniciativas de investigacion asi como de busqueda y elaboracién de
nuevas realizaciones tecnoldgicas.

8.2 Contenidos de tercero, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

CONTENIDOS

Bloque 1: Formulacion de un
proyecto tecnoldgico

- Identificaciéon de problemas
tecnolégicos

- Andlisis de la naturaleza del
problema tecnolégico

Bloque 2: Innovacion vy
creatividad en la bisqueda
de soluciones tecnolégicas

Bloque 3: Expresion vy
comunicacioén técnica
- Vistas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo de la
historia.

1.2. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el
analisis de objetos.

1.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.

2.1. Innovar en la busqueda de soluciones a los problemas
tecnologicos planteados

3.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas
aplicando criterios de normalizacion y escalas.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1.1. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se
han producido a lo largo de la historia de la humanidad.

1.2.1. Analiza objetos técnicos y su relacién con el entorno,
interpretando su funcién histérica y la evolucion tecnoldgica.

1.3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir
del andlisis de objetos, relacionando inventos y descubrimientos con
el contexto en el que se desarrollan.

1.3.2. Interpreta las modificaciones tecnolégicas, econémicas y
sociales en cada periodo histérico ayudandose de documentacion
escrita y digital.

2.1.1. Analiza las soluciones conocidas y propone nuevas soluciones
creativas a los problemas tecnologicos planteados

2.1.2. Reconoce los aspectos positivos y negativos de las distintas
soluciones propuestas en el grupo.

3.1.1. Dibuja sobre el papel vistas y perspectivas de objetos
sencillos, empleando criterios normalizados de acotacion y escala.
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- Perspectivas.

- Escalas.

- Cortes y secciones.

- Acotacion.

- Instrumentos de medida.
- CAD.

Bloque 4: Documentacion de
un proyecto

- Word

- Excel

Bloque 5: Divulgacién de la
evolucion de un proyecto a
través de la web

-web 2.0

- Documentos colaborativos
-Blogs

- Drive

Bloque 6: Disefio y

fabricaciéon en 3D

- Introduccién a la impresion
3D.

- Creacion de un objeto para
impresién 3D.

3.2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de
informacioén de productos tecnolégicos.

4.1. Explicar mediante documentacién técnica las distintas
fases de un producto desde su disefio hasta su
comercializacion.

4.2. Emplear herramientas y recursos informaticos
adecuados en el proceso de disefio y para generar
la documentacién asociada al proceso tecnoldgico

5.1. Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus
caracteristicas fundamentales, los procedimientos de
registro y su uso responsable

5.2. Elabora contenidos digitales en distintos formatos
colaborativos

6.1. Emplear herramientas y recursos informaticos
adecuados en el proceso de disefio y para generar la
documentacion asociada al proceso tecnolégico.

6.2. Utilizar software de disefio en 3D y sefalar las
posibilidades de la impresion 3D para la creacion de
objetos sencillos.
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3.1.2. Utiliza con correccion, precision y limpieza los instrumentos de
dibujo técnico.

3.2.1. Reconoce la forma de un objeto o sistema tecnolégico a partir
de sus representaciones de vistas y perspectivas

4.1.1. Organiza la documentacidon escrita de un proyecto en el taller
4.1.2. Elabora un plan de trabajo ordenado con sus comparieros.
4.1.3. Elabora un organigrama con las fases de produccion de un
proyecto.

4.1.4. Elabora un cronograma de la produccion de un proyecto.

4.2.1. Elabora los documentos necesarios relacionados con un
proyecto en formato digital usando software de texto y hojas de
célculo (Memoria explicativa y Presupuesto)

5.1.1. Conoce las caracteristicas de la web 2.0 y sus servicios
fundamentales.

5.1.2. Utiliza la web con seguridad y responsabilidad.

5.1.3. Crea, gestiona y emplea correctamente sus contrasefias de
acceso en la web.

5.2.1. Emplea software de presentacion para la exposicién de uso
individual o para su publicacion como documentos colaborativos en
red.

5.2.2. Crea y gestiona un Blog para divulgacion de contenidos
5.2.3. Gestiona correctamente documentos colaborativos en la web.

6.1.1. Utiliza software de disefio CAD y modelado en 3D para los
planos.

6.1.2. Emplea programas de simulacion para comprobar calculos y
verificar el funcionamiento de los disefos.

6.2.1. Disefia objetos sencillos usando los programas adecuados

6.2.2. Convierte disefios al formato adecuado para su impresion en
3D.
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- El software de impresion
3D: Cura, Repetier.

Bloque 7 Circuitos
electronicos de los
proyectos tecnoldgicos

- Componentes electrénicos
pasivos y activos

- Los semiconductores.

- Electrénica analdgica.

- El transistor.

- Electrénica digital.

- Los circuitos integrados.

Bloque 8. Programaciéon de
los circuitos electrénicos

- Introduccion a las
maquinas automaticas y
robots.

- Arquitectura de un robot.

7.1. Disefiar y montar los circuitos electrénicos de un
proyecto tecnolégico y medir magnitudes en ellos.

7.2. Conocer los aspectos basicos de la ldgica y
magnitudes fundamentales en electrénica digital.

7.3. Realizar calculos numéricos de magnitudes en
circuitos electronicos

8.1. Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes.

8.2. Montar automatismos sencillos.
8.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema

automatico o un robot y su funcionamiento de forma
auténoma.
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6.2.3. Utiliza de forma segura, responsable y respetuosa la
impresora 3D.

7.1.1. Identifica correctamente los diferentes componentes
electrénicos que aparecen en los proyectos tecnolégicos y conoce
su funcion en el circuito.

7.1.2. Localiza informacién sobre las caracteristicas de un
componente electrénico.

7.1.3. Disefia, monta y realiza medidas en los circuitos electrénicos
de un proyecto tecnolégico de acuerdo a un esquema propuesto.

7.2.1. Realiza la conversion numérica entre varios sistemas de
numeracion digitales.

7.2.2. Describe el concepto de bit y de byte como palabra digital.
7.2.3. Explica las operaciones l6gicas esenciales (AND, OR, XOR,
NOT...) y las emplea para conseguir diversos resultados de
funcionamiento.

7.2.4. Diferencia los sistemas combinacionales y secuenciales para
el tratamiento de la informacion.

7.2.5. Analiza e interpreta diagramas temporales en circuitos
digitales

7.2.6. Distingue la arquitectura basica de un circuito integrado y sus
bloques constituyentes.

7.3.1. Realiza célculos de magnitudes eléctricas de circuitos
resistivos en serie, paralelo y mixto.

7.3.2. Distingue la polarizacién de componentes electrénicos

7.3.3. Calcula los valores de los elementos de proteccion resistivos
en un circuitos electrénico

8.1.1. Realiza el analisis de un sistema automatico, describiendo sus
componentes y sus funciones.

8.2.1. Realiza el montaje de un robot con movimiento auténomo

8.3.1. Utiliza con precision el entorno de programacion de un sistema
electrénico con Arduino.

8.3.2. Desarrolla programas basicos para controlar el
funcionamiento de un sistema electrénico con Arduino
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- Elementos mecanicos vy

eléctricos para el

movimiento de un robot.

- Elementos de deteccién del

entorno: los sensores.

- Sistemas de control y sus

elementos 8.4. Describir las caracteristicas de los sensores.
- El control programado con

Arduino.

8.5. Describir los conceptos basicos en sistemas de
control.

8.6. Desarrollar, en colaboraciéon con sus comparfieros un
proyecto de un sistema robaético.

8.3 Desarrollo de las competencias basicas en tercero

8.3.3. Documenta adecuadamente los programas desarrollados
incorporando comentarios.

8.3.4. Analiza el problema a resolver descomponiéndolo en
elementos més sencillos.

8.3.5. Analiza el funcionamiento de programas a partir del cédigo.
8.3.6. Utiliza librerias de funciones disponibles en Internet.

8.4.1. Describe la funciébn de un sensor en funciébn de sus
caracteristicas.

8.4.2. Reconoce la presencia de sensores en su entorno cotidiano y
su funcién, relaciondndolos con los elementos que estudia.

8.4.3. Diferencia entre sensores analdgicos y digitales.

8.4..4. Describe los principios de funcionamiento de diferentes
sensores resistivos, de ultrasonidos, de presion o magnéticos

8.4.5. Realiza el montaje de circuitos electrénicos con sensores de
acuerdo a un esquema propuesto.

8.4.6. Comprende el funcionamiento de un sensor en un circuito
electrénico y lo explica con claridad.

8.5.1. Comprende y explica la diferencia entre sistemas de control
en lazo abierto y cerrado.

8.5.2. Distingue la funcion de cada elemento de un sistema de
control.

8.6.1. Disefa y colabora en la realizacién de proyectos de robética y
control con sus comparieros y participa en todas las fases de la
produccion.

8.6.3. Comprende el funcionamiento del robot construido.

8.6.4. Sabe hacer funcionar el sistema robdtico en funciéon de los
elementos implementados.

Como se ha desarrollado en epigrafes anteriores, la Tecnologia permite trabajar con los alumnos todas las competencias clave establecidas en la
normativa educativa actual, a través de actividades y aprendizajes variados realizados en el aula y en los espacios educativos del taller y el aula
de informatica. En el apartado 2.2 se proponen ejemplos concretos de la manera en la que se pueden trabajar estas competencias en 3° de ESO.

En tercer curso de secundaria, se ha avanzado mucho en la consecucién de estas competencias. Pero como se ha indicado antes, la adquisicion
de competencias es un proceso inacabado durante la secundaria, en continuo proceso de avance. Durante este curso tendra un papel relevante la

autonomia para aprender, sobre todo en la realizacién de trabajos en el taller.
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8.4 Temporalizacion de los contenidos de tercero

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
Blogue 7 Circuitos electronicos Blogue 3: Expresion y comunicacion Blogue 4: Documentacién de un proyecto
Los semiconductores. Vistas y perspectivas Word
Electrénica analégica. Acotacion Excel
El transistor. Escalas Blogue 5: Divulgaciéon en la web
Electronica digital. Web 2.0
Los circuitos integrados. Bloque 8: Programacion con Arduino Blogs

Arquitectura de un robot Drive
Bloque 1: Formulacion de un proyecto Sensores Bloque 6: Disefio en 3D
tecnologico Sistemas de control Software para el disefio 3D
Bloque 2: Innovacion y creatividad Programacion con Arduino Impresion de figuras

9 PROGRAMACION de la materia optativa TECNOLOGIA en 4° de la ESO

9.1 Objetivos de cuarto curso

1. » Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica. (Comp. Autonomia personal)

2. » Elaborar informes con la documentacién pertinente, para concebir, disefiar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema
planteado, evaluando su idoneidad. (Comp. Linguistica)

3. » Consolidar los conocimientos sobre circuitos eléctricos y electronicos en corriente continua, sus elementos y magnitudes, asi como
realizacién de medidas. (Conocimiento e interaccion con el medio y Matematica)

4. » Manipular con precision herramientas, objetos y sistemas electrénicos sencillos. Realizar circuitos electronicos con una aplicacion definida,
empleando elementos de entrada, salida y proceso (interruptores, relés, diodos, resistencias, circuitos integrados) (Conocimiento e interaccion con
el medio)

5. » Conocer los elementos que forman un sistema de control automatico. Describir las caracteristicas generales y funcionamiento de un robot.
Disefiar y construir robots no programables, con una determinada funcion. (Conocimiento e interaccién con el medio)

6. » Elaborar un programa que permita controlar un robot y su funcionamiento de forma auténoma en funcion de los sensores que incorpore.
Conocer y utilizar una tarjeta controladora. (Conocimiento e interaccion con el medio)

8. » Conocer los fundamentos de la instalacion, configuracion y uso de distintos tipos de redes informaticas, locales e Internet. (Comp. Digital)

B I.LE.S. CARLOS
BOUSONO 43




PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

9. » Utilizar Internet como herramienta de adquisicion e interpretacién de datos. Intercambiar y comunicar ideas utilizando las posibilidades de
Internet: e-mail, videoconferencias, etcétera. (Comp. Digital, y Linguistica)

10. » Conocer las redes de comunicacion inalambrica, sus fundamentos teéricos y sus aplicaciones practicas. (Comp. Conocimiento e interaccion
con el medio)

11. » Identificar los elementos principales de los circuitos de instalaciones en vivienda, disefar sistemas sencillos empleando la simbologia y
normativa adecuada. (Comp. Conocimiento e interaccion con el medio)

12.» Valorar las condiciones que contribuyen a la habitabilidad, funcionalidad y estética de una vivienda y al desarrollo sostenible energético de la
sociedad. (Comp. Conocimiento e interaccion con el medio)

13.» Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones.
(Comp. Social, Autonomia personal)

14.» Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, generando iniciativas de investigacion asi como de busqueda y elaboracion de
nuevas realizaciones tecnolégicas. (Comp. Autonomia personal)

15.» Valorar el desarrollo cientifico y tecnolégico y su incidencia en el medio fisico y social, y utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion en los procesos de ensefianza-aprendizaje. (Competencia social, Autonomia personal y Digital)

16.» Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas empleando programas informaticos para: representar graficamente objetos sencillos y
procesar los datos existentes en diferentes bases con una hoja de céalculo. (Comp. Digital, Conocimiento e interaccién con el medio y Matematica)

9.2 Contenidos de cuarto curso, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables. Relacion
con las competencias basicas

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1. Tecnologias de la

informacion y de la 1.1. Analizar los elementos y sistemas que 1.1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la
comunicacién configuran la comunicacion alambrica e comunicacién alambrica e inalambrica.
1. Elementos y dispositivos de inalambrica. 1.1.2. Describe las formas de conexién en la comunicacion entre dispositivos
comunicacién  alambrica e digitales.
inalambrica.
2. Tipologia de redes. 1.2. Acceder a servicios de intercambio y 1.2.1.Localiza, intercambiay publica informacion a través de Internet empleando
3. Publicacién e intercambio de publicacion de informacion digital con criterios servicios de localizacién, comunicacion intergrupal y gestores de transmision de
informacion en medios digitales. de seguridad y uso responsable. sonido, imagen y datos.
4. Conceptos béasicos e 1.2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.
introduccién a los lenguajes de
programacion. 1.3. Elaborar sencillos programas informéticos. 1.3.1. Desarrolla un sencillo programa informético para resolver problemas
5. Uso de ordenadores y otros utilizando un lenguaje de programacion.
sistemas de intercambio de
informacion.

1.4. Utilizar equipos informaticos. 1.4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de

datos, y como realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.
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Bloque 2. Instalaciones en
viviendas

1. Instalaciones caracteristicas:
- Instalacion eléctrica.

- Instalacién agua sanitaria.

2. Instalacion de saneamiento.

3. Otras instalaciones:

calefaccion, gas, aire
acondicionado, dom@tica.
4, Normativa, simbologia,

andlisis y montaje de
instalaciones basicas.

5. Ahorro energético en una
vivienda.

6. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electrénica

1. Electrénica analdgica.

2. Componentes basicos.

3. Simbologia y analisis de
circuitos elementales.

4. Montaje de circuitos sencillos.
5. Electrénica digital.

6. Aplicacion del algebra de
Boole a problemas tecnolégicos
bésicos.

7. Puertas logicas.

8. Uso de simuladores para
analizar el comportamiento de
los circuitos electrénicos.

2.1. Describir los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacion.

2.2. Realizar disefios sencillos empleando la
simbologia adecuada.

2.3. Experimentar con el montaje de circuitos
basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético.

2.4. Evaluar la contribucién de la arquitectura
de la vivienda, sus instalaciones y de los
habitos de consumo al ahorro energético.

3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la
aplicacion de un circuito electronico y sus
componentes elementales.

3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio
y permitan la practica con la simbologia
normalizada.

3.3. Experimentar con el montaje de circuitos
elementales y aplicarlos en el proceso
tecnoldgico.

3.4. Realizar operaciones légicas empleando el
algebra de Boole en la resolucion de problemas
tecnolégicos sencillos.

3.5. Resolver mediante puertas
problemas tecnoldgicos sencillos.

I6gicas

3.6. Analizar sistemas automaticos, describir
Sus componentes.

PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

2.1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
2.1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y saneamiento, aire acondicionado y gas.

2.2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.

2.3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

2.4.1. Propone medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.

3.1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por
componentes elementales.

3.1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor,
condensador, diodo y transistor.

3.2.1. Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos analégicos

basicos, empleando simbologia adecuada

3.3.1. Realiza el
previamente.

montaje de circuitos electronicos basicos disefiados

3.4.1. Realiza operaciones ldgicas empleando el algebra de Boole.
3.4.2. Relaciona planteamientos I6gicos con procesos técnicos.

3.5.1. Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnol6gicos sencillos.

3.6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.
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Bloque 4. Control y robética
1. Sistemas automaticos,
componentes caracteristicos de
dispositivos de control.

2. Disefio y construccién de
robots.

3. Grados de libertad.

4. Caracteristicas técnicas.

5. El ordenador como elemento
de programacion y control.

6. Lenguajes Dbéasicos de
programacion.

7. Aplicacion de tarjetas
controladoras en la
experimentaciéon con prototipos
disefiados.
Bloque 5. Neumética e
hidraulica

1. Analisis de sistemas
hidraulicos y neumaticos.

2. Componentes.
3. Simbologia.

4. Principios
funcionamiento
5. Uso de simuladores en el
disefio de circuitos basicos.

fisicos de

6. Aplicacion en sistemas
industriales.
Bloque 6. Tecnologia vy
sociedad

1. El desarrollo tecnoldgico a lo
largo de la historia.

2. Analisis de la evolucion de
objetos técnicos y tecnoldgicos

3.7. Montar circuitos sencillos.

4.1. Analizar sistemas automaticos, describir
sus componentes

4.2. Montar automatismos sencillos.

4.3. Desarrollar un programa para controlar un

sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma.

5.1. Conocer las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulica y neumatica.

5.2. Identificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.

5.3. Conocer y manejar con soltura la
simbologia necesaria para representar
circuitos.

5.4. Experimentar con dispositivos neumaticos
y simuladores informéticos.

6.1. Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo
de la historia.

6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de objetos.
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3.7.1. Monta circuitos sencillos.
4.1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.
4.2.1. Representa y monta automatismos sencillos
4.3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot

gue funcione de forma autbnoma en funcién de la realimentacion que recibe del
entorno.

5.1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y
neumaética.

5.2.1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de
sistemas

5.3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya

finalidad es la de resolver un problema tecnoldgico.

5.4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con
componentes reales o mediante simulacion

6.1.1. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido
a lo largo de la historia de la humanidad.

6.2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su
funcién historica y la evolucion tecnoldgica.
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importancia de la normalizacién 6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en 6.3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico a partir del analisis

en los productos industriales. el dia a dia. de objetos, relacionado inventos y descubrimientos con el contexto en el que se
3. Aprovechamiento de materias desarrollan.

primas y recursos naturales. 6.3.2. Interpreta las modificaciones tecnolégicas, econémicas y sociales en cada
4. Adquisicion de habitos que periodo histérico ayudandote de documentacion escrita y digital.

potencien el desarrollo

sostenible.

9.3 Desarrollo de las competencias basicas en cuarto

En los apartados anteriores ya se han relacionado los objetivos y criterios de evaluacién de este curso con las competencias clave que se abordan
en esos puntos. Al ser un curso final de etapa, se quiere conseguir que los alumnos de 4° ESO hayan alcanzado, con un nivel de madurez acorde
a su edad, las competencias clave planteadas en la legislacién. De hecho, uno de los baremos mas importantes para la decisién de promocion y
titulacion de alumnos en 4° de ESO es la valoracion por parte del equipo docente del nivel de adquisicion de dichas competencias.

9.4 Temporalizacion de los contenidos de cuarto

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA ELECTRONICA DIGITAL (3) NEUMATICA E HIDRAULICA (5)
COMUNICACION (1) CONTROL Y ROBOTICA (4) INSTALACION EN VIVIENDAS (2)

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD (6)
ELECTRONICA ANALOGICA (3)
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10 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TEIC) DE 4° ESO

10.1Justificacion de la materia

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable: manejamos informacion y aparatos tecnolégicos que hace unos pocos
afios no éramos capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas
capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y
creciente cambio.

Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacién. La formacion en competencias
es un imperativo curricular que en el caso de la competencia digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco desarrollada y diversa en sus
descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta integracion
del uso de las TIC en las aulas y que los docentes tengan la formacién necesaria en esa competencia. Es probablemente este ultimo factor el mas
importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia del sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la
Unién europea lleva varios afios trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprension de la competencia digital en Europa.

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TEIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de
una simple alfabetizacién digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar
de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse
con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC. Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan,
procesan y transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el
hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la
interaccion de los jévenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz
de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

Entendemos que al finalizar la etapa de escolarizacion obligatoria, los alumnos deben podeer las habilidades necesarias para adaptarse a los
cambios propios de las TIC, a fin de adquirir la soltura necesaria con los medios informéticos actuales para incorporarse con plenas competencias
a la vida activa o para continuar estudios.

Desde el punto de vista curricular, el estudio de las TIC’s en la secundaria tiene dos grandes objetivos: conseguir que los alumnos se sientan
perfectamente integrados en una “sociedad digital” como la que ya tenemos en la actualidad y que con toda probabilidad seguira avanzando en
ese sentido en el futuro, y por otro, que los alumnos sean capaces de construir activamente , ahora y en el futuro, su propio conocimiento, a partir
del andlisis, la seleccion, el tratamiento y la asimilacion de toda la informacién que reciben.

El estudio de las TIC’s en varios de sus aspectos ya se ha iniciado a través de la materia Tecnologias en secundaria, fundamentalmente
mediante su utilizacion practica a nivel de usuario. Para la organizacion de la materia TEIC como materia optativa de cuarto curso tendremos en
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cuenta, por un lado, el amplio abanico de campos de estudio (comunicaciones, tratamiento y publicacion de datos, ofimética, electrénica,
programacion, redes de comunicacion...); por otro su imparable velocidad de evolucion, que impide un dominio total sobre sus muchas areas, por
lo que es mas importante dotar a los alumnos de las herramientas y habilidades necesarias para realizar aprendizajes autbnomos y personales,
utilizando para ello las herramientas propias de la Informética.

Esto se traduce en la practica en una metodologia propia para esta materia, muy practica, con aprendizajes guiados y tutorados en los que
cada alumno pueda avanzar a su ritmo y alcanzar los objetivos con un grado de profundidad diferente segun sus intereses, aptitudes, expectativas
y motivacion.

10.20bjetivos

Se pretende con esta materia que los alumnos desarrollen las siguientes capacidades:

Aplicar las técnicas clave de mantenimiento y mejora del funcionamiento de un ordenador, independientemente o trabajando en red.

Valorar la repercusion que tiene sobre uno mismo y sobre los demas la actuacién sobre los recursos informaticos.

Utilizar servicios telematicos para responder a necesidades relacionadas con la formacion, el ocio, la insercion laboral, la administracion, la

salud y el comercio. Valorar en qué medida solucionan las necesidades planteadas.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para utilizarlos en producciones propias.

Valorar la importancia del respeto de la propiedad intelectual, recurriendo a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

Conocer y utilizar herramientas para integrarse en redes sociales, aportando elementos para el crecimiento de las mismas.

Adoptar actitudes de respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion que permitan la creacién de producciones colectivas.

Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos.

Manejar programas de tratamiento digital de imagen fija, sonido e imagen en movimiento para crear pequefias producciones multimedia con

una finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

10. Integrar la informacion textual, numérica y gréfica para construir unidades complejas de conocimiento en forma de presentaciones informéticas.
Aplicarlas para apoyar un discurso o como guion de la unidad.

11. Utilizar el procesador de textos como medio para la elaboracién y tratado de informacién textual que pueda ser posteriormente utilizada a la
hora de presentar contenidos.

12. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para elaborar contenidos propios y publicarlos en la web,
posibilitando la interaccion y utilizando formatos multimedia.

13. Conocer y valorar la repercusion social de las diversas maneras de compartir contenidos publicados en la web. Aplicar las distintas formas de
publicacion en producciones propias.

14. Almacenar y proteger la informacion mediante conversores, cortafuegos, conversores Yy filtros. Utilizar procedimientos de encriptacion y firma
electronica. Comprender la importancia de mantener conductas de seguridad activa y pasiva sobre los datos y las personas en la interaccion
con Internet.

15. Conocer y utilizar los paquetes de aplicaciones en red, los sistemas de almacenamiento remotos y los sistemas operativos en Internet.

wN e
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10.3Contenidos de TEIC de 4° ESO, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables en cuarto

curso

CONTENIDOS

Blogue 1. Etica y estética en la

interaccion en red

1 La sociedad de la informacién

1 Habitos orientados a la proteccion
de la intimidad en entornos
virtuales.

1 Identidad digital y fraude.

i Propiedad e intercambio de
informacion.

9 Acceso a los recursos.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas

operativos y redes

{ Tipos y caracteristicas

1 Requerimientos del sistema

{ Otros programas y
aplicaciones

1 Software de comunicacién

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la
proteccion del individuo en su interaccién en la red.

1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital con criterios de seguridad y uso
responsable.

1.3. Reconocer y comprender los derechos de los
materiales alojados en la web.

2.1. Utlizar y configurar equipos informéticos
identificando los elementos que los configuran y su
funcién en el conjunto.

2.2. Gestionar la instalacion y eliminacién de software de
propdsito general.

2.3. Utilizar software de comunicacién entre equipos y
sistemas.

2.4. Conocer la arquitectura de un ordenador,
identificando sus componentes basicos y describiendo
sus caracteristicas.

2.5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la
comunicacién alambrica e inalambrica.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1.1. Interactla con habitos adecuados en entornos virtuales.
1.1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefas para la
proteccion de la informacién personal.

1.2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos
como la propiedad y el intercambio de informacion.

1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia
de la identidad digital y los tipos de fraude de la web.

1.3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de
autor y materiales de libre distribucion.

2.1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion vy
almacenamiento de la informacion.
2.1.2. Configura elementos basicos del

accesibilidad del equipo informatico.

sistema operativo y
2.2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los
programas Yy aplicaciones vinculados a los mismos.

2.3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce
aplicaciones de comunicacién entre dispositivos.

2.4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un
ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.

2.5.1. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion
entre dispositivos digitales.
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Bloque 3. Organizacion, disefio y 3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la

producciéon de informacion

digital

1 Software ofimatico para
generar documentacion

=A =4 =4 =4 =

electrénica. Word 2010
Software multimedia.
Adquisicién y tratamiento de
Imagen fija Gimp 2.8

Audio Audacity

Video Camtasia, Movie Maker
Integracion y organizacion de
la informacion a partir de
diferentes fuentes.

Bloque 4. Seguridad informatica

=8 =4 =4 =4 =8 =4 =4 =4 =4 =

Dispositivos fisicos de
interconexién de equipos.
Recursos compartidos
Grupos y permisos.

Redes locales.

Redes virtuales.

Intercambio de informacion
entre dispositivos méviles
Seguridad en Internet.
Malware.

Seguridad activa y pasiva.
Protocolos seguros.

produccién de documentos.

3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para integrarlos en diversas
producciones.

4.1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en
la proteccion de datos y en el intercambio de informacién.
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3.1.1 Elabora y magueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes, formulas,
graficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactia con
otras caracteristicas del programa.

3.1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo,
que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos.

3.1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para
consultar datos, organizar la informacion y generar documentos.

3.2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion
de presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y
al publico objetivo al que va dirigido.

3.2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y
mediante software especifico, edita la informacién y crea nuevos
materiales en diversos formatos.

4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las
caracteristicas técnicas, de conexionado e intercambio de
informacion entre ellos.

4.1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea hébitos de
proteccién adecuados activos y pasivos.

4.1.3. Describe la importancia de la actualizacién del software, el
empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

5.1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes
locales y virtuales.
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Bloque 5. Publicacion y difusion

de contenidos

f Organizacién e integracion
hipertextual de la informacion.

{ Pagina web Google Sites

13.Blog Blogger

T Wiki

{ Estandares de publicacion.

T Accesibilidad de la
informacion.

Bloque 6. Internet, redes

sociales, hiperconexién

Y Acceso a recursos y
plataformas de intercambio de
informacion, de formacién, de
ocio, de servicios de
administracién electrénicay de
intercambios econémicos

f Redes sociales de contenido
profesional, de ocio y mixtas

Y Canales de distribucion de
contenidos multimedia:
presentaciones, imagen, video,
audio.

{ Modalidades de
descarga e intercambio.

acceso,

5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de
informacién conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexién entre ellos.

5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando
informacién textual, numérica, sonora y grafica.

5.3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos
en la produccién de paginas web y herramientas TIC de
caracter social.

6.1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que
permitan la accesibilidad a las producciones desde
diversos dispositivos moviles.

6.2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos
adecuados en el uso e intercambio de la informacion a
través de redes sociales y plataformas.

6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces

informacién en canales de contenidos multimedia,
presentaciones, imagen, audio y video.
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5.2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en
estructuras hipertextuales.

5.2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion,
bajo estandares adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

5.3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de
caracter social y gestiona los propios.

6.1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a
la informacién multiplataforma.

6.1.2. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en
las que esta registrado y que ofrecen servicios de formacién, ocio,
etc.

6.1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo moévil y otro
dispositivo.

6.2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de
seguridad.

6.3.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia para
alojar materiales propios y enlazarlos en otras producciones.
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10.4Metodologia didéactica

La metodologia de esta materia sera practica, el trabajo se desarrollara en el aula de informética practicamente en su totalidad a excepcion de
algunos examenes tedéricos. Los alumnos realizaran sus trabajos individualmente, por parejas o en grupo en funcién de la actividad propuesta.

La mayor parte de los contenidos del curso tratan sobre manejo de programas informaticos, por lo que se desarrollaran actividades de aplicacion
acerca de los mismos en los que, bien por medio de manuales autoguiados o a través de la propia investigacion del alumno y tras la explicacién de
unos fundamentos bésicos, éstos puedan llegar a conocer y manejar el programa.

La realizaciéon de trabajos digitales versara sobre los contenidos teéricos de la materia, de modo que el proceso de aprendizaje de temas
informaticos complemente la utilizacién de programas, aplicaciones y sistemas operativos

Se trabajara con los alumnos la presentacion oral de sus trabajos al resto de compafieros o grupos de clase, para desarrollar la expresion lingistica,
digital y la creatividad.

Para la entrega y evaluacion de los trabajos y la comunicacion con el profesor se empleara el correo electrénico. Los recursos, actividades y
calendario del curso estaran disponibles en la plataforma Aula Virtual de Educamadrid. Los alumnos deberan disponer de un USB para almacenar
sus trabajos y emplearan la plataforma Google Drive para el almacenamiento on-line de trabajos.

10.5Procedimientos de calificacion y evaluacion

Se evaluaré el trabajo individual de los alumnos a través de sus trabajos de clase y su actitud en el desarrollo de la misma. En ocasiones los
trabajos se realizaran por grupos.

Se realizaran examenes individuales te6ricos y practicos sobre los programas y contenidos que se van trabajando.

También se valorard la puntualidad a la hora de entregar sus trabajos y el tanto por ciento de trabajo desarrollado en la clase, sin tener que recurrir
a lafinalizacion de los mismos en horario no escolar. El retraso en la entrega de trabajos sin una causa debidamente justificada ocasionara descontar
un punto al trabajo por dia de retraso hasta alcanzar la nota minima de cero. En caso de que asi suceda, el alumno debera entregar mas adelante
la actividad como elemento de recuperacion.

A lo largo del curso, los alumnos deberan tener un cuaderno de clase on-line o en papel para ir anotando las explicaciones que se realizan en clase,
apuntes sobre las herramientas informaticas empleadas, etc.; este cuaderno también serd evaluado.
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10.6Criterios de calificacion

Al ser una materia eminentemente préactica, el maximo porcentaje de la nota en cada evaluacion correspondera a los trabajos de clase asi como a
los examenes que realice el alumno, valiendo ambos en conjunto el 90 % de la nota de cada evaluacion.

Dentro de este apartado se valoraran los trabajos elaborados por el alumno, la calidad de su realizaciéon y la puntualidad en la entrega, con el
60 % de la nota global de la evaluacién, siendo ponderada la nota de cada unidad didactica en funcion de la dificultad y tiempo empleado en su
realizacion a criterio del profesor, con el conocimiento de los alumnos. (Es decir no todas las actividades del trimestre ponderan de igual manera a
la hora de establecer la calificacion final ya que no todas tienen el mismo nivel de dificultad, creatividad, tiempo de dedicacion, etc.) El 30% restante
en este apartado estara formado por las notas de los exdmenes teéricos y practicos realizados por los alumnos (asi mismo dentro de la
ponderacién de los examenes, los exdmenes tedricos valdran un 30% vy los practicos un 70%)

El resto de la nota (10%) valorara la actitud, comportamiento, rendimiento en clase, respeto, participacion e interés que muestre el alumno al realizar
todas las tareas de clase, asi como la atencion a las explicaciones del profesor que quedaran reflejadas en la libreta o cuaderno de clase con
anotaciones personales, que se revisara con cierta periodicidad.

En resumen, la ponderacion sera: 60% practicas, 21% examenes practicos, 9% examenes teoricos, 10% cuaderno, actitud y comportamiento
Se establece como requisito para aprobar cada evaluacién LA ENTREGA DE AL MENOS UN 50% de las practicas realizadas en dicha evaluacién
por el conjunto de la clase. Las practicas no entregadas se valoraran con una nota de 0.

10.7 Sistemas de recuperacion de TEIC de 4° ESO

Cuando alguna evaluacién tenga calificacién negativa, menor que 5, se podra recuperar cada evaluacion de las siguientes formas:

9 Si el alumno ha suspendido porque las notas de practicas han sido excesivamente bajas para aprobar, no haberlas entregado, o entregado
con retrasos excesivo 0 porgue las practicas estaban mal hechas, se podra recuperar la evaluacion solicitando al alumno que entregue
todas las practicas de la evaluacién correctamente hechas

1 Si el alumno ha suspendido por una combinacién de examenes suspensos Y falta de entrega de practicas, se realizara un examen teérico
y otro practico sobre los contenidos globales de la evaluacion.

También habra una convocatoria extraordinaria de recuperacion en los dias finales de junio para aquellos alumnos que no hayan aprobado el curso
completo (nota media de las tres evaluaciones menor que 5), en este caso la recuperacion consistira en un examen practico y teorico de algunos
de los temas mas relevantes de todo el curso, independientemente de las evaluaciones que el alumno tuviera suspensas. Los items que entraran
en el examen se daran a conocer al alumno durante las semanas dedicadas a repaso y refuerzo. Para esta prueba extraordinaria los alumnos
dispondran de al menos 90 minutos.

B I.LE.S. CARLOS
BOUSONO 54




PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

10.8Desarrollo de las competencias basicas en TEIC de cuarto curso

En los apartados anteriores ya se han relacionado los objetivos y criterios de evaluacion de este curso con las competencias clave que se abordan
en esos puntos. Al ser un curso final de etapa, se quiere conseguir que los alumnos de 4° ESO hayan alcanzado, con un nivel de madurez acorde
a su edad, las competencias clave planteadas en la legislacién. De hecho, uno de los baremos mas importantes para la decisién de promocion y
titulacion de alumnos en 4° de ESO es la valoracion por parte del equipo docente del nivel de adquisicion de dichas competencias.

Dadas las caracteristicas de esta asignatura, la metodologia que empleamos y su curriculo, es evidente que las competencias que mas se
desarrollan son la Competencia digital, la Competencia para aprender a aprender y la Competencia para la comunicacion linguistica. Pero el resto
de competencias también se pueden desarrollar de forma transversal y al tratar los distintos temas que forman su curriculo: Competencia
matematica, Competencia cultural y artistica, competencia cientifica y tecnoldgica.

10.9Temporalizacion de contenidos
12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION

DISENO Y PRODUCCION DIGITAL (3) DISENO Y PRODUCCION DIGITAL (3) DISENO Y PRODUCCION DIGITAL (3)

Procesador de texto Writer
Multimedia: edicion de imagenes (Gimp) Multimedia: edicion de audio (Audacity)

Edicién de video (programas de edicion de video) PUBLICACION DE CONTENIDOS (5)

LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Q)

Creacion de paginas web (Google Sites)
Busquedas de informaciéon en Internet, foros, Seguridad informatica
chats...

SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES (2)
PUBLICACION DE CONTENIDOS (5)

Blogger
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11 PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA PROYECTOS
TECNOLOGICOS, DE 4° ESO

11.1Justificaciéon de la materia

La presente materia esta disefiada para su oferta como optativa en cuarto curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, y se rige por la ORDEN
2160/2016, de 29 de junio, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte, por la que se aprueban materias de libre configuracién autonémica
en la Comunidad de Madrid.

La oferta de esta asignatura surge de la valoracion del profesorado de la necesidad de ofertar a los alumnos de 4° ESO de la modalidad Académicas
la posibilidad de unos aprendizajes tecnoldgicos Gtiles para continuar sus estudios de Bachillerato y preparacion hacia Grados de Ingenieria, puesto
gue para los alumnos de la modalidad Aplicadas, ya tienen una via para estos aprendizajes a través de la asignatura Tecnologia.

La formacion cientifica y tecnolédgica es hoy en dia necesaria para poder tomar decisiones informadas y poder usar la tecnologia con espiritu critico
y constructivo. La ciencia y la tecnologia forman parte de nuestra cultura, del patrimonio cultural que influye en nuestra visién de la realidad. Conocer
los objetos y fendmenos que rodean nuestro mundo enriquece nuestro entorno personal.

Aprender a innovar, trabajar en equipo y fomentar la creatividad, pueden ser tanto 0 mas importante que los propios contenidos que se adquieren
a la vez. El desarrollo de las competencias cientificas, tecnoldgicas, en ingenieria y matematicas entre los futuros ciudadanos es crucial para que
los alumnos puedan enfrentarse a los desafios de hoy y de mafiana. Ademas, la prevision de la demanda de mano de obra cualificada en los
sectores de tecnologia e investigacion es, y seguira siendo, elevada.

Esta materia aporta al estudiante el “saber como hacer”, integrando ciencia y técnica, mediante un enfoque de proyectos practicos y creativos
gue posibilitan la adquisicion de las competencias basicas necesarias para abordar estudios superiores.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cuatro bloques:
—Electromecénica.

—Electroénica industrial.

—Microcontroladores.

—Automatismos.
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11.20bjetivos de la asignatura TPR PT

Se pretende que los alumnos, al finalizar este curso sean capaces de:
1. Identificar, disefiar y manipular circuitos eléctricos de corriente continua que se ajusten a una determinada finalidad.

2. Reconocer los circuitos eléctricos basicos que operan en sistemas automaticos comunes.

3. Conocer y manejar sistemas mecanicos que supongan cambios en el tipo de movimiento y en la velocidad de trabajo de maquinas eléctricas.
4. Conocer los fundamentos teéricos de las maquinas eléctricas de corriente continua y reconocer la funcién de cada elemento dentro de una

de ellas.

No o

sencillos con una finalidad.
8. Manejar el software de algn microcontrolador para proyectos concretos.

9. lIdentificar y manejar los elementos esenciales de sistemas autométicos sencillos.
Proponer y realizar proyectos de aplicacion domética que incluyan automatismos.

10.

Conocer los fundamentos tedricos de la electrénica industrial y conocer y manejar distintos elementos basicos de ellos.
Reconocer distintos circuitos electrénicos basicos, su representacion normalizada y su simbologia y funcionamiento.
Conocer los elementos basicos de un microcontrolador, su funcionamiento en el conjunto del sistema y ser capaces de realizar montajes

11. Trabajar en equipo realizando todas las tareas necesarias para el disefio, la planificacién y el desarrollo de un proyecto tecnolégico que
incluya automatismos y control.

11.3Contenidos, criterios de evaluacidon y estandares de aprendizaje evaluables de TPR PT

CONTENIDOS
Bloque 1. Electromecénica
—Corriente alterna y corriente

continua. Circuitos
caracteristicos.

—Medida de magnitudes
eléctricas

—Resolucion de  problemas
numeéricos

—Divisor de tension

—Elementos mecanicos.
—Calculo de velocidades vy
relaciones de transmision
—Fundamentos de maquinas
eléctricas: motores, generadores
de cc, servomotores.
—Aplicacion de elementos de
electromecanica en proyectos

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conocer las aplicaciones de circuitos de alterna frente a
circuitos de continua.

1.2. Analizar circuitos de CC que intervienen en la
automatizacion de procesos.

1.3. Identificar los mecanismos de transmision y
transformacion del movimiento en sistemas mecanicos
reales.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1.1. Interpreta el funcionamiento de circuitos de corriente continua
y corriente alterna dados graficamente.

1.1.2. Emplea circuitos de corriente continua para el control y
regulacion de magnitudes eléctricas.

1.2.1. Realiza montajes de divisores de tension para la regulacién de
magnitudes de elementos de un circuito de corriente continua.

1.2.2. Realiza calculos numéricos de las magnitudes eléctricas de
manera autbnoma y comprueba los resultados experimentalmente.

1.3.1. Selecciona el mecanismo mas adecuado para regular la
velocidad de un motor de corriente continua.

1.3.2. Realiza célculos de velocidades en un tren de engranajes.
1.3.3. Implementa de forma eficaz los sistemas mecénicos para
resolver un reto en equipo.
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Bloque 2. Electrénica industrial
—Fuentes de alimentacion.

Condensadores

Diodos

Puente de diodos

Rectificacion de ca
—Electrénica de potencia.

El relé.
—Modulos
analdgicos y digitales.

Transistores

Sensores analégicos de

luz, temperatura y

proximidad

Puertas légicas

Simulacién de circuitos

con puertas légicas

electrénicos

1.4. Conocer los fundamentos electromagnéticos de las
magquinas eléctricas de CC.

1.5. Distinguir la funcién de cada componente de un motor y
un generador de CC.

2.1. Conocer el uso de los puentes de diodos para su
aplicacioén en las fuentes de alimentacion.

2.2. Utilizar las fuentes de alimentacion y las variables
eléctricas que controla.

2.3. Utilizar médulos analdgicos para el montaje de circuitos
reales.

2.4. Analizar el funcionamiento de un circuito electrénico
dada su representacién normalizada.

2.5. Emplear circuitos integrados digitales en la realizacién
de montajes practicos.

2.6. Utilizar los relés para aislar el circuito de potencia del
circuito de control.
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1.4.1. Construye un motor de CC con elementos bésicos y
experimenta la relaciéon entre el campo electromagnético y el
movimiento.

1.5.1. Identifica los componentes de un motor y un generador de CC.

2.1.1. Utiliza simuladores para montar un puente de diodos y
observar la rectificacion de la sefial alterna.

2.2.1. Utiliza las fuentes de alimentacién con seguridad.

2.3.1. Reconoce los elementos electrénicos reales dentro de una
placa de circuito impreso y distingue su polaridad.

2.4.1. Realiza el montaje de moédulos analégicos que incluyan
captadores de sefales: LDR, sensor IR.

2.4.2. Realiza un circuito electrénico dado con su simbologia
normalizada.

2.4.3. Realiza célculos de magnitudes en circuitos electrénicos
analégicos y digitales sencillos valorando los resultados obtenidos.

2.5.1. Aplica los médulos digitales para dar respuesta a situaciones
reales.

2.6.1. Reconoce las partes y tipos de un relé.

2.6.2. Realiza el montaje de un circuito empleando un relé para el
control del sentido de giro de un motor.

2.6.3. Utiliza relés para controlar circuitos de potencia con un circuito
electrénico.
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Bloque 3. Microcontroladores
—Sistemas de control
—Elementos y fundamentos de
microcontroladores. Placa
Arduino
—Configuracién y programacion.
Practicas con Arduino
—Uso y aplicaciones practicas.
Aplicacion de

programacion con
Arduino a robots
Bloque 4. Automatismos
—Aplicaciones de los
transductores.

—Domoética y otros procesos
automatizados.
—Proyecto de automatizacion.

3.1. Diferenciar los fisicos de un

microcontrolador.

componentes

3.2. Manejar con soltura el entorno software del

microcontrolador.

3.3. Resolver préacticas de control programado que incluyan
servomotores para dar respuesta a diferentes retos
planteados.

4.1. Reconocer los transductores en elementos del entorno
tecnolégico y comprender la funcién que desempenan.

4.2. ldentificar sistemas autorregulados en el entorno
industrial y doméstico, los elementos que lo componen y su
funcién.

4.3. Investigar y proponer aplicaciones innovadoras en el
ambito de la domatica.
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3.1.1. Sabe distinguir las entradas y salida, analégica y digitales, asi
como el resto de componentes fisicos de un microcontrolador.

3.1.2. Conecta componentes electrénicos analdgicos y digitales al
microcontrolador, utilizando resistencias como divisores de tension
(Pull-Up y Pull-Down).

3.2.1. Configura adecuadamente un microcontrolador y aborda y
soluciona por si mismo los posibles errores al verificar y cargar los
programas.

3.2.2. Programa con autonomia en el entorno de los
microprocesadores, utilizando funciones condicionales y variables.

3.3.1. Distingue los distintos tipos de servomotores y selecciona el
mas adecuado para el reto planteado.

3.3.2. Soluciona con éxito los retos planteados utilizando las
diferentes funciones de la placa microcontroladora.

4.1.1. Identifica el transductor adecuado que resuelva situaciones
reales sencillas.

4.1.2. Selecciona el transductor mas adecuado en funcién de las
sefiales a controlar (contacto, luz, temperatura, presion, US, IR).

4.2.1. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su
funcionamiento.

4.2.2. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para
que funcione de forma deseada en funcién de las caracteristicas
exteriores.

4.3.1. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su
funcionamiento.

4.3.2. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para
gue funcione de forma deseada en funcién de las caracteristicas
exteriores.

4.3.3. Analiza sistemas automaticos en edificios y genera propuestas
innovadoras valorando la eficiencia energética como un valor
afnadido.
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4.4. Participar en equipos de trabajo para resolver 4.4.1. Forma parte de un equipo de trabajo aportando su iniciativa y
propuestas planteadas mediante un proyecto, desarrollando creatividad durante la planificacion, construccién y documentacion
las tareas y documentacidn técnicas necesarias. del proyecto.
4.4.2. Ejecuta las fases del proyecto de forma satisfactoria y
responsable.

11.4Metodologia

La metodologia didactica en esta asignatura, sera participativa y activa, primando el aprendizaje autobnomo de los alumnos més que la recepcién
pasiva de contenidos. Se animara a los alumnos a crear sus propios contenidos a partir de las herramientas y recursos didacticos puestos en su
poder a través de la plataforma educativa digital Aula virtual de Educamadrid.

El aprendizaje de los contenidos del curso se realizara a partir de actividades practicas donde los alumnos van asimilando los contenidos necesarios
para poder realizarlas. Por tanto muchos de los recursos que se pondran en juego constaran de pequefios manuales teéricos y recordatorios de
las leyes fundamentales de la Electricidad, la Electronica, la Mecanica y el Control y Robética para a continuacion proponer una o varias actividades
practicas donde el alumno deba poner en juego dichos conocimientos.

El trabajo se realizara en el aula taller de Tecnologia, combinado con aula de informatica. Los alumnos realizardn la mayoria de las practicas en
grupo, trabajando la colaboracion, el reparto de tareas, el compromiso con el grupo y otras actitudes y aprendizajes que consideramos
imprescindibles para el desarrollo integral de nuestros alumnos y su preparacion para una vida laboral activa en cualquiera de las facetas
relacionadas con la Tecnologia.

Las actividades concretas que desarrollaran los alumnos estdn encaminadas a la realizacion de circuitos eléctricos y electronicos, la elaboracion
de proyectos electromecanicos, la programacion de robots, la manipulacion de aparatos eléctricos de uso comdn en Tecnhologia como fuentes de
alimentacion y motores. También queremos proponer a los alumnos su participacion en ferias, exposiciones, intercambios o concursos, que vayan
surgiendo a lo largo del curso y donde ellos pongan en practica los conocimientos adquiridos en relacién con la Tecnologia.

11.5Procedimientos e instrumentos de evaluacion

En esta asignatura de 4° ESO, puesto que comparte gran parte de la metodologia con el resto de asignaturas y materias del departamento los
procedimientos e instrumentos de evaluacion seran similares a ellas, y que estan ampliamente explicadas en el apartado 4.1 del presente
documento, por lo que no abundaremos en ellos.

11.6Criterios de calificacion

Para la evaluacion de los aprendizajes de los alumnos en esta asignatura se realizardn examenes tedricos y practicos de los distintos bloques de
contenidos. Ademas los alumnos realizaran practicas de taller, de informética (con simuladores virtuales), y proyectos de taller con automatismos

y controladoras, que seran evaluables.
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Los criterios de calificacién adoptados para este curso son:
1 30% exdmenes, tedricos y practicos, realizados de forma individual
1 70% procedimientos y actitud: trabajos realizados por el alumno en clase o en casa, proyectos de taller y practicas de informatica realizados
en parejas 0 en grupo, actitud, comportamiento y asistencia y participacion en las clases.

11.7Sistemas de recuperacion

Para recuperar evaluaciones pendientes de esta asignatura, el departamento establece procedimientos similares a los detallados en los apartados
5.1 y 5.2 de este documento, que recogen la forma general de recuperar el resto de asignaturas.

Cabe destacar si acaso que, dado su eminente caracter practico, en la recuperacion de dichas evaluaciones pendientes se dara mas peso a los
contenidos procedimentales del alumno, es decir, los examenes de recuperacion incluirdn ademas de resolucion de cuestiones tedricas una serie
de cuestiones sobre los aprendizajes practicos que han desarrollado en las clases.

11.8Desarrollo de las competencias basicas en TPR PT de cuarto curso

En los apartados anteriores ya se han relacionado los objetivos y criterios de evaluacidén de este curso con las competencias clave que se abordan
en esos puntos. Al ser un curso final de etapa, se quiere conseguir que los alumnos de 4° ESO hayan alcanzado, con un nivel de madurez acorde
a su edad, las competencias clave planteadas en la legislacién. De hecho, uno de los baremos mas importantes para la decision de promocion y
titulacion de alumnos en 4° de ESO es la valoracion por parte del equipo docente del nivel de adquisicion de dichas competencias.

Dadas las caracteristicas de esta asignatura, la metodologia que empleamos y su curriculo, es evidente que las competencias que mas se
desarrollan son la Competencia para aprender a aprender, la competencia cientifica y tecnoldgica y la Competencia matematica, pero también la
Competencia cultural y artistica, trabajada mediante la creatividad en el desarrollo de proyectos, la Competencia civica y ciudadana, asi como de
forma transversal, la igualdad, el trabajo en equipo, la resolucién de conflictos de forma dialogada y una serie de capacidades que les aportaran un
desarrollo integral de la persona.
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11.9Temporalizacion de contenidos

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
Bloque 1 Electromecanica Bloque 2 Electrénica Industrial Bloque 4 Automatizacion
Caorriente alterna y corriente continua. Maodulos electronicos analdgicos Domética
Circuitos caracteristicos. (Entrenador eléctrico) Transistores
Medida de magnitudes eléctricas Sensores analdgicos de luz, temperatura 'y Bloque 1 Electromecéanica
Resolucion de problemas numéricos proximidad Fundamentos de maquinas eléctricas: motores y
Divisor de tensién generadores de cc, servomotores.
Bloque 2 Electrénica Industrial Bloque 3 Microcontroladores Elementos mecénicos.
Fuentes de alimentacion. Sistemas de control Calculo de velocidades y relaciones de transmisién
Condensadores Elementos y fundamentos de microcontroladores.
Diodos Placas controladoras. Configuracion y Bloque 2 Electrénica Industrial
Puente de diodos programacion. Practicas Médulos electrénicos digitales
Rectificacion de ca Puertas légicas
Electronica de potencia. Bloque 4 Automatizacion Simulacién de circuitos con puertas logicas
El relé Uso y aplicaciones préacticas.

Aplicacidn de la programacion a robots
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BACHILLERATO

12 OBJETIVOS en Bachillerato.

12.10bjetivos Generales de Etapa.

De acuerdo al Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el cual se establece para la
Comunidad de Madrid el curriculo de Bachillerato, esta etapa tiene como proporcionar al alumnado
formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo,
capacitara al alumnado para acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier
condicién o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.
d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

12.20bjetivos generales de la materia Tecnologia Industrial 1.

Las materias de Tecnologia Industrial | y Il han de contribuir a que los alumnos y alumnas que las
cursan desarrollen las siguientes capacidades:



PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

1. » Adquirir y emplear los conocimientos necesarios para la comprensién y andlisis de maquinas
y sistemas técnicos, relaciondndolos con conocimientos de otras areas (Fisica, Matematicas,
Quimica, Dibujo).

2. » Reconocer el papel de la Tecnologia en los avances y logros en otros &mbitos del conocimiento
cientifico y en su aplicacion en la vida diaria.

3. » Reconocer la importancia de los materiales de uso técnico en la construccion de instrumentos,
maquinas y bienes de consumo, valorando el uso racional de ellos.

4. » Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracién de la eficiencia
energética.

5. » Comprender y saber explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econémicos y sociales que concurren en
cada caso.

6. » Valorar la importancia de la investigacién y desarrollo en la creacién de nuevos productos y
sistemas.

7. » Analizar aparatos y productos de la actividad tecnologica para explicar su funcionamiento,
utilizacién y forma de control y evaluar su calidad.

8. » Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la actividad
tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando sus ideas y
opiniones.

9. » Transmitir con precisiéon los conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnolégicos
concretos y utilizar vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

10. » Participar en la planificacion y desarrollo de proyectos técnicos en equipo, aportando ideas y
opiniones, responsabilizandose de tareas y cumpliendo sus compromisos.

12. »Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en
maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

12.30bjetivos generales de las materias Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion 1y 2 de Bachillerato.

La ensefianza de la materia optativa Tecnologias de la informacién y comunicacion en primero y
segundo de Bachillerato tendrd como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad y en
el propio @mbito del conocimiento, valorando el papel que estas tecnologias desempefian en los
procesos productivos con sus repercusiones econémicas y sociales.

2. Mejorar la imaginacion y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas, valorando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el ambito personal
del alumno y en el &mbito de la sociedad en su conjunto.

3. Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos, su funcionamiento
basico y las diferentes formas de conexidén entre ordenadores remotos.
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4. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y
del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestién de recursos y aplicaciones
locales.

5. Usar los recursos informaticos como instrumento de resolucion de problemas especificos.

6. Utilizar las herramientas informaticas adecuadas para editar y maquetar textos, resolver
problemas de célculo y analizar de la informacion numérica, asi como construir e interpretar gréficos,
editar dibujos en distintos formatos y gestionar una base de datos, extrayendo de ella todo tipo de
consultas e informes.

7. Utilizar los servicios teleméticos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre
otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercion laboral, la administracién, la salud o el
comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada.
8. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de los mismos y la conveniencia de
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

9. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la
imagen en movimiento y su integracion para crear pequefias producciones multimedia con finalidad
expresiva, comunicativa o ilustrativa.

10. Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para elaborar
contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten la interaccion
(formularios, encuestas, bitdcoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusion de elementos
multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a disposicion del resto de usuarios.

11. Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales, aportando sus
competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto, participacion,
esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacién de producciones colectivas.

12. Conocer los fundamentos basicos de programacion, comprender y utilizar algunos lenguajes de
programacion y ser capaces de resolver problemas usando la programacion.

13 METODOL OGIA GENERAL EN BACHILLERATO

Como principio metodolégico general de las materias optativas del departamento de Tecnologia en
Bachillerato, el alumno/a deber ser, aln mas, el verdadero protagonista de su propio proceso de
aprendizaje.

La participacion activa del alumno debe llevarse a cabo a través de dos lineas clave alrededor de
las cuales se enfocan las distintas actividades:

1 El trabajo individual del alumno, que consistird en estudiar, realizar ejercicios, reflexionar,
analizar, interpretar graficas y diagramas, resolver problemas, seguir practicas auto guiadas
y video tutoriales, investigar y expresar las ideas por medio oral, escrito y digital. Cuando se
realicen proyectos de taller, su participacion con otros compafieros en un grupo o equipo de
trabajo donde se discutiran y realizaran las propuestas de trabajo con sus correspondientes
fases de analisis, disefio, ejecucion y presentacion de resultados asi como informe del
proyecto. Y todas aquellas actividades personales que a lo largo del curso se estimen como
relevantes para su proceso de aprendizaje.

1 Laotra gran linea de actuacion sera la exposicion didactica, por parte del profesor, en clase,
para explicar contenidos, presentar panoramicas y sintesis finales de temas, introducir la
utilizacion de programas informéaticos, orientar y evaluar mediante preguntas los progresos
del aprendizaje, proponer problemas y actividades y en general organizar el trabajo del
alumno. La actividad del alumno/a en este caso estara constituida por la atencién y reflexion
sobre las explicaciones, realizacion de preguntas, participacion en el desarrollo de la clase,
y realizacién de los ejercicios propuestos.
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Como apoyo a las explicaciones de clase y para complementarlas, se utilizara la plataforma digital
de Educamadrid, donde los alumnos podran consultar apuntes, visitar paginas de interés, ver videos
relacionados con la materia y encontrar el calendario de actividades y examenes.

14 PROGRAMACION de la materia TECNOLOGIA INDUSTRIAL 1 en 1°de
Bachillerato

14.1Introduccion

La Tecnologia esta llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacion de nuestros alumnos
y alumnas en esta sociedad, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la
técnica. La Tecnologia responde al saber como hacemos las cosas y por qué las hacemos, lo que
se encuentra entre el conocimiento de la naturaleza y el saber hacer del mundo de la técnica.

Tradicionalmente la Tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos cientificos y
técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e individuales de las
personas. La materia, en Bachillerato, contribuye a ensefiar como los objetos tecnoldgicos surgen
alrededor de necesidades, y que la Tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver
problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de innovacion,
dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

Ademas, el desarrollo académico de la Tecnologia, permite trabajar con los alumnos capacidades
a las que se les esta concediendo una posicion privilegiada en la sociedad actual, en orden a formar
ciudadanos autbnomos en un mundo global, como la capacidad para resolver problemas, el trabajo
en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor; capacidades que son denominadores comunes
de esta materia.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una vision razonada desde el punto de vista cientifico
tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacion y
el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a crear sociedades mas justas e
igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico propio de lo que acontece a su
alrededor.

Por ultimo, la Programacién y la Robética, que forman parte de los aprendizajes de la Tecnologia
en secundaria, se pueden desarrollar en aplicaciones mas cercanas a la vida real y mas complejas,
apoyandonos en el recorrido realizado por los alumnos en secundaria obligatoria y en su mayor
madurez intelectual y sentido critico. La elaboracién de proyectos y las posibilidades de su
divulgacion didactica seran trabajadas también en este curso como preparacion de los alumnos a
sus futuros aprendizajes superiores.
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14.2Contenidos de primer curso, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

CONTENIDOS

Bloque 1. Productos tecnolégicos:
disefio, produccion y
comercializacion.

Disefio de productos. Proyectos.
Andlisis de necesidades.
Concepcidn de ideas.
Viabilidad.

Desarrollo de prototipos.
Produccién del producto.
Modelos de excelencia y gestion de
la calidad.

Calidad en la produccién.
Normalizacion.

Control de calidad.
Comercializacion de productos.
Leyes basicas del mercado.
Proyectos de comercializacion.
Distribucién de productos.

Ciclo de vida de los productos.

Bloque 2. Introduccién a la ciencia
de los materiales

Estado natural, obtencion y
transformacién. Impacto ambiental
producido por la obtencién y
transformacion de los materiales.
Tipos de materiales (materiales
metalicos, ceramicos, moleculares,
poliméricos e hibridos).

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas,
investigando su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social.

1.2. Explicar las diferencias y similitudes entre un
modelo de excelencia y un sistema de gestién de la
calidad identificando los principales actores que
intervienen, valorando criticamente la repercusién que
su implantacién puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el
soporte de una presentacion.

2.1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccién de objetos tecnol6gicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con
las propiedades que presentan y las modificaciones que
se puedan producir

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1.1. Disefia una propuesta de un nuevo producto tomando como
base una idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas
significativas necesarias para lanzar el producto al mercado.

1.2.1. Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia
razonando la importancia de cada uno de los agentes implicados.
1.2.2. Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad
razonando la importancia de cada uno de los agentes implicados.

2.1.1. Establece la relacion que existe entre la estructura interna de
los materiales y sus propiedades.

2.1.2. Explica como se pueden modificar las propiedades de los
materiales teniendo en cuenta su estructura interna.
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Aplicaciones caracteristicas. Nuevos
materiales.

Estructura interna de los materiales
metalicos, ceramicos, moleculares,
poliméricos e hibridos.

Propiedades mas relevantes de los
materiales. Fisicas. Quimicas.
Mecanicas. Eléctricas. Magnéticas.
Opticas.

Modificacion de propiedades.
Seleccidon de propiedades en funcién
de la aplicacién.

Bloque 3. Maquinas y sistemas
Maquinas y sistemas mecanicos.
Elemento motriz.

Soporte 'y uniéon de elementos
mecanicos.

Acumulacién y disipacién de energia
mecanica.

Transmisién y transformacion de
movimientos

Célculos numéricos.

Aplicaciones caracteristicas con
mecanismos mecanicos. Montaje de
mecanismos.

Elementos genéricos de un circuito.
Tipologia de los circuitos.

Generador y receptores.
Conductores,

Dispositivos de regulacién y control.
Esquemas de circuitos.

Simbologia de aplicacion.
Identificacion de elementos en
esquemas.

Interpretacion de planos y esquemas.
Dibujo de esquemas con programas
sencillos de CAD.

2.2. Relacionar productos tecnologicos 2.2.1. Describe apoyandote en la informacién que te pueda
actuales/novedosos con los materiales que posibilitan proporcionar internet un material imprescindible para la obtencién de
su produccién asociando las caracteristicas de estos productos tecnolégicos relacionados con las tecnologias de la
con los productos fabricados, utilizando ejemplos informacion y la comunicacion.

concretos y analizando el impacto social producido en

los paises productores.

3.1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o 3.1.1. Describe la funcién de los bloques que constituyen una
magquinas interpretando su interrelacion y describiendo = maquina dada, explicando de forma clara y con el vocabulario
los principales elementos que los componen utilizando = adecuado su contribucién al conjunto.

el vocabulario relacionado con el tema.
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Verificacion de circuitos
caracteristicos. Sistemas de medida.
Simulacién.

Circuitos eléctrico-electronicos.
Circuitos neumaticos.
Circuitos hidraulicos.

Bloque 4. Procedimientos de
fabricacion

Técnicas de fabricacion. Clasificacion
y aplicaciones.

Magquinas y herramientas utilizadas.
Criterios de uso eficiente vy
mantenimiento.

Seguridad en el manejo de maquinas
y herramientas. Planificacion de la
seguridad.

Nuevas tecnologias aplicadas a los
procesos de fabricacion.

Reduccion del impacto ambiental
debido a los procedimientos de
fabricacion. Normas.

Bloque 5. Recursos energéticos
Fuentes de energia. Renovables y no

renovables. Ventajas e
inconvenientes.
Obtencidn, transformacion y

transporte de las principales fuentes
de energia.

Consumo energeético.

Célculo de costos.

Criterios de ahorro energético.
Montaje y experimentacién de
instalaciones de transformacion de
energia.

Certificacion energética

4.1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de
fabricacion tipo asi como el impacto medioambiental
que pueden producir identificando las maquinas y
herramientas utilizadas e identificando las condiciones
de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose
en la informacién proporcionada en las web de los
fabricantes.

5.1. Analizar la importancia que los recursos
energéticos tienen en la sociedad actual describiendo
las formas de produccion de cada una de ellas asi como
sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de una
sociedad sostenible.

5.2. Realizar propuestas de reduccion de consumo
energético para viviendas o locales con la ayuda de
programas informaéticos y la informacion de consumo de
los mismos.

4.1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de
fabricacion de un producto dado.

4.1.2. Identifica las maquinas y herramientas utilizadas.

4.1.3. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las
técnicas utilizadas.

4.1.4. Describe las principales condiciones de seguridad que se
deben de aplicar en un determinado entorno de producciéon tanto
desde el punto de vista del espacio como de la seguridad personal.

5.1.1. Describe las diferentes formas de producir energia
relacionandolas con el coste de produccién, el impacto ambiental que
produce y la sostenibilidad.

5.1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales
de produccion de energia explicando cada una de sus bloques
constitutivos y relacionandolos entre si.

5.1.3. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del
consumo que un edificio esté certificado energéticamente.

5.2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios de
viviendas o industriales partiendo de las necesidades y/o de los
consumos de los recursos utilizados.

5.2.2. Elabora planes de reduccién de costos de consumo energético
para locales o viviendas, identificando aquellos puntos donde el
consumo pueda ser reducido.
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14.3Procedimientos e instrumentos de evaluacion

En Bachillerato, el nivel de profundizacién y especificidad de las materias que se imparten, ademas
de su caracter de preparacion para estudios universitarios, hacen que tome protagonismo la
adquisicion de contenidos académicos y la utilizaciéon de los aprendizajes procedimentales
adquiridos en la secundaria obligatoria. Por este motivo también los instrumentos de evaluacién
varian respecto a la Educacién Secundaria Obligatoria, adquiriendo mayor valor los instrumentos
de evaluacién individuales y finales: examenes, trabajos, exposiciones, aunque sin dejar de lado el
trabajo en equipo a través de proyectos de taller aplicados a la robética y la programacion.

Aunqgue el elemento de trabajo diario del alumno sigue siendo su cuaderno de clase y el libro de
texto, elementos de estudio y donde anotar y organizar los contenidos del curso, el cuaderno de
clase no tiene ahora una valoracion numérica, ya que se considera un elemento personal necesario
pero no evaluable.

Por tanto los elementos evaluables seran los exdmenes, los trabajos escritos o en formato digital,
las exposiciones orales, los trabajos de taller e informes asociados a ellos y los problemas del curso
entregados para su correccion.

14.4Criterios de calificacion

En Tecnologia industrial 1 de 1° de Bachillerato el célculo de la nota en cada evaluacion se realizara
de la siguiente manera:

1 Examenes (60%). Seran examenes individuales, tedricos y practicos, con distintos tipos de
preguntas donde se puedan evaluar objetivamente si los alumnos estan adquiriendo los
contenidos propios de la materia. En estas pruebas el alumno se enfrentara sin apoyo de
libros, cuadernos, apuntes u otros medios electrénicos no permitidos, a preguntas en las que
demuestre los conocimientos tedricos correspondientes y su aplicacion en la resoluciéon de
problemas o casos practicos. Queda por tanto claro que en los exdmenes no se puede copiar,
tampoco de otros compafieros, y los alumnos que infrinjan esta norma tendran como nota del
examen un cero y les sera retirado el examen, sin menoscabo de otras sanciones que pueda
considerar necesarias el profesor.

1 Realizacion de proyectos de taller, trabajos de Informatica, hojas de ejercicios personales,
exposicion oral de trabajos, informes, actitud, asistencia, interés y participacion en las clases,
valoracién del trabajo individual en clase y en casa (40%)

Se toma el acuerdo de que es necesario sacar mas de un 4 en cada apartado para poder hacer
nota media cada evaluacion. Para aprobar la asignatura en junio debera obtenerse una media
aritmética de las tres evaluaciones igual o superior a 5.

Como novedad este curso, se plantea realizar un examen final global en junio, coincidiendo con las
recuperaciones finales ordinarias, para aquellos alumnos que deseen mejorar su nota final. Dicho
examen es voluntario. En este examen se les podra preguntar sobre contenidos de todo el curso.
La puntuacion final se calculara haciendo la media ponderada entre las tres evaluaciones (40%) y
el examen final (60%) siempre y cuando la nota final no empeore el resultado, en ese caso no se
tendra en cuenta el examen final.
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14.5Sistemas de recuperacion

14.5.1 Recuperacion de evaluaciones pendientes

Los alumnos que suspendan alguna evaluacién tendran la oportunidad de recuperar los contenidos
mediante un examen escrito. En dicho examen se incluiran los contenidos teéricos y practicos que
los alumnos han trabajado durante la evaluacion, y puede incluir alguna parte practica (montaje de
circuitos, programas de simulacion, etc.) Se pondra a su disposicion los materiales y recursos que
necesiten para la preparacion al examen. El examen de recuperacion se realizara. En el tercer
trimestre, la recuperacién puede hacerse coincidir con un examen de recuperacion final,
dependiendo de las circunstancias particulares de cada alumno.

La falta de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de la aplicacién
correcta de los criterios generales de evaluacion y la propia evaluacion continua. En este sentido los
alumnos/as que acumulen mas de las faltas de asistencia estipuladas por el reglamento de centro, -
cuatro faltas injustificadas u ocho retrasos-, en un trimestre, perderan el derecho a la evaluacion
continua (ver apartado 4.1). Esto significa que el alumno/a no podré realizar las pruebas de evaluacion
ordinaria elaboradas para su grupo-clase. Se le realizar4 una prueba al final de la evaluacién de la
materia trabajada en dicho periodo con contenidos de toda la evaluacion. Si la falta de asistencia se
mantuviera a lo largo de los tres periodos en que se divide el curso, se le realizard una prueba al final
del mismo. Estas pruebas extraordinarias se haran coincidir con los examenes de recuperacion.

14.5.2 Recuperacion extraordinaria

El alumno que no supere positivamente la recuperacion ordinaria de junio tendra oportunidad de
presentarse a una prueba extraordinaria en los Ultimos dias de junio, de acuerdo al calendario
previsto para el presente curso, donde se examinara de la totalidad de los contenidos de la
asignatura, realizando una prueba de caracteristicas similares a las realizadas para la recuperacion
por evaluaciones. Entre la finalizacion de la tercera evaluacion y la realizacion de los exdmenes
extraordinarios se prepararan actividades de repaso y refuerzo para los alumnos que asi lo
necesiten con el fin de posibilitar la recuperacion de la materia.
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14.6 Temporalizacion de los contenidos de Tecnologia industrial 1

12 EVALUACION

Bloque 5 Recursos energéticos
Formas y fuentes de Energia
Generacion de energia eléctrica.
Centrales

Transporte y distribuciéon

Ahorro energético y medio ambiente

Bloque 2. Introduccion a la ciencia de los
materiales

Los materiales y sus propiedades

Materiales metélicos, ceramicos y poliméricos
Nuevos materiales

Impacto ambiental

22 EVALUACION
Bloque 3 Maquinas y sistemas mecanicos

Sistemas de transmisién y transformacion de
movimientos

Sistemas de unién

Acumulacion y disipacion de energia mecanica
Célculos numéricos

Esquemas y simbologia

Simuladores

Bloque 4 Procedimientos de fabricacion

Técnicas de fabricacion.

Magquinas y herramientas utilizadas.

Seguridad

Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de
fabricacion.

Reduccion del impacto ambiental debido a los
procedimientos de fabricacion.

Bloque 1 Productos tecnoldgicos

Disefio de productos. Proyectos.

Desarrollo de prototipos.

Modelos de excelencia y gestién de la calidad.
Normalizacion.

Control de calidad.

Leyes basicas del mercado.

32 EVALUACION

Bloque 3 Circuitos eléctricos
Elementos de los circuitos eléctricos.
Simbologia

Célculos numéricos: Leyes de Kirtchoff
Simuladores

Circuitos neumaticos e hidraulicos

Caracteristicas de los circuitos con fluidos

Estudio de los elementos de los circuitos
neumaticos

Simbologia y esquemas

Simuladores



15 PROGRAMACION de la materia TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION 1 en 1° de Bachillerato

15.1Justificacion

Las Tecnologias de la informacién y la comunicacion son el conjunto de tecnologias que permiten
la adquisicion, produccion, almacenamiento,tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de naturalezaacustica,
Optica o electromagnética, siendo la electrénica y la tecnologia las bases que soportan el desarrollo
de las telecomunicaciones, lainformatica y el audiovisual.

Estas tecnologias estan experimentando un desarrollo vertiginoso que afecta a practicamente todos
los campos de nuestra sociedad, llevando laglobalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la
interconexion entre las personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barrerasespaciales y
temporales. Las TICs se presentan cada vez mas como una necesidad en el contexto de la
sociedad, donde los rapidos cambios, elaumento de los conocimientos y la necesidad de difusién y
debate sobre los mismos se convierten en una exigencia permanente.

Actualmente, la incorporacion al mundo laboral exige en casi todos los sectores un conocimiento en
el manejo de la mayoria de herramientas dela informacién y la comunicacién. Asimismo, el mundo
académico no es ajeno a esta exigencia, ya que las TICs son consideradas comoinstrumento al
servicio de todas las materias del curriculo, y su estudio supone ademas el desarrollo de
capacidades intelectuales y la adquisiciénde ciertas destrezas.

En este contexto se plantea la necesidad de incorporar al curriculo de bachillerato una materia que
dé continuidad al estudio de las Tecnologiasde la informacion y la comunicacién, que durante todos
los cursos de la Educacién secundaria obligatoria estan integradas como parte de loscontenidos de
Tecnologia Programacion y Robotica y estan, ademas, presentes como materia troncal optativa en
el curriculo de cuarto curso de ESO.

15.20bjetivos de la materia

La ensefianza de la materia optativa Tecnologias de la informacién y comunicacion en primero de
Bachillerato tendra como finalidad eldesarrollo de las siguientes capacidades:

1. Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad y en
el propio ambito del conocimiento, valorandoel papel que estas tecnologias desempefian en los
procesos productivos con sus repercusiones econémicas y sociales.

2. Mejorar la imaginacion y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas, valorando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias de lainformacion y la comunicacion en el ambito personal
del alumno y en el &mbito de la sociedad en su conjunto.

3. Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos, su funcionamiento
basico y las diferentes formas de conexiénentre ordenadores remotos.

4. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y
del propio individuo en sus interacciones en

Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

5. Usar los recursos informaticos como instrumento de resolucion de problemas especificos.

6. Utilizar las herramientas informéticas adecuadas para editar y maquetar textos, resolver
problemas de célculo y analizar de la informaciGnnumérica, asi como construir e interpretar graficos,
editar dibujos en distintos formatos y gestionar una base de datos, extrayendo de ella todo tipode
consultas e informes.
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7. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre
otros aspectos, con la formacion, el ocio, lainsercion laboral, la administracion, la salud o el
comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de formaapropiada.
8. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a laautoria de los mismos y la conveniencia de
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

9. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas detratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la
imagen en movimiento y su integracion para crear pequefias producciones multimedia confinalidad
expresiva, comunicativa o ilustrativa.

10. Integrar la informacion textual, numérica y gréfica obtenida de cualquier fuente para elaborar
contenidos propios y publicarlos en la web,utilizando medios que posibiliten la interaccion
(formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusion de elementosmultimedia
decidiendo la forma en la que se ponen a disposicion del resto de usuarios.

11. Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales, aportando sus
competencias al crecimiento de las mismas yadoptando las actitudes de respeto, participacion,
esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacién de producciones colectivas.

12. Conocer los fundamentos béasicos de programacion, comprender y utilizar algunos lenguajes de
programacion y ser capaces de resolverproblemas usando la programacion.

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 74



15.3Contenidos de TICO 1, criterios de evaluacidon y estandares de aprendizaje evaluables

CONTENIDOS

Blogue 1. La sociedad de la informacion y el
ordenador

Historia de la informatica.

La globalizacién de la informacion.

Nuevos sectores laborales.

La Sociedad de la Informacién

La fractura digital.

La globalizacién del conocimiento.

La Sociedad del Conocimiento.

Bloque 2. Arquitectura de
ordenadoresOrdenadores personales, sistemas
departamentales 'y grandes ordenadores.

Estructura de un ordenador.

Elementos funcionales y subsistemas.
Alimentacién. Sistemas de proteccién ante fallos.
Placas base: procesadores y memorias.
Dispositivos de almacenamiento masivo.
Subsistemas integrantes de equipos informaticos.
Periféricos de entrada y salida. Secuencia de
arranque de un equipo. Sistemas operativos.
Funciones del sistema operativo. Libres vy
propietarios. Estructura. Procedimientos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar y valorar las influencias de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion en
la sociedad actual, tanto en los ambitos de la
adquisicion de conocimiento como en los ambitos
de la produccion.

2.1. Configurar ordenadores y equipos informaticos
identificando los subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y relacionando
cada elemento con las prestacionesdel conjunto.

2.2. Instalar y utilizar software de propdésito general
y de aplicacién, evaluando sus caracteristicas y
entornos de aplicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1.1. Describe las diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacion y sociedad
del conocimiento. 1.1.2. Explica que nuevos
sectores economicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacion de la sociedad
de la informacion y la comunicacion.

2.1.1. Describe
subsistemas que
identificando  sus
funcionamiento.
2.1.2. Realiza esquemas de interconexion de los
blogues funcionales de un ordenador, describiendo
la contribucién de cada uno de ellos al sistema.
2.1.3. Describe dispositivos de almacenamiento
masivos utilizados en sistemas de ordenadores,
reconociendo su importancia en la custodia de
informacion.

2.1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en
ordenadores, analizando los parametros que las
definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

las caracteristicas de los
componen un ordenador
principales parametros de

2.2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un
sistema operativo relacionando cada una de las
partes con las funciones que realizan.

2.2.2. Instala sistemas operativos y programas de
aplicacion para la resoluciéon de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones
del fabricante.



Bloque 3. Software para sistemas informaticos
Software de utilidad. Software libre y propietario.
Tipos de aplicaciones. Instalaciéon y prueba de
aplicaciones. Requerimiento de las aplicaciones.
Ofimatica y documentacion electronica. Imagen
digital. Video y sonido digitales. Software de
comunicacion.

Bloque 4. Redes de ordenadores

Redes de area local. Topologia de red. Cableados.
Redes inalambricas. Redes de area metropolitana.
Redes de area extensa. El modelo OSI de la I1SO.
Niveles del modelo. Comunicacion entre niveles.
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3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio
o web, como instrumentos de resolucion de
problemas especificos.

4.1. Analizar las principales topologias usadas en el
disefio de redes de ordenadores relacionandolas
con el area de aplicaciéon y con las tecnologias
empleadas.

4.2. Analizar la funcién de los equipos de conexion
gue permiten realizar configuraciones de redes y su
interconexion con redes de &rea extensa.

4.3. Describir los niveles del modelo OSI,
relacionandolos con sus funciones en una red
informatica.

3.1.1. Disefa bases de datos sencillas y / o extrae
informacion, realizando consultas, formularios e
informes.

3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto
e iméagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.
3.1.3. Elabora presentaciones que integren texto,
imagenes y elementos multimedia, adecuando el
mensaje al publico objetivo al que esta destinado.
3.1.4. Resuelve problemas que requieran la
utilizacion de hojas de célculo generando
resultados textuales, numeéricos y graficos.

3.1.5. Disefna elementos gréficos en 2D y 3D para
comunicar ideas.

3.1.6. Realiza pequefias peliculas integrando
sonido, video e imagenes, utilizando programas de
edicién de archivos multimedia.

4.1.1. Dibuja esquemas de configuracién de
pequefias redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.
4.1.2. Realiza un analisis comparativo entre
diferentes tipos de cableados utilizados en
funcionamiento integral deredes de datos.

4.1.3. Realiza un analisis comparativo entre
tecnologia cableada e inalambrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

4.2.1 Explica la funcionalidad de los diferentes
elementos que permiten configurar redes de datos
indicando sus ventajas e inconvenientes
principales.

4.3.1. Elabora un esquema de como se realiza la

comunicacion entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.
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Bloque 5. Programacion

Elementos de conexion a redes.

Elementos de programacion.

Conceptos basicos.

Ingenieria de Software.

Lenguajes de Programacion.

Evolucion de la Programacion

Elementos de la programacion.

Valores y Tipos.

Representacion de Valores Constantes. Tipos.
Expresiones Aritméticas.

Operaciones de Escritura Simple.

Estructura de un Programa.

Constantes y variables.

Metodologia de desarrollo de programas.
Resolucién de problemas mediante programacion.
Descomposicion de problemas mayores en otros
mas pequefios.

Estructuras  clave de la
Programacion estructurada.
Expresiones Condicionales.
Seleccidn y bucles de programacion
Seguimiento y verificacion de programas.

programacion.
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5.1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los
problemas mas frecuentes que se presentan al
trabajar con estructuras de datos.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento
de informacioén dividiéndolos en sub-problemas y
definiendo algoritmos que los resuelven.

5.3. Analizar la estructura de programas
informéticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion
utilizado.

5.4. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programacion.

5.5. Realizar pequefios programas de aplicacién en
un lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales.

5.1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver
problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.

5.2.1. Escribe programas que incluyan bucles de
programacién para solucionar problemas que
impliquen la divisién del conjunto en partes mas
pequefas.

5.3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio
programa escrito en un codigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

5.4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un
lenguaje de programacion proponiendo ejemplos
concretos de un lenguaje determinado.

5.5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en

un lenguaje determinado que solucionen problemas
de la vida real.

I.E.S. CARLOS BOUSONO 77



15.4Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Para evaluar los aprendizajes de los alumnos se emplearan varios elementos de evaluacion, entre
ellos destacamos los siguientes:
1 Seguimiento diario y personalizado del trabajo del alumno en el aula; practicas, trabajos, etc.
1 Entrega de practicas y trabajos de aula, individual o por parejas
1 Realizacion de exposiciones en publico, considerando el contenido de la presentacion, su
exposicion formal y la puesta en escena.
Examenes tedricos y practicos.
Evaluacion de la actitud del alumnado ante la utilizacion de las T.I.Cs, el trabajo en equipo,
las labores comunicativas, etc.

T
T

15.5Criterios de calificacion
La calificacién en cada evaluacion se realizara en base al siguiente reparto proporcional:

1 70% de la nota para el trabajo practico realizado por los alumnos dentro y fuera del horario
lectivo: trabajos, practicas,presentaciones, investigacion y exposicion, etc. La nota de cada
unidad did4ctica serd ponderada en funcion de la dificultad y tiempoempleado en su
realizacion a criterio del profesor, con el conocimiento de los alumnos. En este apartado se
incluira también la valoracionde la puntualidad en la entrega, y la calidad y originalidad de
los trabajos.

1 21% de la nota para la realizacién de exdamenes individuales précticos.

1 9% de la nota para la realizacion de examenes individuales teoricos.

No obstante a lo anterior, si en alguna evaluacion los contenidos impartidos en la misma asi lo
justifican, las ponderaciones dadas anteriormentepodran modificarse convenientemente para dar
mas importancia a la parte practica o a la teérica dependiendo del contenido impartido, porejemplo
en aguellos contenidos que no tengan un componente creativo sino que los trabajos tengan que
reproducir un modelo exacto.

Independientemente de la nota obtenida en los examenes se establece como requisito para aprobar
cada evaluacion LA ENTREGA DE ALMENOS UN 50% de las practicas realizadas en dicha
evaluacién por el conjunto de la clase.

15.6Sistemas de recuperacion

15.6.1 Recuperacion de evaluaciones suspensas

Los procesos de recuperacion seran de caracter eminentemente practico, bien con la realizacion de
trabajos dirigidos o bien mediante examenespracticos sobre las herramientas informaticas vistas en
los contenidos del curso, solo de los contenidos suspensos en cada evaluacion.

Cuando alguna evaluacion tenga calificacion negativa, MENOR QUE 5, el profesor tendrd la
posibilidad de realizar recuperaciones parciales. Enlas recuperaciones parciales se podra realizar
un trabajo, en formato digital, sobre los contenidos suspensos (si es preciso se facilitara al alumnola
ayuda necesaria mediante practicas extras o tutoriales) o bien realizar un examen préctico de la
materia suspensa.

Ademaés los alumnos tendran otra oportunidad de recuperar la asignatura por parciales en junio. En
este caso los alumnos deberan entregar al menos un 50 % de las practicas totales y no entregadas
correspondientes a la evaluacion suspensa y realizar unexamen practico.

En caso de que el alumno en esta convocatoria no entregue el total de practicas requeridas (50%)
se le permitird ejercer su derecho a larecuperacién pero el examen practico correspondiente tendra
mayor complejidad y abarcard un mayor nimero de ejercicios a realizar

15.6.2 Recuperacion extraordinaria

También habra otra posibilidad extraordinaria de recuperacion a finales del mes de junio, de acuerdo
al calendario de principio de curso.
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En este caso la recuperacion consistira en un examen practico de algunos de los temas mas
relevantes de todo el curso, independientemente delas evaluaciones que el alumno tuviera
suspensas. Los items que entraran en el examen se daran a conocer al alumno después de la
terceraevaluacién mediante su divulgacion en las plataformas digitales habituales a disposicién del
alumno en los que se incluirdn también actividadesde repaso para su preparacion. Para esta prueba
extraordinaria los alumnos dispondran de al menos 90 minutos.

15.7Temporalizacion de los contenidos de TICO1

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

Bloque 2. Arquitectura del
ordenador

Historia de los ordenadores.
Elementos fisicos y légicos.
Hardware del ordenador.
(Infografia)

Monta tu ordenador.
Sistemas Operativos.

Bloque 3. Software ofimatico
Procesador de texto, hoja de
célculo

Imagen. Gimp 2.8

Bloque 3. Software Ofimatico
Sonido Video

Bloque 4: Redes
Tipos de redes
Practicas de redes

Bloque 1. Sociedad de la
informacion

La globalizacién de la informacion.

Nuevos sectores laborales
La fractura digital.

La globalizacién del conocimiento.

La Sociedad del Conocimiento.

Bloque 5. Programacion
Elementos de programacion.
Lenguajes de Programacion.
Estructura de un Programa.
Resolucién de problemas
mediante programacion.
Seguimiento y verificacion de
programas.
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16 PROGRAMACION dgz la materia TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION 2 en 2° de Bachillerato

16.1Justificacion

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TICO) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacion digital centrada en el
manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar
de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de
la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en
el campo de las TIC’s.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y transmiten
informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto
diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos
pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los
jévenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado,
el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

Los alumnos de segundo de Bachillerato, al cursar la asignatura de TICO estan reforzando y
completando estos aprendizajes, preparandose para utilizar las TIC’s de forma auténoma, moderna
en sus estudios posteriores y en su vida laboral futura.

16.20bjetivos de la materia

Los objetivos de segundo de Bachillerato en esta materia son una ampliacion de los de primero con
algunas peculiaridades derivadas de los propios contenidos del curriculo.

1. Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la sociedad y en
el propio ambito del conocimiento, valorando el papel que estas tecnologias desempefian en los
procesos productivos con sus repercusiones econémicas y sociales.

2. Mejorar la imaginacion y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas, valorando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el ambito personal
del alumno y en el &mbito de la sociedad en su conjunto.

3. Usar los recursos informaticos como instrumento de resolucion de necesidades especificas.

4. Utilizar las herramientas informaticas adecuadas para crear, modificar o mantener una pagina o
sitio web de disefio propio utilizando lenguaje hmtl y hojas de estilos.

5. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de los mismos y la conveniencia de
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

6. Integrar los conocimientos de los programas informéticos ya aprendidos para elaborar contenidos
propios y publicarlos en la web.

7. Conocer los fundamentos basicos de programacion, comprender y utilizar algunos lenguajes de
programacion y ser capaces de resolver problemas usando la programacion.
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16.3Contenidos de TICO 2, criterios de evaluacidon y estandares de aprendizaje evaluables

CONTENIDOS

Bloque 1. Programacion

Conceptos de clases y objetos. Lectura y escritura
de datos. Estructuras de almacenamiento. Entornos
de programacion. Elaboracion de programas.
Depuracién de programas. Redes Vvirtuales.
Proteccion de servidores y aplicaciones web.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Describir las estructuras de almacenamiento
analizando las caracteristicas de cada una de ellas.

1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica
de las construcciones de un lenguaje de
programacion.

1.3. Realizar programas de aplicacion en un
lenguaje de programacion determinado
aplicdndolos a la solucidn de problemas reales.

1.4. Utilizar entornos de programacion para disefiar
programas que resuelvan problemas concretos.
1.5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion.

1.6. Analizar la importancia que el aseguramiento de
la informacibn posee en la sociedad del
conocimiento valorando las repercusiones de tipo
econdémico, social o personal.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1.1. Explica las estructuras de almacenamiento
para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

1.2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana
complejidad usando elementos graficos vy
relacionandolos entre si para dar respuesta a
problemas concretos.

1.3.1. Elabora programas de mediana complejidad
definiendo el flujograma y escribiendo el cddigo
correspondiente.

1.3.2. Descompone problemas de cierta
complejidad en problemas méas pequefos
susceptibles de ser programados como partes
separadas.

1.4.1. Elabora programas de mediana complejidad
utilizando entornos de programacion.

1.5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa
escrito en un codigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

1.5.2. Optimiza el codigo de un programa dado
aplicando procedimientos de depuracion.

1.6.1. Selecciona elementos de proteccion software
para internet relacionandolos con los posibles
atagues.

1.6.2. Elabora un esquema de bloques con los
elementos de proteccion fisica frente a ataques
externos para una pequefia red considerando los
elementos hardware de proteccion.

1.6.3. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad
de propagacién y describe las caracteristicas de



Bloque 2. Publicaciéon y difusiéon de contenidos

Paginas web. Disefio y edicion de paginas web.
Publicacion de paginas web. Estandares de
accesibilidad de la informacién. Blogs. Aplicacion.
Creacién. El trabajo colaborativo. Web 2.0 y su
evolucién. Redes sociales. Fortalezas. Debilidades.
Trabajo colaborativo —on line. Elementos que lo
posibilitan.

Bloque 3. Seguridad

Seguridad en Internet. Virus, troyanos y gusanos.
Software espia. El correo spam. Seguridad activa y
pasiva. Los antivirus. Los cortafuegos. La identidad
digital y el fraude. Cifrado de la informacién. Firma
digital. Certificados digitales. Protocolos seguros.
IPv6 frente a IPv4
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2.1. Utilizar y describir las caracteristicas de las
herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web
integrando informacién textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo
que se pretende conseguir.

2.3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias basadas en la web 2.0 y
sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de
trabajos colaborativos.

3.1. Adoptar las conductas de seguridad activa y
pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y
del propio individuo en sus interacciones en Internet
y en la gestién de recursos y aplicaciones locales.

cada uno de ellos indicando sobre qué elementos
actoan.

2.1.1. Disefia paginas web y blogs con herramientas
especificas  analizando las  caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la
funcion a la que esté destinada.

2.1.2. Explica las caracteristicas relevantes de las
web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

2.2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades
de colaboraciébn que permiten las tecnologias
basadas en la web 2.0.

2.3.1. Explica las caracteristicas relevantes de las
web 2.0 y los principios en los que esta se basa.

3.1.1. Elabora un esquema de bloques con los
elementos de proteccion fisica frente a ataques
externos para una pequefia red considerando tanto
los elementos hardware de proteccion como las
herramientas software que permiten proteger la
informacion.
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16.4Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Para evaluar los aprendizajes de los alumnos se emplearan varios elementos de evaluacion, entre
ellos destacamos los siguientes:
1 Seguimiento diario y personalizado del trabajo del alumno en el aula; practicas, trabajos, etc.
1 Entrega de trabajos y practicas del alumno.
1 Cuando el contenido lo requiera, realizacion de exposiciones en publico, considerando el
contenido de la presentacién, su exposicion formal y la puesta en escena.
1 Examenes tetricos (por norma general seran examenes tipo test) y practicos (realizados con
los programas pertinentes en un equipo informatico)
f  Evaluacion de la actitud del alumnado ante la utilizacién de las T.I.C’s, el trabajo en equipo,
las labores comunicativas, etc.

16.5Criterios de calificacion
La calificacion en cada evaluacion se realizard en base al siguiente reparto proporcional:

1 30% de lanotadelaevaluacién para el trabajo practico realizado por los alumnos dentro
o fuera del horario lectivo: trabajos, practicas, presentaciones, investigacion y exposicion,
etc. La nota de cada unidad didactica sera ponderada en funcion de la dificultad y tiempo
empleado en su realizacién a criterio del profesor, con el conocimiento de los alumnos. En
este apartado se incluird también la valoracion de la puntualidad en la entrega, y la calidad
y originalidad de los trabajos.

1 70% de la nota de la evaluacion para los examenes. Se hara distincion entre los
examenes practicos(contabilizando un 60% de esta parte) y los exdmenes tedricos
(contabilizando un 40% de esta parte), es decir ese 70% quedara desglosado de la siguiente
manera:

0 42% de la nota de la evaluacion para la realizacion de examenes individuales
practicos.
0 28% de la nota de la evaluacion para la realizacion de examenes individuales tedricos

No obstante a lo anterior, si en alguna evaluacion los contenidos impartidos en la misma asi lo
justifican, las ponderaciones dadas anteriormente podran modificarse convenientemente para dar
mas importancia a la parte practica o a la teérica dependiendo del contenido impartido, por ejemplo
en aguellos contenidos que no tengan un componente creativo sino que los trabajos tengan que
reproducir un modelo exacto, con el conocimiento de los alumnos.

Independientemente de la nota obtenida en los examenes se establece como requisito para aprobar
cada evaluacion LA ENTREGA DE ALMENOS UN 50% de las practicas realizadas en dicha
evaluacion por el conjunto de la clase.

16.6Sistemas de recuperacion

16.6.1 Recuperacion de evaluaciones suspensas

Los procesos de recuperacion seran de caracter eminentemente practico, bien con la realizacion de
trabajos dirigidos o bien mediante examenes practicos sobre las herramientas informéaticas vistas
en los contenidos del curso, solo de los contenidos suspensos en cada evaluacion.

Cuando alguna evaluacion tenga calificacion negativa, MENOR QUE 5, el profesor tendra la
posibilidad de realizar recuperaciones parciales. En las recuperaciones parciales se podré realizar
un trabajo, en formato digital, sobre los contenidos suspensos (si es preciso se facilitara al alumno
la ayuda necesaria mediante practicas extras o tutoriales) o bien realizar un examen préctico de la
materia suspensa.

Ademas los alumnos tendran otra oportunidad de recuperar la asignatura por parciales al finalizar
el curso, a mediados de mayo. En este caso los alumnos deberan entregar al menos un 50 % de
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las practicas totales y no entregadas correspondientes a la evaluacién suspensa y realizar un
examen practico.

En caso de que el alumno en esta convocatoria no entregue el total de practicas requeridas (50%)
se le permitira ejercer su derecho a la recuperacion pero el examen practico correspondiente tendra
mayor complejidad y abarcara un mayor nimero de ejercicios a realizar

16.6.2 Recuperacion extraordinaria

También habra otra posibilidad extraordinaria de recuperacion a finales del mes de mayo y previo a
la prueba de acceso a la Universidad o posibles pruebas de revdlida, de acuerdo al calendario de
principio de curso. En este caso la recuperacion consistira en un examen practico de algunos de los
temas mas relevantes de todo el curso, independientemente de las evaluaciones que el alumno
tuviera suspensas. Los items que entraran en el examen se daran a conocer al alumno después de
la tercera evaluacion mediante su divulgacion en las plataformas digitales habituales a disposicién
del alumno en los que se incluiran también actividades de repaso para su preparacion.

Para esta prueba extraordinaria los alumnos dispondran de al menos 90 minutos.

16.7Tratamiento de la materia TiCO 1 para alumnos que no la han
cursado en 1° de bachillerato

De acuerdo a la optatividad de Bachillerato y la concrecién de matricula en el centro para esta etapa,
es posible que alumnos que no cursaron en 1° de Bachillerato la optativa TICO 1 deseen cursar su
continuacion TICO 2 en segundo. En este caso, de acuerdo a la normativa, se hara un examen de
prelacién a comienzos del curso (septiembre) donde se valorara si dichos alumnos tienen el nivel
suficiente de conocimientos para cursar esta materia en segundo.

Dicha prueba consta de dos partes una parte donde acrediten conocimientos generales de
informatica y otra parte donde demuestren el conocimiento de los contenidos de TICO 1. En caso
de no superar la segunda parte de la prueba, los alumnos dispondran a lo largo del curso de
métodos para recuperarla, ya que se les considerara materia pendiente, con trabajos y examenes
de recuperacion.

16.8 Temporalizacion de los contenidos de TICO2

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
PUBLICACION Y DIFUSION PROGRAMACION SEGURIDAD INFORMATICA
DE CONTENIDOS Amenazas en Internet
Lenguajes de programacion Seguridad activa Cifrado de la
Estructura y disefio de una web Algoritmos y diagramas de informacion. Firma digital.
Estandares de accesibilidad flujo Programacién Certificados digitales. Los
Gestores de contenidos orientada a objetos. antivirus. Los cortafuegos.
Elaboracion de una pagina en Elementos de lenguaje de Contrasefias Encriptacion
html programacion Elaboracion Seguridad pasiva Seguridad en
de programas Internet: La identidad digital y el
EL TRABAJO fraude. Protocolos seguros. IPv6
COLABORATIVO: LAWEB 2.0 frente a IPv4 Propiedad intelectual
REDES SOCIALES y distribucién de Software
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17 PROGRAMACION de la materia IMAGEN Y SONIDO en 2° de
Bachillerato

17.1Justificacion

La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo promover la formaciéon de ciudadanos criticos,
responsables y autbnomos para la utilizacién, con solvencia y responsabilidad, de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion, asi como el desarrollo durante su formacion de las
competencias comunicativas, digitales y tecnolégicas necesarias para realizar determinados
productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica.

El eje organizador de la materia se basa en la elaboracién de productos audiovisuales sencillos que
permitan al alumno conocer las técnicas, procedimientos y contenidos soporte de un mundo
audiovisual, desde un punto de vista orientado a las formaciones de la ensefianza superior del
espacio audiovisual.

Mediante los proyectos de elaboracion de determinados productos audiovisuales el alumno ira
trabajando simultdneamente los ndcleos de conocimiento que le permitan desarrollar las
competencias relacionadas con el saber, el saber hacer y el saber estar.

Para la adquisicion de las competencias técnicas relacionadas se desarrollardn los aspectos
técnicos de la produccion de audiovisuales.

Es importante sefialar que la materia se enclava en el estudio de la realidad del estado de las
tecnologias del momento actual y de los métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo que
el alumno desarrolle el espiritu creativo, critico y estético imprescindible para desarrollar los
proyectos de la asignatura.

Los bloques de contenidos estan estructurados de forma que el alumnado va adquiriendo los
conocimientos de forma razonada, comprendiendo los contenidos que se le van proporcionando y
comprobando en todo momento el paralelismo existente entre aquello que esta siendo explicado en
el aula con su correspondiente aplicacion artistica o audiovisual.

17.20bjetivos

1. Formar a personas sensibles, criticas y autbnomas, que, a través y en relacién con la vida, utilicen
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion con creatividad y responsabilidad.

2. Desarrollar las competencias y los talentos asociados a las inteligencias multiples, para realizar
productos audiovisuales y multimedia con sensibilidad y sentido estético.

3. Conocer las caracteristicas técnicas y expresivas de los medios de comunicacién y los new
media, reconocer sus diferentes géneros y mostrar sus posibilidades informativas y comunicativas.
4. Analizar y aplicar los codigos expresivos, narrativos y comunicativos audiovisuales, para
determinar las caracteristicas formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales y new media.
5. Analizar y aplicar los codigos expresivos y comunicativos empleados para el disefio del sonido
de productos audiovisuales, radio, espectaculos y/o eventos valorando la importancia de la funcién
expresiva del sonido y de la musica en el proceso de creacién audiovisual.

6. Analizar y aplicar las técnicas de montaje idéneas en la consecucion de los objetivos
comunicativos, para realizar el montaje/edicion y postproduccion de proyectos audiovisuales.

7. Desarrollar a través de la elaboracion de guiones audiovisuales estructuras narrativas coherentes
con las posibilidades expresivas de la imagen del sonido y de la musica.

8. Construir la banda sonora de un proyecto audiovisual, realizando el montaje en directo o editado,
asi como los procesos de postproduccion y acabado del proyecto sonoro para la consecucion de
los objetivos expresivos del proyecto.

9. Determinar las técnicas y procedimientos que hay que emplear en el montaje de un proyecto de
sonido, interrelacionando la operatividad y el uso de los mismos, para asegurar su funcionamiento.
10. Analizar las necesidades y funciones de los equipamientos técnicos y materiales para
determinar sus caracteristicas en la realizacién de proyectos de audiovisuales y eventos.
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17.3 Contenidos de Imagen y Sonido, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

CONTENIDOS

Bloque 1: Recursos expresivos utilizados en
producciones audiovisuales

Recursos expresivos

Analisis de los géneros audiovisuales:
Caracteristicas de los géneros
cinematogréficos, videograficos y televisivos.
Técnicas de creacion de mensajes a partir del
estudio de las caracteristicas basicas de la
imagen.
Técnicas
escenico
El movimiento en el analisis y construccion de
mensajes audiovisuales:

Técnicas de composicion aplicadas a la
realizacién de productos audiovisuales.
Metodologia de analisis de productos
audiovisuales.

de fragmentacion del espacio

BLOQUE 2. Andlisis de situaciones

audiovisuales.

Técnicas y elementos del lenguaje audiovisual
Mantenimiento de la continuidad narrativa y
formal

Teoria del montaje audiovisual

Tipos de continuidad:

Los signos de puntuacion y de transicion.
Procedimientos de articulacion
espacio/tiempo en el relato:

Valor y uso de la elipsis.

del

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar criticamente, a partir del visionado
de productos audiovisuales o composiciones
fotogréficas, los recursos expresivos utilizados,
para relacionarlos con las caracteristicas
funcionales y tipolégicas y determinar si se han
alcanzado los objetivos comunicativos.

2.1. Distinguir las técnicas y elementos del
lenguaje audiovisual, a partir de escenas
cinematograficas concretas de diversos
géneros, para garantizar la continuidad
narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de
accion y de direccion de diferentes productos
filmicos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1.1. Identifica la tipologia del género
audiovisual, la intencionalidad comunicativa y
los cédigos expresivos empleados en la
realizacion de distintos productos
audiovisuales, a partir de su visionado, escucha
y analisis critico.

1.1.2. Reconoce las caracteristicas expresivas
de la imagen fija y mévil y sus cualidades
plasticas, funcionales, semanticas y técnicas,
en composiciones fotograficas y productos
audiovisuales multimedia y new media.

1.1.3. Describe y valora el uso formal y
expresivo del encuadre, el &ngulo de camara y
sus movimientos en la resolucion de diversas
situaciones audiovisuales.

1.1.4. Relaciona el valor expresivo Yy
comunicativo de los conceptos espaciales de la
imagen y el sonido, tales como el campo, el
fuera de campo y los movimientos interno y
externo de los planos, con la interpretacion del
relato audiovisual.

2.1.1. Analiza los elementos tedricos del
montaje audiovisual para el andlisis de la
continuidad del mensaje narrativo de productos
filmicos.

2.1.2. Valora las consecuencias de la aplicacion
de las técnicas de montaje filmico en el
mantenimiento de la continuidad narrativa,
perceptiva, formal, de movimiento, de accion y
de direccion.

2.1.3. Relaciona la funcionalidad narrativa y
expresiva de los efectos y los signos de
puntuacion, asi como su correccion técnica, con
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Técnicas basicas de realizacién audiovisual:
Aplicacién de técnicas de montaje:
Evolucion historica.

BLOQUE 3: Elaboracién de guiones
audiovisuales

Técnicas narrativas aplicadas a la
construccion de relatos audiovisuales de
ficcion:

Proceso de construccion del guion literario:
Proceso de transformacion del guién literario a
guion técnico: la planificacion.

- Técnicas de construccion del storyboard.
- Adaptacion de obras a guiones
audiovisuales.

BLOQUE 4: Captura de

fotograficas y video

imagenes

El ojo humano y los sistemas de captacion y
reproduccion
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2.2. Argumentar el tratamiento del tiempo,
espacio e idea o contenido de un producto
audiovisual para determinar el montaje del
producto final, teniendo en cuenta las diferentes
teorias de montajes desarrolladas a lo largo de
la historia

3.1. Analizar proyectos audiovisuales para
determinar sus elementos basicos: idea
tematica, storyboard, estructura narrativa y
guién técnico.

3.2. Elaborar guiones audiovisuales aplicando
una estructura narrativa coherente con las
posibilidades expresivas de la imagen, el
sonido y la musica.

4.1. Comparar el sistema de trabajo del ojo
humano con los sistemas de captacion y
reproduccion visual, incidiendo en los diferentes
soportes de registro, para explicar el
paralelismo existente entre ambos.
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la transmision comprensiva del mensaje en una
produccién audiovisual.

2.2.1. Justifica las alternativas posibles en el
montaje de un producto audiovisual, a partir de
la valoracién del tratamiento del tiempo, del
espacio y de la idea o contenido.

3.1.1. Conoce, comprende y valora la
importancia de la funcion expresiva de la
imagen, el sonido y la musica en el proceso de
creacion de guiones audiovisuales.

3.1.2. Caracteriza la idea tematica y la
estructura narrativa de un guién audiovisual de
ficcidn, a partir de un proyecto.

3.1.3. Realiza la transformaciéon de una
secuencia dramatica a la estructura propia de
un guién técnico y un storyboard.

3.1.4. Relaciona los procesos y fases de una
produccion audiovisual multimedia con las
funciones del personal técnico y artistico que
interviene en la misma.

3.2.1. Construye el guion literario de una
determinada secuencia siguiendo las fases

estandarizadas en las producciones
audiovisuales: determinacion de la idea,
documentacion, storyline, argumento vy

tratamiento.

4.1.1. Compara el proceso de captacion de
imagenes del ojo humano y de la percepcion
visual con la aplicacion transferida a los
sistemas de captacion y reproduccion visual.
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Prestaciones caracteristicas de las camaras
fotograficas digitales y los objetivos fotograficos
y las videocamaras

Ajuste de condiciones luminicas con flashes
fotograficos e iluminacion ligera

Captacién de piezas audiovisuales

Soportes de registro idéneos a diversas
tecnologias de captacion de imagen.

BLOQUE 5: Tratamiento digital de
imagenes

Transformaciones, correcciones de niveles y
equilibrio de color

Separacion y mezcla de canales.

Ajustes de exposicion, contraste y saturacion.
Creacién de imagenes por ordenador y otros
dispositivos con posibilidades de transmision
de reproduccion de imagenes y sonidos.
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4.2. Realizar capturas de imagenes fotograficas
y de video, reforzando su expresividad
mediante los recursos y medios técnicos del
lenguaje audiovisual.

5.1. Realizar el tratamiento digital de imagenes,
valorando caracteristicas de color, formatos y
contraste y empleando técnicas de generacion,
procesamiento y retoque de imagen fija.
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4.2.1. Registra con la camara de video y
fotografica las tomas, planos y secuencias
introduciendo los ajustes necesarios de
temperatura de color, exposicion, resolucion,
sonido y los metadatos con la informacion
necesaria para su identificacion.

4.2.2. Construye la composicion estética y
narrativa de las imagenes fotograficas y de
video a capturar, necesarias para la
elaboracion de piezas 0 secuencias
audiovisuales sencillas.

4.2.3. Justifica el efecto de la iluminacion de las
secuencias a captar por los sistemas técnicos
audiovisuales. Dispone los flashes fotograficos
0 la «iluminacion ligera» necesaria para
adecuar las condiciones luminicas de la escena
a los dispositivos de captura fotografica o de
video.

4.2.4. Elige las alternativas apropiadas de
registro en cinta magnética, discos Opticos,
tarjetas de memoria y discos duros que resulten
idoneas para diversos tipos de filmacién o
grabacion.

5.1.1. Corrige anomalias de los originales de
imagen fija y realiza los ajustes necesarios de
contraste, equilibrio de gris, brillo y saturacion,
adaptando el resultado a las caracteristicas del
medio o soporte final de las imagenes.

5.1.2. Adapta y ajusta las imégenes a las
caracteristicas técnicas del medio o soporte
final, en la elaboracion de un material visual.
5.1.3. Elabora la imagen final del proyecto
mediante la aplicacion de transformaciones
geométricas y efectos de perspectiva
necesarios, empleando técnicas y herramientas
especificas de edicion.
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BLOQUE 6: Edicion de piezas visuales
Caracteristicas de formatos de video en
proyectos de edicion. Tamafio de imagenes de
pixeles. Relacién de aspecto, compresion,
audio.

Técnicas de secuenciacion dinamica de
imégenes fijas, graficos vectoriales y otros
elementos: frame a frame, stopmotion,
interpolacion.

Técnicas de edicién en linea de tiempos:
ediciones por insercion, superposicion y
extraccion.

Exportacion de piezas editadas a soportes y
archivos de difusion: determinacién de
propiedades técnicas del material que hay que
exportar seguiin su destino.

Prestaciones técnicas y operativas de
magnetoscopios digitales.

Prestaciones técnicas y operativas de editores
lineales de video.

Cualidades técnicas y operativas de
aplicaciones de ediciéon no lineal.

Factores determinantes en la idoneidad de la
edicion lineal o de la edicién no lineal en
proyectos de postproduccion audiovisual y
cinematogréfica.

BLOQUE 7: Disefio de bandas sonoras
Analisis de los fundamentos expresivos del
sonido.

Las relaciones entre la imagen y el sonido.
Aportaciones expresivas del sonido en la
transformacién del cine mudo al sonoro.
Valores funcionales y expresivos de la
intensidad, el tono y el timbre.
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6.1. Editar piezas visuales, aplicando técnicas
de creacion de secuencias dinamicas de
gréficos e imagenes fijas y de montaje
audiovisual, ajustandolas a piezas musicales.

7.1. Especificar las caracteristicas funcionales,
expresivas y comunicativas del lenguaje
sonoro, para analizar una determinada banda
sonora y elaborar una sencilla produccién.
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6.1.1. Relaciona las especificaciones técnicas
y las cualidades operativas del equipamiento
de postproduccién con las diversas
metodologias de montaje y edicién en
proyectos de cine, video y television.

6.1.2. Configura el proyecto de edicién de
gréficos e imagenes fijas o de edicién no lineal,
considerando el formato adecuado al material
original y a la difusion final que se pretende en
el proyecto.

6.1.3. Justifica la idoneidad de la edicion lineal
o de la edicién no lineal en diversos proyectos
de montaje y postproduccion.

6.1.4. Edita las piezas de video, las
fotografias, los graficos, los rétulos y los
elementos sonoros en la linea de tiempo del
programa de edicion, realizando transiciones
entre los planos, elaborando subtitulos,
armonizando el tono y sincronizando la
duracion de la imagen con el audio.

6.1.5. Exporta la pieza visual de edicion a un
archivo con el formato necesario para su
posterior reproduccion.

7.1.1. Analiza y distingue los distintos estilos de
producciones sonoras a partir de los elementos
expresivos del sonido

7.1.2. Sabe explicar la funcion del sonido en un
montaje concreto

7.1.3. Distingue las diferentes técnicas de
creacion de bandas sonoras.

7.1.4. Utiliza el lenguaje sonoro dentro de un
montaje audiovisual dotandole de expresividad.
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Adecuacion de la musica y de los sonidos a las
intenciones expresivas de los mensajes
audiovisuales.

Construccion de bandas sonoras.

Técnicas y procesos de elaboracion de
audiodescripcion y subtitulacion.

Técnicas de realizacion de programas de radio.

BLOQUE 8: Cualidades técnicas del
equipamiento de sonido idéneos en medios
audiovisuales y radio

El oido humano y su funcionamiento
Equipamiento de sonido en distintos entornos:
Prestaciones técnicas generales de los
microfonos.

Prestaciones técnicas y operativas de mesas de
audio y amplificadores.

BLOQUE 9: Equipamiento
proyectos multimedia

técnico en

Procesadores, memoria, disco duro, unidades
Opticas de grabacion y reproduccion, tarjeta
grafica, pantalla y periféricos.

Prestaciones técnicas del equipamiento
informético de producciones multimedia.
Formatos de archivo de imagen, audio y video
idéneos para proyectos multimedia.
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7.2. Evaluar los diferentes productos de
audiodescripcion y subtitulacion para atender
las necesidades de las personas con
discapacidades visuales o auditivas, a la hora
de interactuar con un producto audiovisual.

7.3. Determinar a partir de una parrilla de
programacion radiofonica las caracteristicas de
los distintos géneros radiofdnicos.

8.1. Analizar el funcionamiento del oido
humano identificando las frecuencias audibles.

8.2. Reconocer los distintos sistemas de
captaciobn sonora para determinar el mas
adecuado en cada situacion

9.1. Reconocer las prestaciones del
equipamiento técnico informatico en proyectos
multimedia
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7.2.1. Conoce las técnicas necesarias para
realizar la autodescripcibn o subtitulacion
dentro de un montaje sonoro, atendiendo a las
necesidades de las personas con discapacidad
y las emplea en sus montajes.

7.3.1. Conoce y distingue las caracteristicas de
los distintos tipos de géneros radiofénicos.
7.3.2. Desarrolla y elabora pequefnos
programas radiofénicos, empleando recursos
técnicos digitales.

8.1.1. Describe las partes y funcionamiento del
oido humano

8.1.2. Identifica los parametros que determinan
el nivel de audicion en funcion de la frecuencia

8.2.1. Conoce los distintos elementos técnicos
de los microfonos, las mesas de audio,
amplificadores y grabadores de audio e
identifica su funcién y requisitos para un buen
funcionamiento en funcién de las situaciones.
8.2.2. Identifica y elige el mejor equipamiento
de sonido en cada caso segun las necesidades
de grabacién y el producto sonoro final.

9.1.1. Identifica las prestaciones del
equipamiento  informatico en  proyectos
multimedia.

9.1.2. Reconoce la funcién de cada parte en el
conjunto del sistema

9.1.3. Conoce las aplicaciones informaticas
Utiles para realizar producciones multimedia

I.LE.S. CARLOS



PROGRAMACION DIDACTICA - AREA TECNOLOGIAS - CURSO 2017-2018

Caracteristicas de los medios de destino que 9.2. Reconocer Yy distinguir los distintos 9.2.1. Identifica los formatos de audio, video e

condicionan las opciones tecnicas del proyecto: formatos de imagen, audio y video adecuados imagen mas adecuados para las producciones

tamafios de pantalla, condicionantes de audio y para proyectos multimedia multimedia.

video y requisitos de uso y accesibilidad. 9.2.2. Escoge los formatos mas adecuados
para cada produccion

9.3. Reconocer los requisitos de accesibilidad 9.3.1. Conoce los requisitos adecuados para
para proyectos multimedia hacer una produccion multimedia accesible a
todos
9.3.2. Adopta criterios de accesibilidad en sus
producciones multimedia.
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17.4Distribucion temporal de los contenidos

12 Evaluacién
1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales
2. Anélisis de situaciones audiovisuales
3. Elaboracién de guiones audiovisuales

22 Evaluacion
4. Captacion de iméagenes fotograficas y de video
5. Tratamiento digital de imagenes
6. Edicion de piezas visuales

32 Evaluacion
7. Disefo de bandas sonoras
8. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido idoneo en radio y medios audiovisuales
9. Equipamiento técnico en proyectos multimedia

17.5 Metodologia didéactica

La naturaleza de la materia permite que se aborde el aprendizaje desde tres perspectivas: aprender
observando y haciendo y desarrollar la creatividad.

Sobre la base de estos principios metodolégicos, los aprendizajes se produciran, en primer lugar, a
través del andlisis de las distintas producciones audiovisuales ya creadas por otros artistas y por
las producciones audiovisuales que los alumnos, en contextos reales o simulados, realicen. Este
saber hacer promueve una mayor motivacién y un mayor compromiso del alumnado con su
aprendizaje, facilitando asi mismo la resolucion de problemas y la toma de decisiones. Los
proyectos de trabajo requeriran de capacidades como la investigacion, la planificacion, la adaptacién
a nuevas situaciones, el pensamiento reflexivo y critico; el aprender a aprender, en definitiva.

Las TIC no solo seran un medio para que los alumnos exploren sus posibilidades para aprender,
comunicarse utilizando diversos lenguajes y realizar sus propias aportaciones y creaciones, sino
también un espacio donde desarrollar la creatividad y el criterio estético, mediante la publicacién de
producciones, la participacion en las redes sociales educativas, la aportacién a eventos digitales vy,
en definitiva, la interaccién con el mundo real.

17.6 Actividades de ensefianza i aprendizaje
Las actividades de ensefianza y aprendizaje se basaran en las siguientes:

1 Temas impartidos por el profesor de los contenidos tedricos a partir de explicaciones en la
pantalla, fotografias, videos, lecciones de manejo de software o cualquier tipo de material
didactico que se adecue al sentido de la asignatura. El alumno tendra que realizar un
cuaderno de apuntes a partir de los conceptos mas importantes explicados.

1 Analisis de ejemplos de los contenidos tratados en cada unidad didactica con el objetivo de
desentrafiar qué técnicas han sido utilizadas, y que rasgos estilisticos definen a un
determinado género o autor del ambito audiovisual.

1 Explicacion de las pautas que deben regir los trabajos préacticos, sefialando los objetivos, los
contenidos, los criterios de evaluacion, los materiales y los plazos de entrega. Los trabajos
practicos se realizaran en casa con el objeto de fomentar valores como la responsabilidad,
la constancia, el esfuerzo personal y el aprendizaje individual. (En algunas ocasiones se
podra emplear también los recursos informaticos del centro para la explicacién y realizacion
de algunos trabajos)
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1 Andlisis y puesta en comun de los trabajos practicos y de los resultados obtenidos
fomentando la critica constructiva y la auto y co-evaluacioén.

1 Visionado de peliculas, tracks de video y en general de todo tipo de material audiovisual que
contribuya a aclarar los contenidos de la asignatura y a conseguir los objetivos propuestos.

1 Muestra de los trabajos realizados a través de las paginas WEB del centro
http://www.iescarlosbousono.com y/o redes sociales didacticas

17.7 Evaluacion

17.7.1 Procedimientos y porcentajes de calificacion

Se tendran en cuenta los estandares de aprendizaje evaluables. Las calificaciones se obtendran en
funcién de los resultados obtenidos por los examenes realizados y las distintas actividades de clase
y en casa, tanto trabajos tedricos como practicos, exposiciones orales, realizacion de proyectos
audiovisuales, cuaderno de clase y trabajos de informatica.

Los porcentajes de calificacién seran:
1 Examenes 60%
1 Resto de trabajos personales y en grupo: 40%

En los trabajos realizados por los alumnos se valorara positivamente la claridad en la exposicion de
la materia y el uso apropiado de la terminologia de la asignatura, ademas de la correcta expresion
sintactica, ortografica y caligrafica, la puntualidad en la entrega, la creatividad desarrollada y la
originalidad de los trabajos.

En los examenes, donde se valora la adquisicion de los contenidos, el alumno se enfrentara sin apoyo
de libros, cuadernos, apuntes u otros medios electronicos no permitidos, a preguntas en las que
demuestre los conocimientos tedricos correspondientes y su aplicacion en casos practicos. Queda por
tanto claro que en los examenes no se puede copiar, tampoco de otros compaferos, y los alumnos
gue infrinjan esta norma tendrdn como nota del examen un cero y les sera retirado el examen, sin
menoscabo de otras sanciones que pueda considerar necesarias el profesor.

En la realizacién de los trabajos se tendra en cuenta el acuerdo de centro de valorar la correccién
ortografica y gramatical, por lo que tanto en los examenes como en los trabajos escritos las faltas
de ortografia y gramaticales tendran una valoracion negativa de 0,5 cada dos faltas. La suma de
ambas no podra ser mas de 2 puntos.

Las faltas reiteradas de asistencia a clase (justificadas o no), pueden suponer la pérdida del derecho
a la evaluacion continua, ya que imposibilitan su realizaciéon. El alumno perdera la evaluacion
continua por faltas de asistencia acumuladas (cuatro faltas injustificadas a una asignatura de dos
horas semanales, u ocho retrasos), faltas graves debidas a indisciplina, faltas reiteradas de material,
de trabajo diario, presentaciébn de examenes y ejercicios en blanco o de nulo contenido o
manifestacion en publico de su desinterés por la materia, segun la valoracién, por parte del profesor,
de las circunstancias concretas. En ese caso se realizar4 un examen extraordinario por pérdida del
derecho de evaluacién continua por evaluaciones de forma simultdnea a los examenes de
recuperacion por trimestre.

Solo se repetird un examen dentro de la evaluacion continua en caso de justificacion suficiente de

la ausencia (parte médico, justificante a un examen oficial, o razones de causa mayor), realizandolo
de la forma mé&s inmediata posible a la incorporacion del alumno a sus clases habituales.
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17.7.2 Calificacion final de curso:
La nota final de curso se realizara mediante la media aritmética de las tres evaluaciones realizadas.

Los resultados de la evaluacién se califican con una escala numérica sin decimales de 0 a 10.

El departamento podra otorgar, a propuesta del profesor, mencién honorifica al alumno que haya
obtenido la calificacién de 10 en las condiciones que establezca la Administracion educativa,
siempre que no se sobrepase el 10% del alumnado.

17.7.3 Recuperaciones por evaluaciones

En el caso de que un alumno no haya aprobado mediante los procedimientos anteriormente
sefalados alguna de las evaluaciones, tendra la oportunidad de recuperar los contenidos mediante
un examen de recuperacion a la finalizacion de cada una de las evaluaciones.

La no asistencia a los examenes de recuperacion, que se podran realizar en el horario habitual de
clases 0 a 72 hora, siendo anunciados con la debida antelacion, mantendra la calificacion con la
nota que tuviera en el boletin de notas.

Antes de la evaluacion final de junio se realizaran, si es necesario, un examen final de recuperacion
por evaluaciones, de modo que alumnos que no hubieran recuperado alguna evaluacién tengan una
oportunidad extra de superar las evaluaciones pendientes antes de enfrentarse a la recuperacion
extraordinaria de todo el curso.

17.7.4 Recuperacion extraordinaria

Cuando la nota final del curso sea inferior a cinco puntos, el alumno tendra la oportunidad de
recuperar la asignatura mediante un Unico examen que englobe todas las unidades de la presente
programacion.

Las referencias para los contenidos serén los contenidos establecidos en esta programacion.

17.8 Materiales y recursos didacticos

MATERIALES APORTADOS POR EL ALUMNO
Cuaderno de apuntes
Memoria USB
Céamara fotogréfica y videografica. Microfonia. Puede ser el del propio teléfono mavil.
Software de edicién de video y audio.

MATERIALES Y RECURSOS APORTADOS POR EL CENTRO
Equipo audiovisual: proyector de video conectado PC. Amplificador con sistema de sonido
estéreo.
Conexion a Internet en el aula.
En la PLATAFORMA Aula Virtual de Educamadrid se cuelgan recursos, apuntes y enlaces
relacionados con la materia.
Se dispone de una cuenta de correo electronico para recibir los trabajos de los alumnos y
las dudas que puedan tener: profetec.cbh@gmail.com

I.LE.S. CARLOS BOUSONO 94




18 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias y extraescolares se eligen y realizan porque cumplen unos
objetivos didacticos dirigidos a complementar los conocimientos adquiridos en el centro educativo,
proporcionar saberes no contemplados en los actuales planes de estudio y promover actividades
gue favorezcan el trabajo en equipo y la convivencia. En este aspecto nuestro departamento
considera que son importantes y se deben realizar todos los afios. Sin embargo para no perjudicar
el desarrollo de la actividad lectiva de los alumnos y no interferir con el desarrollo de otras
asignaturas se limitaran a, como maximo, una actividad extraescolar por nivel en horario lectivo en
la que se intentara que participen todos los grupos de cada curso. En el caso de las asignaturas
optativas con grupos materia, en los que confluyen alumnos de varios grupos de referencia, se
intentara que la actividad extraescolar pueda compaginarse con el resto de alumnos del grupo si se
considera apropiada para todos.

Para el presente curso y dependiendo de la oferta de este afio queremos participar en las visitas
guiadas y jornadas de puertas abiertas ofertados en la Semana de la Ciencia (mes de noviembre
de 2018) segun la oferta del curso. A fecha de conclusion de esta programacién didactica no esta

disponible la solicitud de actividades de este afio, por lo que esta por decidir qué actividades se
solicitan y para qué cursos.

Las propuestas de actividades siguientes no estan cerradas. Se informara con la debida antelacion
al departamento de actividades extraescolares en cuanto se vayan confirmando fechas.

1°E.S.0.:
Visita a una planta de gestion de residuos soélidos urbanos (Colmenar Viejo)

2°E.S.O.:

Visita al Museo de Telefonica y exposiciones temporales del Museo
3°E.S.O.

Visita a una empresa de comunicacion audiovisual: A3TV, o cadena SER
Charlas sobre Energia nuclear (Organizacién Jovenes nucleares)

4° E.S.O.:

Participacion en Robocampeones, grupos de Tecnologia y TPR PT (fecha probable mayo 2019)

BACHILLERATO:

Tecnologia Industrial 1: Visita a la Central Hidroeléctrica de Bolarque. Fecha confirmada 27 de
Noviembre de 2018.
Participacion en Robocampeones, (fecha probable mayo 2019)

TICO 1y TICO 2: Participacion en las jornadas informaticas T3chFest de la Universidad Carlos lll,
suelen ser aproximadamente en el mes de febrero.
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19 MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS DIDACTICOS _del

Departamento

19.1 Recursos materiales del departamento.
Los recursos materiales a utilizar pueden resumirse en:

T

= =4

Material propio para la realizacién de proyectos en el aula-taller; mecanismos, dispositivos
eléctricos y electronicos, diversos tipos de materiales (maderas, metales...), herramientas,
magquinas-herramienta, bancos de mesa con tornillo y varias tomas de corriente.

Armarios y paneles de herramientas y estanterias para albergar los proyectos de Tecnologia.
Equipos informéticos, software adecuado y equipos de robética (18 kits de electronica ZUM
BQ adquiridos con anterioridad, 6 tarjetas Arduino y componentes de robética, 2
controladoras Enconor, 1 equipo de LEGOLAB y 3 controladores de brazo robotizado,
aunque estos ultimos en desuso.

Pizarras, tizas, herramientas de dibujo de madera y los recursos habituales en las aulas de
referencia de cada grupo.

Biblioteca de aula. Se dispone de algun armario en el aula taller donde guardar libros de
texto de diversas editoriales para contrastar ideas, asi como de bibliografia especifica sobre
temas tecnoldgicos en forma de revistas, folletos cintas de video, diapositivas, etc.

El departamento cuenta también con un ordenador portétil y un cafién proyector, que se utiliza tanto
para el departamento (documentacion), como para las exposiciones didacticas del profesor o los
alumnos. También contamos, con una impresora 3D para impartir los contenidos relacionados a la
Impresién 3D e imprimir las piezas que se necesiten para Robdtica.

Sera necesario adquirir material especifico, como placas de Arduino (10 unidades), y componentes
electrénicos para poder desarrollar de forma adecuada las clases de Programacion y Robética en
todos los grupos de secundaria.

19.2 Recursos materiales aportados por los alumnos

Este curso se exigira a los alumnos/as para el seguimiento de la asignatura el siguiente material:

)l
1
T

Cuaderno de clase o archivador (obligatorio diariamente, revisable y evaluable de forma
periddica).

Utiles de escritura (en todas las aulas) y herramientas de dibujo (para las unidades didacticas
que lo precisen).

Cualquier material que se pida para la realizacion de los proyectos. El departamento aportara
la mayoria del material fungible (cartulinas, papel, maderas, tornilleria, material eléctrico y
electronico, etc.), pero es posible que se pida a lo largo del curso algin material
complementario para que lo aporte el alumno en caso de necesidad o para actividades
voluntarias.

Soporte de almacenamiento informatico (pen USB) para realizar copias de los trabajos
realizados en el aula de informética. El alumno custodiara dicha unidad de almacenamiento,
gue, en la medida de lo posible, debe permanecer libre de virus y estar debidamente
etiquetada con su nombre y curso.
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19.3Recursos informaticos (software y otros recursos propios)

Los ordenadores utilizados por el departamento dispondran de Sistema Operativo Linux desde el
presente curso (distribucion MAX 9.0), y tienen instalado el software didactico necesario para
impartir las asignaturas, entre otros:

- LibreOffice u Open Office.org

- Programas de dibujo por ordenador: Qcad, Inkscape

- Programas de dibujo en 3D

- Programas de edicién de audio y video: Audacity,

- Scratch2

- Arduino

- Processing

-Gimp 2.802.10

- Bloc de notas

A lo largo del curso se instalaran y actualizaran aquellos programas que detectemos que sean
necesarios y no estén en la lista anterior. Para ello contamos con la colaboracion de personal de
mantenimiento de las aulas de informatica del centro. Las aulas de informatica disponen de
conexion a Internet, de la que se intenta hacer un uso exclusivamente didactico y académico con
los alumnos, evitando en la medida de lo posible la navegacion libre sin ninguna finalidad concreta.

Todos los cursos impartidos por los profesores del departamento poseen un curso Moodle
elaborado y alojado en Aula Virtual de Educamadrid, que los alumnos pueden consultar para el
desarrollo del curso o consultar la teoria. La direccién de acceso es:
https://aulavirtual32.educa.madrid.org/ies.carlosbousono.majadahonda/course/index.php?category
id=32, a la cual también se puede acceder desde la pagina web general de centro.

19.4Libros de texto.

9 TPR 1°Y 2° ESO, Editorial Donostiarra, Proyecto Inventa.

f TPR Y TECNOLOGIAS de 3°y 4° ESO: materiales elaborados por los profesores del
departamento y a disposicién de los alumnos en la plataforma Aula Virtual.

f TECNOLOGIA INDUSTRIAL | DE BACHILLERATO, Ed. Donostiarra.

1 Informatica de 4° ESO y ambos cursos de Bachillerato: recursos y materiales elaborados
por los profesores del departamento y a disposicion de los alumnos en la plataforma Aula
Virtual, asi como enlaces a paginas web externas, video-tutoriales, etc.

20 TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

El desarrollo de la programacion a lo largo del curso nos permite abordar el tratamiento de todos
los elementos transversales prescriptivos con los alumnos: la comprension lectora la expresion oral
y escrita, la comunicacién audiovisual, las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional, a través de los contenidos, metodologias, y
actividades programadas con ellos. Asimismo, se contempla de un modo integrado la prevencién
de todas las formas de violencia.

En concreto, el desarrollo de la expresion oral la desarrollaremos mediante exposiciones de trabajos
y presentaciones a los compaferos de aula o de centro. También es nuestra intencion preparar y
participar con alumnos en la actividad “A viva voz” que se desarrolla en el centro al finalizar en
primer trimestre. Desarrollaremos temas relacionados con el curriculo de Tecnologia para que
nuestros alumnos puedan realizar sus presentaciones a otras clases y alumnos.
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Nuestro trabajo en el aula taller mediante equipos nos permite integrar la prevencion de la violencia
en todos sus aspectos, desde la resolucion de conflictos hasta la prevencion de la violencia de
género y la igualdad de roles. La realizacién de grupos de trabajo mixtos y abordar los trabajos de
taller con cierta autonomia por parte de los alumnos, fomenta la resolucién de conflictos en el aula.

21 PLANES DE MEJORA

21.1 Actividades para el fomento de la lectura

Para mejorar la adquisicion de las competencias clave en general y de la competencia lectora en
particular, queremos establecer actividades, tiempos y recursos especificos para conseguir que la
lectura sea una practica habitual y frecuente en nuestros alumnos, comprendiendo lo que leen. El
objetivo principal de estas actividades serd hacer de la lectura y la escritura estrategias de trabajo
habituales en los alumnos.

Consideramos que, trabajando en todas las areas curriculares con actividades especificas, nuestros
alumnos alcanzaran un nivel adecuado en su desarrollo competencial, ya que la lectura es una
actividad compleja, que contribuye al desarrollo de todas las capacidades humanas. Por eso nos
planteamos trabajarlo en todos los cursos impartidos por nuestro departamento, a partir de las
siguientes actividades:

1 Dedicacion de tiempo real a la lectura en nuestras asignaturas. Dentro de cada unidad
didactica proponer textos de articulos o periddicos con preguntas relacionadas con él, bien
al comienzo de la unidad didactica a modo de introduccién o bien al final, a modo de
resumen, conclusion o ampliacién de contenidos. En la correccién de dichas actividades se
valorara la expresién correcta, la redacciéon y la comprension del texto.

1 Comprensidny elaboraciéon de enunciados de problemas. En la resolucion de problemas
de calculo numérico, trabajar la comprension, la extraccién de datos conocidos e incégnitas
y también la redaccion individual de enunciados por parte de los propios alumnos, dedicando
tiempo efectivo en clase a la comprension lectora de estos aspectos.

1 Seguimiento de manuales escritos. En muchas asignaturas (especialmente en las
relacionadas con Informatica) muchos de los materiales de trabajo son manuales escritos
gue los alumnos deben seguir para realizar su trabajo. El trabajo continuado en esta
metodologia pretende conseguir gue mejoren en la comprensiéon y velocidad de lectura. Se
hace hincapié con los alumnos en que desarrollen esta faceta para poder comprender la
tarea a realizar.

1 Propuestade lecturas cientificas y técnicas recomendadas. Proponer libros divulgativos
como lectura opcional para mejorar el habito de la lectura que conduce al conocimiento y la
cultura cientifica.

En todos los materiales escritos que presenten los alumnos: examenes, cuadernos, trabajos,
etc., se valorara la correcciéon de las expresiones gramatical y ortograficamente. De acuerdo a un
criterio general se descontara 0,1 puntos por faltas de ortografia, contando cada cuatro tildes una
falta.
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21.2Plan de mejora del rendimiento académico

AREA DE MEJORA: Competencia digital

OBJETIVOS: 1) Elevar el nivel de utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicacion en los procesos de aprendizaje del alumnado
de secundaria
2) Mejorar la utilizacién de los alumnos de los cursos Moodle de Aula Virtual de Educamadrid como herramienta didactica

INDICADOR DE LOGRO:

1.- Utilizacién de las aulas de informatica como lugares de aprendizaje

2.- Realizacion de blsquedas avanzadas y busquedas dirigidas en Internet

3.- Utilizacion habitual de tutoriales y video-tutoriales para realizacion de tareas de aprendizaje

4.- Uso habitual de la recopilacion de informacién de diversas fuentes digitales para las tareas de aprendizaje
5.- Matriculacién de alumnos en el curso Moodle correspondiente a su asignatura y acceso de Invitado

6.- Aumento en la frecuencia de uso de los recursos ofrecidos en sus respectivos cursos de Aula Virtual

ACTUACIONES

1.- Establecer un control exhaustivo de las tareas que realizan los alumnos en las aulas de informatica

2.- Simultanear el trabajo en el aula de informatica con el estudio teérico de los temas

3.- Elaboracion de trabajos que supongan busquedas avanzadas y concretas de informacion

4.- Elaboracion de trabajos de investigacion abiertos sobre temas del curriculo

5.- Utilizacion de tutoriales escritos y video-tutoriales para el aprendizaje de diversas tareas en el aula de informatica

6.- Utilizacion de péaginas interactivas para el aprendizaje personalizado y el autoaprendizaje

7.- Explicacion del proceso de matriculacion del alumnado a los cursos virtuales. Acompafiamiento en el proceso a los alumnos
gue lo necesiten.

8.- Utilizacion de recursos de Aula Virtual como material de estudio en casa de forma puntual (para fomentar el uso de esta
herramienta did4ctica en casa)

TAREAS

INDICADOR DE | RESONSABLE DEL | RESULTADOS DE

RESPONSABLES

TEMPORALIZACION

SEGUIMIENTO

CUMPLIMIENTO

LAS ACTUACIONES

1.1.- Establecer filtros y control
sobre los programas instalados
en los ordenadores de las aulas

Profesores del
departamento y
Coordinador TIC

Todo el afio

Mantenimiento de los
sistemas de control y
proteccion en las
aulas

Profesor

Valoracion del grado
de control y su
evolucién a lo largo
del curso
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TAREAS

RESPONSABLES

TEMPORALIZACION

INDICADOR DE
SEGUIMIENTO

RESONSABLE DEL
CUMPLIMIENTO

RESULTADOS DE
LAS ACTUACIONES

P.1. Y 3.1.- Realizar trabajos de
basqueda de informacion dirigida a
través de paginas seleccionadas

Profesores del

Al menos una vez al
trimestre cualquiera de

Valoracion del
trabajo final

i6 Profesor .
41 Reali bai q departamento ellos en funcion de la elaborado por el Nota del trabajo (de 1
- .- eal |Z.ar tra. ,aJOS . e teméatica alumno a 10)
basqueda de informacion abiertos
B L indice de los
5.1.- Elaboracién de un indice de Profesores del . [ECUISOS Profesores del Banco de datos a
tutoriales y video- tutoriales sobre | departamento y Todo el afio encontrados o departamento disposicién de los
temas del curriculo de secundaria. | Coordinador TIC P P
elaborados profesores
o Valoracion del grado
5.2.- Realizacion de tareas en el de autonom?a
aula de informatica en las que los .
, a Al menos una vez al alcanzado por el Nota del trabajo (de 1
alumnos deban obligatoriamente afio alumno en el Profesor a 10)
guiarse a través de tutoriales en desarrollo de la
Internet Profesor en su
clase tarea.
6.1.- Realizacion de tareas en el Grado de avance del Valoracion: Tareas
aula de informatica interactivas en Si los t : C
iempre que 10s temas alumno en las realizadas o nivel
las que los alumnos refuerzan los lo permitan actividades Profesor alcanzado en el
aprendizajes y avanzan cada uno ; ) -
2 su fitmo interactivas desarrollo de la pagina
7.1.- Explicacion del proceso de .
matriculacion en Aula Virtual o Al comienzo de curso > iy
acceso de Invitado Profesor en su Comprobacién del Comprobacién de las
72 Acompafiamiento el clase acceso autébnomo en visitas realizadas por
e las clases los alumnos
proceso a alumnos  con Recreos Profesor
dificultades
8.1.- Realizacion de tareas Al menos una vez al

exclusivamente en casa utilizando
Aula Virtual

Profesor del curso

trimestre

Realiza las tareas

Puntuacion de la tarea
(de 0 a 10)

RECURSOS

1.-Programas de control instalados en los ordenadores
2.- Listado paginas web, blogs de tecnologia, etc.

3.- Recursos elaborados por el propio departamento (WEBQUEST, juegos...)
4.- Cuadro de anotacion de resultados del avance y evolucion del alumnado en autonomia y realizacién de las tareas programadas
(cuaderno del profesor)
5.- Cursos Moodle de Aula Virtual de Educamadrid actualizados para todos los cursos impartidos por el departamento.
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AREA DE MEJORA: Mejora de los resultados académicos

OBJETIVOS: 1) Mejorar los porcentajes de aprobados en ESO en TPR
2) Mejorar los resultados académicos de alumnos con necesidades educativas

INDICADOR DE LOGRO:

1.- Realizacion habitual de las tareas de casa

2.- Descenso en el nimero de suspensos
3.- Mejora de las notas generales de TPR en ESO
4.- Evolucion de los alumnos con necesidades educativas

1.- Establecer un control en la realizacién de deberes en casa

ACTUACIONES

2.- Apoyo puntual en resolucion de problemas numéricos

3.- Realizacién de adaptaciones curriculares personalizadas a cada alumno

4.- Realizacion de exdmenes adaptados a los alumnos incluidos en programas de compensatoria o integracién

TAREAS

RESPONSABLES

TEMPORALIZACION

INDICADOR DE
SEGUIMIENTO

RESONSABLE DEL
CUMPLIMIENTO

RESULTADOS DE
LAS ACTUACIONES

1.1.- Establecer el control
sistematico de la realizacion de las

Profesores en su

Todo el afo. Al
comienzo de las

Registro en el
cuaderno del

Profesor/Padres

Valoracién del grado
de control y su

aula evolucion a lo largo
tareas mandadas para casa clases. profesor 9
del curso
2.1.- Localizar los alumnos que
recisan refuerzo y apoyo en la Especialmente en el . Listado de alumnos
P y apoy Profesor P Registro de los y

resolucion de problemas o estudio
de contenidos

primer trimestre

2.2.- Apoyo extra fuera de horario
lectivo comun (recreos) de forma
voluntaria

Profesor/Alumnos

Cuando se precise.

Especialmente antes

de los exdmenes de
recuperacion.

alumnos que lo
precisan y de los
alumnos que lo
utilizan

Profesor/Alumnos

actuaciones con ellos

Valoracion de la
mejora en resultados
de examenes

3.1.- Valoracion del nivel curricular
del alumno

Profesor/
Departamento de

Evolucién del alumno

Informe personalizado
del nivel del alumno
de acuerdo al

. L Primer trimestre Profesor .
Orientacion/ en las clases curriculo de TPR
3.2.- Programacion de las Tutores Programacion de su
adaptaciones personales Adaptacion curricular
4.1.- Elaboracion de exédmenes L
. ) ~ Evolucion de las . :
adaptados al nivel curricular Profesor Todo el afio Profesor Examenes realizados
notas del alumno
programado
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22 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

A lo largo del curso nos planteamos dedicar momentos explicitos para el andlisis de la practica
docente y para la revisién de la programacion. Estas tareas se realizaran en las reuniones de
departamento, al menos una vez al trimestre, al concluir cada evaluacién y extraordinariamente
todas las veces que se considere necesario, a criterio de los profesores del departamento, para
identificar alguna desviacion importante y significativa del desarrollo de la programacion o alguna
dificultad relevante de la practica docente con algun grupo concreto y poder tomar medidas
correctoras si fuera necesario.

Algunos indicadores para el andlisis seran:

9 Sise realiza la programacion de cada tema atendiendo a la Programacién general del curso

1 Sise mantiene la temporalizacion prevista o hay desviaciones.

1 Sise plantean con antelacion objetivos concretos, acordes con los criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje evaluables en cada uno de los temas.

1 Si se han seleccionado las actividades a realizar de forma adecuada a cada grupo de
alumnos

1 Sise han atendido las necesidades educativas de los alumnos con necesidades educativas
especiales mediante las adaptaciones significativas o no significativas prescriptivas.

9 Sise han planificado actividades de refuerzo y de ampliacién y si se han llevado a cabo con
los alumnos que lo requerian.

1 Si se ha realizado el seguimiento de los progresos de los alumnos en cada grupo a través
de los estandares de evaluacién propuestos en cada tema y de qué manera se han
registrado (examen, actividad escrita, trabajo, preguntas orales, etc.)

9 Sise han coordinado las actividades y contenidos de los distintos cursos entre los profesores
del departamento, especialmente en aquellos grupos comunes a ambas profesoras.

De acuerdo a los analisis propuestos se estudiardn posibles modificaciones que quedaran
debidamente recogidas en las actas de departamento.

También pretendemos realizar cuestionarios a final de curso para que los alumnos valoren la
planificacion, la gestién de recursos, el clima de clase, la participacion y la utilidad de los contenidos
aprendidos. De este modo, atendiendo sus demandas y empleando las herramientas informaticas
mas adecuadas a cada nivel poder elaborar las correcciones que se vean oportunas en los cursos
sucesivos.

23 PROPUESTA PARA LAS ACTIVIDADES DE REFUERZO Y
AMPLIACION DE JUNIO

Desde el departamento de Tecnologia proponemos realizar una semana de actividades intensivas
sobre proyectos y temas de nuestro curriculo que en ocasiones no pueden ser tratados en
profundidad o requieren unos recursos dificiles de desarrollar en las clases convencionales.

Si los departamentos podemos ponernos de acuerdo para elaborar jornadas monograficas en las
gue cada dia de la semana se realicen actividades de uno o dos departamentos preparadas por
alumnos y realizadas para otros alumnos, de un modo similar a cémo se realizan durante la Semana
de la Ciencia.
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Con los alumnos de Tecnologia podemos preparar charlas o clases practicas monograficas sobre
los siguientes temas:

9 Disefio e impresion 3D. Por ejemplo a través de un concurso de disefio de alguna figura en
3D entre varios cursos. A lo largo de la mafana podria realizarse la explicaciéon de los
contenidos necesarios y posteriormente el concurso del disefio, las votaciones y la eleccion
de ganador, cuyo premio seria la impresion de su figura en 3D.

1 Realizacién de programas de Robotica con los kits de MBot propiedad del departamento. A
modo de reto, durante la jornada se realizan grupos de trabajo, se plantea un reto a los
alumnos que tienen que resolver en un tiempo determinado. La finalizacion de la jornada
puede ser la exposicion de los programas realizados.

1 Realizacién de la exposicién didactica de trabajos presentados a los concursos y jornadas
cientificas a lo largo del afio.

1 Concurso de Robots en movimiento. Bajo unas premisas basicas, los grupos deben
programar y competir entre ellos (liguilla de competiciones) hasta obtener un campeén.

La propuesta seria elaborar un calendario flexible donde algunas horas se dedican a repasar los
contenidos de los alumnos con materia pendiente y otras horas de preparacién de actividades con
alumnos que han superado la materia. En las Gltimas jornadas de la semana dedicariamos algunas
horas en realizar las actividades con grupos de alumnos que se apuntaran a cada actividad.
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