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1 INTRODUCCIÓN 

1.1 Marco legal 
 

Para la realización de la presente programación didáctica del departamento de Tecnología nos 
hemos apoyado en la actual normativa vigente en la Comunidad de Madrid recogida en los 
siguientes documentos:  
 

¶ LOMCE (Ley Orgánica para la Mejora de la Educación) 

¶ Decreto 48/2015de 14 de mayo, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el 
currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, concreta los bloques principales de 
objetivos, contenidos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje para la 
Tecnología, Programación y Robótica de 1º, 2º y 3º ESO 

¶ Real Decreto 1631/2006 por el que se establecen las enseñanzas mínimas de ESO (B.O.E 
de 5 de enero de 2007), y posteriormente desarrolladas en el Decreto 23/2007 de 10 de 
mayo (B.O.C.M. de 29 de mayo de 2007) por el que se establecen las Enseñanzas Mínimas 
de la Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad de Madrid, para la contribución 
de la materia a la adquisición de las competencias básicas, los objetivos del área, 
contenidos, y criterios de evaluación de la Tecnología de 4º ESO y de Informática de 4º ESO. 

¶ Orden 1459/2015, de 21 de mayo, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, y el 
Decreto 2160/2016, por los que se desarrolla la autonomía de los centros educativos en la 
organización de los Planes de Estudio de la Educación Secundaria Obligatoria en la 
Comunidad de Madrid y el currículo de dichas asignaturas. El departamento imparte la 
materia optativa de 4º ESO TPR Proyectos Tecnológicos dirigida al alumnado del itinerario 
de enseñanzas académicas. 

¶ Decreto 52/2015 que desarrolla las materias específicas de Bachillerato. 

¶ Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre por el que se establece el currículo básico de 
la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, fija los objetivos del Bachillerato, los 
criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje, y el Decreto 52/2015, de 21 de 
mayo, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el currículo del Bachillerato, 
especifica los contenidos de la materia de Tecnología de la Información y la Comunicación 
de 1º de Bachillerato.,  

 
 

Metodología general de la asignatura 
Asignaturas que imparte el departamento de acuerdo a la legislación correspondiente 

1.2 Organización del Departamento. 
 
El departamento de Tecnología dispone de un despacho para sus profesores, situado en el mismo 
pasillo de Jefatura de Estudios y Secretaría, dotado con materiales didácticos de distintas 
editoriales, ordenador e impresora/escáner y espacio de almacenamiento. 
 
Para el desarrollo de las clases que impartimos contamos con un aula-taller, grande, con espacio 
para mesas de aula y seis mesas de taller, cañón proyector, estanterías de almacenamiento para 
biblioteca de aula y proyectos y un gran almacén abierto donde disponer de materiales y 
herramientas de los alumnos. Al fondo del almacén hay un pequeño cubículo que utiliza el grupo de 
teatro del Instituto, que les sirve de almacenamiento de material y escenografía.  
 
El departamento utiliza también el aula de informática del tercer piso, dotada con 18 ordenadores 
de sobremesa, ordenador del profesor, cañón proyector, impresora 3D de la dotación de la 
Comunidad de Madrid, 18 Kits de Robótica BQ y 11 Robots programables de la gama MBlock. 
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Debido a las necesidades evidenciadas el curso pasado se ha dispuesto que este año se dote el 
aula taller con ordenadores de sobremesa para el aprendizaje de los contenidos de Programación 
y Robótica en aquellos cursos que no puedan, por imposibilidad horaria, utilizar el aula de 
informática. Al menos se va a dotar con 6 ordenadores antiguos instalando sistema operativo Linux 
y los programas que necesiten de modo que los alumnos puedan utilizarlos por grupos. 
 
 
El departamento de Tecnología consta en el presente curso de dos profesoras: 

¶ Mª José Ramos Ruiz, con destino definitivo, jefa de departamento 

¶ Pilar Andaluz Jiménez, en expectativa de destino y compartiendo departamento con Física 
y Química. 

 
Los miembros del departamento tienen fijada una hora de reunión semanal a lo largo de todo el 
curso, los miércoles a 4ª hora, para tratar los asuntos necesarios para la evolución del curso y el 
análisis del curso. 
 

1.3 Distribución de grupos y horarios. 
Las materias que imparte el departamento así como el total de horas que tiene asignado es el 
siguiente: 
 

ASIGNATURA NIVEL nº de 
GRUPOS 

HORAS/ 
GRUPO 

TOTAL HORAS 
LECTIVAS 

TPR 1º E.S.O. 2 2 4 

TPR 2º E.S.O. 2 2 4 

TPR 3º E.S.O. 2 2 4 

TECNOLOGIA 4º ESO 1 3 3 

TEIC  4º  E.S.O. 1 2 2 

PROYECTOS 4º E.S.O. 1 2 2 

TECNOLOGÍA 
INDUSTRIAL 1 

1º BACHILLERATO 1 2 2 

TICO 1 1º BACHILLERATO 3 2 6 

TICO 2 2º BACHILLERATO 1 2 2 

IMAGEN Y SONIDO 2º BACHILLERATO 2 2 4 

Jefatura de Dpto.    2 2 

TOTAL HORAS 
DPTO 

    35 

 
Los grupos de secundaria obligatoria están entre 30 y 32 alumnos, los grupos de optativas son 
menos numerosos, entre 20 a 25 alumnos, hemos notado un incremento en la matriculación de 
alumnos en nuestras asignaturas optativas. Algún grupo de TICO 1 es más numeroso, tal y como 
sucedió el curso pasado, alrededor de 30 alumnos, en un aula con 18 ordenadores, lo que supondrá 
un “hándicap” para el desarrollo de la asignatura. 
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La distribución horaria de cada profesor en este curso es la siguiente: 
 
Nº GRUPOS ASIGNATURA CURSO Mª JOSE 

RAMOS 
PILAR 

ANDALUZ 

2 TPR 1º  ESO 4  

2 TPR 2º ESO 4  

3 TPR 3º ESO  4 

1 TECNOLOGIA 4º ESO  3 

1 PROYECTOS 4º ESO  2 

1 TEIC 4º ESO 2  

1 TECN IND 1 1º BACH 2  

1 TICO 1 1º BACH 2 4 

2 TICO 2 2º BACH 2  

2 IMS 2º BACH 2 2 

REDUCCIONES 

 JEF DPTO  2  

TOTAL HORAS  20 15 

    

 

1.4 Acuerdos comunes para el departamento 
 
En las reuniones iniciales del departamento realizadas en el mes de septiembre, acordamos los 
siguientes puntos en común: 

¶ Utilizar una metodología didáctica práctica en todas las asignaturas, continuar dando mayor 
peso al trabajo de Robótica y Programación en Tecnología que a la construcción en el taller 
de maquetas y proyectos, priorizando de este modo los elementos más novedosos del 
currículo.  

¶ Introducir los libros de texto en 1º y 2º ESO de la editorial Donostiarra y trabajar con los 
recursos propios en otras materias y cursos. 

¶ Distribuir, como el curso pasado, una circular informativa de principio de curso. 

¶ Utilización de cursos Moodle de Educamadrid para la divulgación de los contenidos y 
recursos de cada asignatura del departamento. 

¶ Eliminar la suscripción a la página educativa Tecno12-18.com con contenidos didácticos 
para los alumnos. 

¶ Utilización, por parte de los alumnos, de un correo de Gmail definido para la comunicación 
con los profesores y la entrega de trabajos digitales, que contenga, para una mejor 
protección de sus datos personales, su número de expediente en lugar de nombre y 
apellidos. 

¶ Tener, como elementos transversales de todas las asignaturas, el tratamiento de la relación 
de la Tecnología con la sociedad y el cuidado del Medio Ambiente y el fomento de la igualdad 
de tareas, roles y la no discriminación. También introducir como tratamiento transversal el 
trabajo colaborativo y el trabajo en equipo como medio de aprendizaje integral para el 
alumnado y la prevención y resolución de conflictos, así como la comprensión lectora y el 
trabajo de la adecuada expresión oral y escrita. 

¶ Realizar aquellas actividades complementarias y extraescolares adecuadas al nivel y de 
mayor valor didáctico para los alumnos que se detallan en el apartado correspondiente. 

¶ La forma de recuperación de materias pendientes, que se detallará en el apartado 
correspondiente. 

¶ La distribución de los espacios del taller y el almacén. 

¶ La utilización de la Biblioteca de aula en el aula taller cuando sea preciso. 
 



 PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA - ÁREA TECNOLOGÍAS - CURSO 2017-2018 

    
    

 I.E.S. CARLOS BOUSOÑO  8 

1.5 Procedimientos para la divulgación a los alumnos y sus familias de 
los elementos del currículo. 

 
Como se expresa en la Orden 2398/2016 de 22 de julio en su Capítulo X, “La objetividad de la 
evaluación”, artículo 40 y 41, los profesores de los distintos departamentos deberán hacer públicos 
los contenidos, procedimientos, instrumentos y criterios de evaluación y calificación, estándares de 
aprendizaje evaluables y procedimientos de recuperación y apoyo de las asignaturas que imparten, 
para que los alumnos y sus familias dispongan de toda la información que necesitan acerca de una 
valoración objetiva de su rendimiento escolar.  
 
Con este fin utilizaremos los siguientes medios de divulgación:  

¶ Página web del Departamento, www.iescarlosbousono.com/departamentos/departamento-
de-tecnologia, donde se pueden encontrar los elementos del currículo detallados para cada 
asignatura y curso, que quedará actualizada para los datos del curso escolar 2018 2019 en 
los primeros meses de curso. 

¶ Blog de novedades del departamento https://tecnologiacarlosbousono.blogspot.com.es/ 

¶ Circular de principio de curso a los padres donde se les informa sobre las características 
particulares de las aulas de informática y los talleres y las condiciones de su uso, así como 
la información relativa a la comunicación de trabajos digitales a través del correo electrónico, 
y se solicitan las autorizaciones necesarias para su uso y el uso de imágenes digitales de 
los alumnos con fines didácticos. 

¶ Abundando en el sentido de mantener informadas a las familias de los criterios de 
calificación, en las primeras sesiones del curso se informa a los alumnos exhaustivamente 
de los procedimientos para evaluar cada asignatura, los valores de porcentajes de 
calificación, qué se va a evaluar, los procedimientos de recuperación, etc. Y en los primeros 
cursos se pide que esta información quede recogida en los cuadernos de clase y la firmen 
los padres para tener constancia de que esa información ha llegado a sus padres. 

¶ Información a los tutores de cada curso de los procedimientos de recuperación de materias 
pendientes. 

 

EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA 

 
2 OBJETIVOS en la E.S.O. 

2.1 Objetivos de etapa 
 
De acuerdo a los principios educativos desarrollados en la LOMCE y a su desarrollo en el Decreto 
48/2015 en su artículo tercero la Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en los 
alumnos las capacidades que les permitan: 

 
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los 

demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, 
ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de 
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y 
prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como 
condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de 
desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. 
Rechazar la discriminación de las personas por razón de sexo o por cualquier otra condición o 
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre 
hombres y mujeres, así como cualquier manifestación de violencia contra la mujer. 

http://www.iescarlosbousono.com/departamentos/departamento-de-tecnologia
http://www.iescarlosbousono.com/departamentos/departamento-de-tecnologia
https://tecnologiacarlosbousono.blogspot.com.es/
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus 
relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los 
comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas clave en la utilización de las fuentes de información para, con sentido 
crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el campo de las 
tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas 
disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los 
diversos campos del conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido 
crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar 
decisiones y asumir responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos 
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de los 

demás, así como el patrimonio artístico y cultural. 
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, 

afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica 
del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión 
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales 
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, 
contribuyendo a su conservación y mejora. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones 
artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 

2.2 Objetivos generales de Área. 

La enseñanza de las Tecnologías en esta etapa tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes 
capacidades: 

1. Abordar con autonomía y creatividad problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada 
y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas 
fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o 
sistemas que resuelvan el problema estudiado, y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de 
vista. 
2.       Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, 
diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas 
tecnológicos. 
3.       Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus 
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos, entender 
las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción y valorar las 
repercusiones que ha generado su existencia. 
4.       Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance 
utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados. 
5.       Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y 
curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el 
desarrollo tecnológico y su influencia en al sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el 
bienestar personal y colectivo. 
6.       Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador así como su 
funcionamiento y formas de conectarlos y manejar con soltura aplicaciones informáticas que 
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar información, empleando 
de forma habitual las redes de comunicación.  
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7.       Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, incorporándolas 
a su quehacer cotidiano, analizando y valorando críticamente su influencia sobre la sociedad y el 
medio ambiente. 
8.       Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la búsqueda de 
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de 
respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad. 
9.       Conocer las necesidades personales y colectivas más próximas, así como las soluciones más 
adecuadas que ofrece el patrimonio tecnológico del propio entorno. 

 

2.3 Contribución de la Tecnología  a la adquisición de las competencias 
básicas. 

 
Todas las áreas del currículo deben abordar el aprendizaje de las competencias clave, definidas en 
la orden ECD/65/2015 de 21 de enero como capacidades a desarrollar de forma integrada desde 
todas las áreas y etapas educativas. Son competencias que se considera imprescindible que hayan 
adquirido los alumnos al finalizar su educación obligatoria y que les permitirán alcanzar su 
realización personal, ejercer la ciudadanía activa, incorporarse a la vida adulta de manera 
satisfactoria y desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de su vida. 

 
Cada una de las áreas del currículo contribuye de alguna manera al desarrollo de diferentes 
competencias y, a su vez, cada una de las competencias clave se puede alcanzar como 
consecuencia del trabajo en varias áreas o materias. 

 
En concreto la Tecnología debe contribuir a la adquisición de las siguientes competencias clave: 

 
Competencias básicas en ciencia y tecnología (CCT); mediante la adquisición de los 
conocimientos necesarios para la actividad tecnológica, y el análisis, manipulación y transformación 
de objetos y sistemas tecnológicos. Para trabajar esta competencia se realizarán distintas 
actividades con los alumnos, como por ejemplo: analizar aparatos y objetos tecnológicos de la vida 
real para investigar sus elementos y su funcionamiento; representarlos mediante dibujo técnico 
empleando los útiles de dibujo; reconocer los distintos tipos de materiales y estructuras que están 
a nuestro alrededor y su utilización, así como la interacción que producen con el medio y con la 
sociedad en base a su durabilidad y su reciclaje; conocer los fundamentos básicos de la electricidad 
y sus aplicaciones, y utilizar de modo correcto y seguro los aparatos eléctricos.  
 
Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 
INDICADORES DESCRIPTORES 

Cuidado del 
entorno 
medioambiental y 
de los seres vivos 

- Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa. 
- Comprometerse con el uso responsable de los recursos naturales para promover 
un desarrollo sostenible. 
- Respetar y preservar la vida de los seres vivos de su entorno.  
- Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural 
y las repercusiones para la vida futura. 

Vida saludable - Desarrollar y promover hábitos de vida saludable en cuanto a la alimentación y al 
ejercicio físico. 
- Generar criterios personales sobre la visión social de la estética del cuerpo 
humano frente al cuidado saludable del mismo. 

La ciencia en el día 
a día 

- Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana. 
- Aplicar métodos científicos rigurosos para mejorar la comprensión de la realidad 
circundante. 
- Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnología para solucionar problemas 
y comprender lo que ocurre a nuestro alrededor. 
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La competencia anterior se relaciona con la conciencia y expresiones culturales (CCC), ya que 
al abordar cualquiera de los elementos y objetos tecnológicos se analizan también sus significados 
culturales, su expresividad artística y el respeto por el conocimiento y la cultura de la sociedad en 
la que se crearon. 
 
Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 

INDICADORES DESCRIPTORES 

Respeto por las 
manifestaciones 
culturales 
propias y ajenas 

- Mostrar respeto hacia las obras más importantes del patrimonio cultural a nivel 
mundial. 

- Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.  
- Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolución del 

pensamiento científico. 

Expresión 
cultural y 
artística 

- Expresar sentimientos y emociones desde códigos artísticos. 
- Apreciar la belleza de las expresiones artísticas y en lo cotidiano. 
- Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético. 

 
 
Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (CIE); resolviendo problemas tecnológicos a través 
de una metodología de proyectos, que precisa por parte del alumno autonomía, creatividad y 
elaboración de estrategias de organización interpersonales, lo que ofrece numerosas oportunidades 
para desarrollar cualidades personales individuales y sociales.  
 
Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 

INDICADORES DESCRIPTORES 

Autonomía 
personal 

- Optimizar recursos personales apoyándose en las fortalezas propias.  
- Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.  
- Ser constante en el trabajo superando las dificultades. 
- Dirimir la necesidad de ayuda en función de la dificultad de la tarea. 

Liderazgo - Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos. 
- Contagiar entusiasmo por la tarea y confianza en las posibilidades de alcanzar 

objetivos. 
- Priorizar la consecución de objetivos grupales a intereses personales. 

Creatividad - Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema. 
- Configurar una visión de futuro realista y ambiciosa. 
- Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian. 

Emprendimiento - Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecución de 
objetivos. 

- Mostrar iniciativa personal para iniciar o promover acciones nuevas.  
- Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.  
- Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo. 

 
Competencia digital (CD); mediante el empleo de las tecnologías de la información y la 
comunicación como herramientas del proceso de aprendizaje. Esta competencia se trabajará a 
través del uso del ordenador en aplicaciones ofimáticas aumentando el grado de complejidad y 
autonomía a lo largo de los cursos; en la búsqueda de información en la red y elaboración y 
presentación de la misma; en la indagación de recursos en red que afecten a situaciones cotidianas, 
sociales y culturales; y sobre todo haciendo de las tecnologías informáticas una herramienta común 
dentro del entorno cotidiano educativo, de ocio y cultural. 
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Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 

INDICADORES DESCRIPTORES 

Tecnologías de 
la información 

- Emplear distintas fuentes para la búsqueda de información. 
- Seleccionar el uso de las distintas fuentes según su fiabilidad. 
- Elaborar y publicitar información propia derivada de información obtenida a través 

de medios tecnológicos. 

Comunicación 
audiovisual 

- Utilizar los distintos canales de comunicación audiovisual para transmitir 
informaciones diversas. 

- Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicación. 

Utilización de 
herramientas 
digitales 

- Manejar herramientas digitales para la construcción de conocimiento.  
- Actualizar el uso de las nuevas tecnologías para mejorar el trabajo y facilitar la vida 

diaria.  
- Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologías. 

 
Competencia social y cívica (CSC); por un lado en la resolución de problemas tecnológicos donde 
se aplican habilidades de comunicación y resolución de  conflictos, y por otro lado en el estudio y 
tratamiento de los aspectos sociales del quehacer tecnológico, contribuyendo al conocimiento de la 
organización y funcionamiento de la sociedad.También se trabajará la igualdad de oportunidades 
de ambos sexos para acceder a ocupaciones profesionales de todo tipo mediante el aprendizaje de 
las habilidades y los conocimientos necesarios para ello; destacando personalidades de la vida real 
que trabajan en cualquier campo y fomentando el trabajo mixto en las clases. 
 
Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 

INDICADORES DESCRIPTORES 

Respeto por las 
manifestaciones 
culturales propias 
y ajenas 

- Mostrar respeto hacia las obras más importantes del patrimonio cultural a nivel 
mundial. 

- Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.  
- Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolución del 

pensamiento científico. 

Expresión 
cultural y artística 

- Expresar sentimientos y emociones desde códigos artísticos. 
- Apreciar la belleza de las expresiones artísticas y en lo cotidiano. 
- Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético. 

 
Competenciamatemática (CM); que se aborda desde el uso instrumental y contextualizado de las 
herramientas matemáticas, la necesidad de realizar mediciones y cálculos de magnitudes físicas, 
la lectura e interpretación de gráficos y la resolución de problemas matemáticos, como ejemplos 
más frecuentes de las aplicaciones matemáticas en esta área. 
Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 
INDICADORES DESCRIPTORES 

Manejo de 
elementos 
matemáticos 

- Manejar el lenguaje matemático con precisión en cualquier contexto. 
- Identificar y manipular con precisión elementos matemáticos (números, datos, 
elementos geométricos…) en situaciones cotidianas. 

Razonamiento 
lógico  
y resolución de 
problemas 

- Aplicar los conocimientos matemáticos para la resolución de situaciones 
problemáticas en contextos reales y en cualquier asignatura. 
- Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas lógico-
matemáticos.  
- Aplicar las estrategias de resolución de problemas a cualquier situación 
problemática. 
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Competencia en comunicación lingüística (CCL); desarrollada a través del uso de un vocabulario 
específico, la necesidad de expresar de modo oral y escrito los conocimientos adquiridos y la 
elaboración de documentos propios de los proyectos técnicos. Así mismo se trabajará la 
comprensión lectora mediante actividades de lectura en todas las unidades didácticas y trabajos 
sobre libros científicos y técnicos, biografías, etc. 
 
Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 

INDICADORES DESCRIPTORES 

Comprensión: 
oral y escrita 

- Comprender el sentido de los textos escritos.  
- Captar el sentido de las expresiones orales: órdenes, explicaciones, indicaciones, 

relatos… 
- Disfrutar con la lectura. 

Expresión: oral y 
escrita 

- Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de información.  
- Utilizar el conocimiento de las estructuras lingüísticas, normas ortográficas y 

gramaticales para elaborar textos escritos.  
- Componer distintos tipos de textos creativamente con sentido literario. 

Normas de 
comunicación 

- Respetar las normas de comunicación en cualquier contexto: turno de palabra, 
escucha atenta al interlocutor… 

- Manejar elementos de comunicación no verbal, o en diferentes registros en las 
diversas situaciones comunicativas. 

Comunicación en 
otras lenguas 

- Entender el contexto sociocultural de la lengua, así como su historia para un mejor 
uso de la misma. 

- Mantener conversaciones en otras lenguas sobre temas cotidianos en distintos 
contextos. 

- Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar información y leer textos en 
cualquier situación.  

- Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones 
cotidianas o de asignaturas diversas. 

 
Competencia para aprender a aprender (CAA); mediante el uso de una metodología específica 
de la materia, que permite analizar y resolver problemas de diversa índole siguiendo una secuencia 
lógica de procesos. También mediante la utilización de actividades interactivas en informática, que 
permiten a los alumnos aprender cada uno a su ritmo y avanzar.  
Como aclaración podemos detallar los siguientes indicadores y descriptores de esta competencia: 
 

INDICADORES DESCRIPTORES 

Perfil de 
aprendiz 

- Identificar potencialidades personales como aprendiz: estilos de aprendizaje, 
inteligencias múltiples, funciones ejecutivas… 

- Desarrollar las distintas inteligencias múltiples. 
- Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizaje. 
- Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje. 

Herramientas  
para estimular  
el pensamiento 

- Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, crítico, emocional, 
interdependiente… 

- Desarrollar estrategias que favorezcan la comprensión rigurosa de los contenidos. 

Planificación y 
evaluación del 
aprendizaje 

- Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso de aprendizaje. 
- Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en 

función de los resultados intermedios. 
- Evaluar la consecución de objetivos de aprendizaje. 
- Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje. 
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3 METODOLOGÍA DIDÁCTICA DE LA TECNOLOGÍA 
 

El planteamiento curricular de la Tecnología toma como principal punto de referencia los métodos y 
procedimientos de los que se ha servido la humanidad para resolver problemas mediante la 
tecnología; esto es, el proceso que va desde la identificación y análisis de un problema hasta la 
construcción del objeto, máquina o sistema capaz de resolverlo.  

La Tecnología como asignatura se debe enfocar como un instrumento para el desarrollo de todas 
las posibilidades de desarrollo personal de los alumnos. La indagación e investigación de los 
aspectos técnicos, la resolución de problemas concretos y la invención de mecanismos, en la 
escuela, en su propio medio doméstico y en su entorno más inmediato, facilitarán al alumnado 
desarrollar su propio lenguaje tecnológico y utilizar un vocabulario específico que le permita 
expresar y comunicar adecuadamente sus ideas. 

Además del aspecto práctico en el taller, se desarrollarán explicaciones teóricas y actividades de 
aprendizaje en el aula, resolución de problemas, trabajos de investigación individual y en equipo, 
etc., utilizando las técnicas clave de estudio. 

Para adecuarse a los diferentes ritmos de aprendizaje y realización de tareas de los alumnos y las 
alumnas, se prevén actividades que se adapten a las características de cada grupo y, en particular, 
de aquellos que lo requieran en virtud de sus necesidades educativas especiales. Esto implica 
realizar distintos tipos de agrupamientos: individual, de pequeño grupo y de gran grupo, con 
funciones diversas tales como: trabajos de análisis, de construcción, de diseño técnico, operaciones 
manuales, uso de medios audiovisuales, etc. 

3.1 Principios generales. 
La metodología de la Tecnología está basada en una serie de principios pedagógicos que se 
corresponden con la forma de aprender de los alumnos y alumnas. Entre otros, se resaltan los 
siguientes: 

a) Metodología activa y aprendizaje constructivista 

El alumnado es el constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se proponen crean 
situaciones en las que el alumnado necesita adquirir conocimientos tecnológicos que le permitan 
solucionar los problemas que se le planteen, mediante la manipulación o la construcción de objetos. 

b) Análisis de los conocimientos previos 

Para la construcción progresiva de conocimientos, se parte de los conocimientos previos del 
alumnado, tanto de los adquiridos en las disciplinas académicas cursadas, como los que hayan sido 
adquiridos en la propia realidad. Los profesores valorarán, a principio de curso, dichos 
conocimientos a través del análisis de las actividades iniciales planteadas orales o escritas. Así 
mismo al comienzo de cada unidad didáctica se harán preguntas sobre los conocimientos previos 
de dicho tema para centrar  el tema y dirigir las explicaciones. 

c) Motivación 

La relación de las actividades realizadas con el entorno social y la vida real despertarán un mayor 
interés en el alumnado. Por esta razón, se relacionan los temas tratados con situaciones cercanas 
a sus vivencias. Los nuevos contenidos de la asignatura Tecnología, programación y Robótica son 
bastante atractivos para los alumnos por su novedad, y los acogen con gran interés. 

e) Formación personalizada 

El planteamiento de esta materia se ha orientado de forma que se atienda el pleno desarrollo de la 
personalidad del alumnado. Por ello, los temas se abordan mediante un desarrollo flexible de 
actividades en clase, como tareas de refuerzo y ampliación, organización diversa de los espacios y 
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los agrupamientos, variedad de materiales didácticos  de manera que los alumnos tengan 
posibilidad de desarrollar todas las facetas del aprendizaje y el conocimiento. 

Además, se favorecerá una exposición de contenidos ordenada y graduada en su complejidad, 
teniendo en cuenta que cada alumno tiene su propio ritmo y ofrece unas respuestas diferentes, 
dependiendo de sus conocimientos propios y de sus capacidades. 

f) Desarrollo de la capacidad creativa 

A lo largo de la etapa, en la realización de proyectos, los alumnos deben ser capaces de elaborar 
soluciones creativas; los proyectos son cada vez más abiertos, con soluciones flexibles. Para ello 
se procura que el seguimiento de las fases del método de proyectos en equipo, se vaya haciendo 
cada vez más autónomo y creativo. 

 

3.2 Técnicas de enseñanza aprendizaje. 
 

Las técnicas de enseñanza-aprendizaje utilizadas deben ser lo más variadas posibles, con el fin de 
atender a los distintos modos de aprendizaje de los alumnos. Además de las técnicas más comunes, 
tales como la expositiva, audio-visual, investigadora, experimental, histórica, etc., en el desarrollo 
de las actividades, las vías metodológicas que más se adaptan al diseño de esta materia, son el 
método de análisis y el método de proyectos. 

Con el método de análisis se estudian los distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, 
para estudiar, desde el propio objeto o sistema concreto, las funciones, las necesidades que 
satisfacen y los principios técnicos que en ellos subyacen. Los objetos y los sistemas que se 
analicen pertenecen al entorno cotidiano, y deben ser fáciles de desmontar o construir con 
materiales diversos. Se trata de investigar sobre la realidad desde todos los puntos de vista posibles, 
no solo técnicos sino también históricos, funcionales y socio-culturales. 

Por otro lado, se desarrollan procesos de resolución de problemas tecnológicos a través del método 
de proyectos. Con este método los alumnos deben resolver una necesidad o problema planteado, 
siguiendo una serie de pasos preestablecidos, que incluyen la investigación, la planificación, la 
ejecución de una maqueta y su evaluación, además de elaborar un informe final. Con esta forma de 
trabajo además, los alumnos deben desarrollar una actitud abierta al trabajo en equipo, 
desarrollando cualidades necesarias para la futura actividad laboral y la prevención y la resolución 
de conflictos. 

La complejidad de los proyectos se gradúa en función del ciclo y el grupo, desde proyectos muy 
cerrados, dirigidos, para los alumnos de primer ciclo hasta otros más abiertos y con mayores 
posibilidades de creatividad para los alumnos de segundo ciclo y Bachillerato. 

3.3 Agrupamiento del alumnado. 
 

El trabajo en grupo trata de fomentar la valoración de la importancia del trabajo en equipo a través 
de actividades en pequeños grupos donde se realicen reparto de funciones y responsabilidades 
para acometer propuestas de trabajo que desarrollen las capacidades de cooperación, tolerancia y 
solidaridad. 

En las actividades de grupo que se proponen se busca propiciar el intercambio fluido de papeles 
entre alumnos y alumnas, y potenciar la participación de éstas en los debates y toma de decisiones 
como mecanismo corrector de situaciones de discriminación sexista; así, desde las actividades del 
aula, se contribuirá a establecer unas relaciones más justas y equilibradas entre las personas. Los 
sistemas de agrupamiento serán flexibles, en función de las estrategias metodológicas de cada 
momento. 
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En la agrupación de alumnos en los talleres de Tecnología, se harán equipos de trabajo de 4 o 5 
alumnos, en función del número de alumnos. Éstos  se repartirán las tareas necesarias para llevar 
el trabajo adelante y para controlar y mantener los recursos del taller, herramientas y materiales.  

También, en momentos puntuales, se trabajará siguiendo las pautas del aprendizaje colaborativo, 
en el que los alumnos forman grupos de trabajo y colaboran entre sí para alcanzar todos ellos los 
objetivos planteados para desarrollar el tema concreto, distribuyendo roles, investigando, realizando 
tareas de aprendizaje, exposición, control, auto y co-evaluación, etc. 

Los profesores velarán para que el comportamiento de los alumnos en el taller sea adecuado a las 
actividades de aprendizaje que se realizan, y que las condiciones de seguridad al trabajar con las 
herramientas sea el suficiente para mantener la integridad de las personas que están en el aula. En 
el caso de que algún alumno o grupo de alumnos impida unas condiciones de trabajo seguro en el 
taller, el profesor se reservará el derecho de realizar con dicho grupo otras actividades de 
aprendizaje fuera del taller, hasta que se restablezca la normalidad.  

En las aulas de informática, los alumnos se agruparán por parejas cuando sea necesario, realizando 
las actividades planteadas de forma conjunta a excepción de los exámenes. 

3.4 Relación con otras materias. 
 
La Tecnología es una materia que aglutina conocimientos de todo orden: matemáticos, físicos, 
económicos, ecológicos, estéticos, sociales, etc. Pero estos conocimientos en la Tecnología tienen 
un tratamiento diferente, porque afectan a las decisiones técnicas. Las Ciencias de la Naturaleza, 
la Física, la Química y la Biología comparten con la Tecnología el objeto de conocimiento, aunque 
la finalidad sea distinta. Las Matemáticas son herramienta indispensable para las tareas de medir, 
cuantificar, calcular, etc. La Expresión Visual y Plástica contribuirá a las tareas de diseño. Las 
Ciencias Sociales aportan el conocimiento del medio sobre el que ha de incidir la Tecnología.  

Por estos motivos queremos que nuestra asignatura, y así lo intentaremos conseguir a lo largo de 
las actividades del curso, se relacione con el resto de ámbitos de conocimiento para que vayan 
comprendiendo la estrecha relación entre todas ellas, sin descartar actividades conjuntas con otros 
departamentos. 

Además, de acuerdo al desarrollo de la LOMCE y la LOE se trabajarán como parte intrínseca de la 
asignatura de modo transversal, como ya se ha indicado anteriormente, la comprensión lectora, la 
expresión oral y escrita, la comunicación audiovisual, las tecnologías de la información y la 
comunicación, el emprendimiento, la educación cívica y constitucional y la prevención de todas las 
formas de violencia como elementos transversales de todo el currículo. 

3.5 Medidas de atención a la diversidad. 
 
De acuerdo con el plan de atención a la diversidad elaborado en el centro, los alumnos deben ser 
atendidos en todas las necesidades educativas que requieran. Por ello, se establecen varios niveles 
de atención a la diversidad, que los profesores pondrán en juego en función de los alumnos que lo 
necesiten.  

En un primer nivel de atención no significativa encontramos aquellas modificaciones o adaptaciones 
que no van a afectar a los elementos del currículo y que puedan necesitar alumnos por alguna 
dificultad visual, de lecto-escritura, motórica, o de tipo psicológico. Cuando el equipo de Orientación 
y el profesorado detecten o conozcan estas dificultades podrán plantear una ayuda no significativa 
al alumno, de acuerdo a la normativa vigente, consistente por ejemplo en el aumento de los tiempos 
de examen, modificación de los enunciados o la tipografía para hacerla más clara al alumno, 
refuerzos o atención personalizada, actividades paralelas al grupo de clase, etc.  
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Podemos encontrar también alumnos con dificultades en el plano neurológico de su persona, en 
este caso y de acuerdo con sus informes neurológicos correspondiente y con el departamento de 
Orientación, realizaremos las adaptaciones significativas necesarias.  

Para abordar los distintos ritmos madurativos en el aprendizaje y la autonomía, se plantean 
actividades, de forma general, ordenadas según niveles de dificultad creciente. La selección, el 
número y el orden de las mismas a realizar dependerán del criterio del profesor, el tipo de alumnado 
y el curso. Se pueden realizar también actividades de profundización, de investigación o de refuerzo 
de contenidos, actividades tutoradas por alumnos, etc., para motivar y desarrollar todas las 
capacidades de aprendizaje de los alumnos que lo requieran, por ejemplo alumnos con altas 
capacidades o con una motivación elevada por la asignatura.  

Todas las actividades planteadas tienen un como objetivo común desarrollar al máximo las 
capacidades individuales de los alumnos, mediante actividades distintas y atractivas, para de esta 
forma conseguir que éstos participen de forma activa en su formación, integrando los diferentes 
saberes en los proyectos que desarrollan, con el fin, no solo de conseguir una formación tecnológica 
adecuada, sino en colaborar en la formación integral y globalizadora del alumno como persona. 

 

4 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
GENERALES. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN. 

 
Los acuerdos de departamento que se detallan en este epígrafe son generales para todas las 
asignaturas y materias del departamento de Tecnología, a excepción de aquellas en que se 
especifiquen otros acuerdos y que quedarán reflejados en el apartado correspondiente a la 
programación concreta de dichas asignaturas y materias. 

4.1 Procedimientos e instrumentos de Evaluación. 
 
La evaluación será individual y continua a lo largo de todo curso. Esta evaluación continua está 
formada por una evaluación inicial, que nos ofrece información de los conocimientos previos de 
cada alumno; una evaluación formativa, que nos dará información de la evolución de cada alumno 
en relación con sus avances y dificultades; y una evaluación sumativa, que nos informa sobre los 
aprendizajes realizados y el logro de los objetivos, así como de la validez de la metodología 
empleada.  
 
Dada la variedad de actividades propuestas a los alumnos, la evaluación también tiene que tener 
en cuenta diversos parámetros, como los que se señalan a continuación: 

Observación directa del profesor, observación realizada en el aula: el alumno atiende, muestra interés, 
hace preguntas, sigue el procedimiento de trabajo establecido, respeta las normas de seguridad, 
colabora y ayuda a los demás... 

Preguntas en clase: emplea el vocabulario adecuado y domina los conceptos. 

Cuaderno de trabajo: lleva las tareas al día, completa las actividades en casa, toma nota de los 
resúmenes y esquemas, cuida la ortografía, la presentación y la limpieza. Utiliza el cuaderno como 
herramienta de estudio (hace esquemas o resúmenes propios no obligatorios, problemas de repaso, 
etc.) Se evaluará tantas veces como estime oportuno el profesor a lo largo de la evaluación. Los 
alumnos deben portar y utilizar un cuaderno de clase aunque éste puede desarrollarse en distintos 
formatos incluido el formato digital. 

Proyectos: Elabora la documentación necesaria, cuida la presentación y limpieza, utiliza la 
normalización y simbología adecuada, se expresa con claridad, sigue de forma adecuada las fases del 
método de proyectos: diseño, planificación del trabajo, construcción, estética y originalidad, entrega en 
el plazo previsto, realiza la memoria del proyecto. Es capaz de trabajar en equipo, colaborando con 
sus compañeros en la consecución de un objetivo y desarrollando las actividades y actitudes 
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necesarias para un clima de trabajo adecuado. Los proyectos de taller realizados en grupo tendrán una 
nota general del grupo y una nota individual de alumno. 

Prácticas de informática: realiza y es capaz de entregar en plazo las prácticas y trabajos con el 
ordenador en el aula de informática, es original y riguroso en los contenidos, personaliza la información 
recabada de diversas fuentes, es capaz de seguir instrucciones de un tutorial de forma más o menos 
autónoma. Dependiendo de la asignatura y los contenidos curriculares las prácticas tendrán mayor o 
menor relevancia en la nota final. 

Pruebas escritas: exámenes objetivos, donde se valora la adquisición de los contenidos. En estas 
pruebas el alumno se enfrentará sin apoyo de libros, cuadernos, apuntes u otros medios electrónicos 
no permitidos, a preguntas en las que demuestre los conocimientos teóricos correspondientes y su 
aplicación en la resolución de problemas o casos prácticos. Queda por tanto claro que en los exámenes 
no se puede copiar, tampoco de otros compañeros, y los alumnos que infrinjan esta norma tendrán 
como nota del examen un cero y les será retirado el examen, sin menoscabo de otras sanciones que 
pueda considerar necesarias el profesor. Los exámenes escritos podrán ser teóricos o prácticos, estos 
últimos relacionados con la metodología propia de la Tecnología, instrumentos de medida, aplicaciones 
y programas informáticos o realización de circuitos. 

Todos estos parámetros deben estar presentes en cada una de las evaluaciones, pero además hemos 
de tener en cuenta si los alumnos van alcanzando, cada uno en su nivel de formación y aprendizaje, 
las competencias clave que son objetivo primordial en la educación secundaria obligatoria.  
 
Los ítems de evaluación que se empleen en cada caso quedarán registrados en el cuaderno del 
profesor de la manera en la que cada uno estime oportuna (positivos, nota numérica  u 
observaciones) para la evaluación y el seguimiento del alumno. 
 
Las faltas reiteradas de asistencia a clase (justificadas o no), pueden suponer la pérdida del derecho 
a la evaluación continua, ya que imposibilitan su realización. El alumno perderá la evaluación 
continua por faltas de asistencia acumuladas (cuatro faltas injustificadas a una asignatura de dos 
horas semanales, u ocho retrasos), faltas graves debidas a indisciplina, faltas reiteradas de material, 
de trabajo diario, presentación de exámenes y ejercicios en blanco o de nulo contenido o 
manifestación en público de su desinterés por la materia, según la valoración, por parte del profesor, 
de las circunstancias concretas. En ese caso se realizará un examen extraordinario por pérdida del 
derecho de evaluación continua por evaluaciones de forma simultánea a los exámenes de 
recuperación por trimestre.  
 
Sólo se repetirá un examen dentro de la evaluación continua en caso de justificación suficiente de 
la ausencia (parte médico, justificante a un examen oficial, o razones de causa mayor), realizándolo 
de la forma más inmediata posible a la incorporación del alumno a sus clases habituales. 

 

4.2 Criterios de Calificación. 

Para las asignaturas de Tecnologías, Programación y Robótica de primer ciclo de ESO (1º, 2º y 3º), 
y para Tecnologías y Proyectos tecnológicos de 4º ESO, se acuerda en el departamento tener los 
siguientes criterios de calificación: 

- Contenidos teóricos: 40% de la nota. Se calificarán mediante la realización de exámenes 
teóricos o prácticos, escritos u orales, que evalúen la adquisición por parte del alumnado de 
los contenidos teóricos y procedimentales de la materia así como la resolución de problemas 
relacionados. Así mismo mediante la exposición oral o escrita, a modo de examen, sobre un 
determinado trabajo individual o colectivo.  

- Procedimientos y actitud: 60% de la nota. Se calificarán mediante la realización de 
proyectos, trabajos, individuales o en grupo, en clase y en casa, en el taller y en el aula de 
informática. También se valorará y puntuará la realización del cuaderno de clase, dándole 
mayor relevancia en 1º, 2º y 3º. Se incluirá también en este apartado la calificación acerca 
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del comportamiento en clase de su trabajo personal y asistencia y puntualidad, respeto por 
las personas y su entorno físico y respeto por el trabajo propio y de los compañeros. La 
actitud se evaluará de forma continua. En cada evaluación se ponderarán de forma 
proporcionada las distintas actividades realizadas por los alumnos dependiendo del 
desarrollo concreto de las clases. 

 

Se tendrán en cuenta a la hora de calificar al alumno los siguientes acuerdos: 

¶ La nota de cada evaluación será el resultado de obtener la media de las notas obtenidas por 
el alumno, ponderando cada parte con el porcentaje anteriormente especificado. 

¶ Para poder aprobar la evaluación se deberá sacar un mínimo de 3 puntos  en cada 
apartado. Es decir, si no se supera el mínimo de tres en algún apartado la evaluación se 
considerará suspensa (calificación en el boletín 3) aunque la media ponderada del alumno en 
cuestión sea de aprobado. 

¶ Promocionarán los alumnos que durante el curso hayan realizado las diferentes actividades y 
obtenido evaluación positiva -suficiente (5) o más- basada en los mínimos exigibles. 

 
Para superar el área por curso, será necesario superar la evaluación final de junio (que se calculará 
mediante la nota media de las tres evaluaciones) al menos con un 5.  
 
Para las otras asignaturas optativas impartidas por el departamento en secundaria obligatoria, y en 
Bachillerato, se adoptarán otros criterios de calificación que se detallan en los respectivos epígrafes. 
Así mismo para alumnos con necesidades educativas, se elaborarán de forma coordinada en el 
departamento los criterios personalizados de calificación, que quedarán recogidos en su 
correspondiente informe. 

 
Estos criterios de calificación, así como el sistema de recuperación, son presentados al alumnado 
de cada nivel y grupo durante las primeras sesiones del presente curso, y están disponibles en la 
Programación del Departamento en papel en el propio departamento y en la página web del 
Departamento: www.iescarlosbousono.com/departamentos/departamento-de-tecnologia 
 
 

5 SISTEMAS DE RECUPERACIÓN. 
 

5.1 Recuperación de Evaluaciones pendientes. 
En el caso de que un alumno no haya aprobado mediante los procedimientos anteriormente 
señalados alguna de las evaluaciones, se le facilitará las actividades de refuerzo necesarias y tendrá 
la oportunidad de recuperar los contenidos y procedimientos mediante un examen de recuperación 
a la finalización de cada una de las evaluaciones. 
 
La no asistencia a los exámenes de recuperación, que se podrán realizar en el horario habitual de 
clases o a 7ª hora, siendo anunciados con la debida antelación, mantendrá la calificación con la 
nota que tuviera en el boletín de notas. 
 
Antes de la evaluación final de junio se realizarán, si se estima necesario, exámenes finales de 
recuperación por evaluaciones, de modo que alumnos que no hubieran recuperado alguna 
evaluación tengan una oportunidad extra de superar las evaluaciones pendientes antes de 
enfrentarse a la recuperación extraordinaria de todo el curso. 
 
 
 

http://www.iescarlosbousono.com/departamentos/departamento-de-tecnologia
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5.2 Recuperación extraordinaria. 
 
Para superar el área por curso, será necesario obtener en la evaluación final de junio al menos con 
un 5. De no ser así, los alumnos/as tendrán la oportunidad de superar la materia mediante la 
realización de una prueba escrita extraordinaria en junio, en las fechas que determine jefatura de 
estudios de acuerdo a la orden de inicio de curso.  
 
En dicha prueba los alumnos deberán recuperar la materia completa, no por evaluaciones. Para la 
preparación de esta prueba se realizarán actividades de repaso y refuerzo con los alumnos 
suspensos en las jornadas lectivas existentes entre el final de la tercera evaluación y la recuperación 
extraordinaria. La nota del examen debe superar el 5 sobre 10 para considerarse la materia 
aprobada. 
 

5.3 Recuperación de materias pendientes de cursos anteriores. 
Los alumnos que tengan materias pendientes de cursos anteriores tendrán derecho a poder 
recuperar dichas materias pendientes. Durante el presente curso el departamento no dispone de 
horas lectivas para la recuperación de pendientes, por lo que los alumnos con materias pendientes 
deberán preparar con la ayuda de los profesores del departamento por sí mismos los contenidos 
necesarios para recuperar.  
 
Se articula la recuperación de la siguiente forma:  

¶ Los alumnos completarán un cuadernillo de ejercicios con actividades de los distintos 
contenidos del curso que tienen que recuperar. Dicho cuadernillo se entregará para su 
corrección en dos partes. Una primera parte a entregar a finales de noviembre de 2018 y la 
segunda parte a entregar al finalizar la segunda evaluación. El cuadernillo corregido se 
devolverá a los alumnos para su estudio.  

¶ Dos exámenes parciales de recuperación en las fechas que se determine de acuerdo con 
Jefatura de Estudios, un primer parcial en noviembre y otro en marzo. 

 
La calificación se calculará ponderando con un 40% el cuadernillo y un 60% el examen, aunque 
este último deberá tener más de un 4 sobre 10 para poder hacer nota media.   
 
El departamento preparará los recursos necesarios para recuperar las materias pendientes. Los 
contenidos y actividades necesarias para que los alumnos preparen el examen quedarán recogidos 
debidamente en la página web de Aula Virtual de Educamadrid de cada asignatura. 
 
Este procedimiento de recuperación se pondrá en conocimiento de los alumnos mediante una nota 
y reunión informativa en octubre a 7ª hora. Para realizar este proceso será necesaria la ayuda 
de los profesores tutores como intermediarios entre los alumnos y el departamento, ya que puede 
suceder que algunos alumnos no cursen ninguna asignatura de Tecnología.  
 
Para los alumnos de la asignatura TICO 2 que no hayan cursado TICO 1 de 1º de Bachillerato por 
cambio de optativa, deben realizar a principio de curso una prueba de prelación donde demostrar 
que pueden cursar con aprovechamiento la asignatura de 2º. Dicha prueba consta de dos partes 
una parte donde acrediten conocimientos generales de informática y otra parte donde demuestren 
el conocimiento de los contenidos de TICO 1. En caso de no superar la segunda parte de la prueba, 
los alumnos dispondrán a lo largo del curso de métodos para recuperarla, ya que se les considerará 
materia pendiente, con trabajos y exámenes de recuperación.  
 

5.4 Procedimientos de revisión y reclamación de exámenes y 
calificaciones 
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Se facilitará a los alumnos toda información necesaria acerca de los exámenes realizados por ellos 
durante el curso, generalmente durante las horas lectivas. En casos extraordinarios podrán ser 
atendidos en el departamento por su profesor, fuera de dichas horas lectivas, previa petición para 
aclarar sus dudas. 

En caso de que exista alguna reclamación por parte de un alumno a la nota del examen final de curso 
o en la convocatoria extraordinaria de junio, en plazo y forma previstos por el reglamento establecido 
en el centro, se reunirán los componentes del departamento para revisar el examen y establecer la 
nota pertinente en los plazos legalmente establecidos, siguiendo la normativa de la Orden 2398/2016 
de 22 de julio, en su Capítulo X, Artículo 42.



 

 

 

6 PROGRAMACIÓN del Área TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA  en 1º de la E.S.O. 

6.1 Objetivos de primer curso 

Los objetivos generales que nos planteamos que alcancen los alumnos de 1º ESO con esta asignatura son los siguientes: 

1 Comprender las facetas que abarca la Tecnología en el mundo actual y desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica. 
2 Analizar y valorar críticamente la influencia del uso de las tecnologías sobre la sociedad y el medio ambiente. 
3 Ser capaces de resolver un problema o necesidad planteado con creatividad, utilizando una metodología lógica y ordenada, elaborando un 

plan de trabajo y realizando las operaciones técnicas previstas de forma segura, individualmente y en equipo. 
4 Valorar críticamente la utilización cotidiana de objetos tecnológicos, analizando sus elementos y su funcionamiento 
5 Conocer las propiedades clave de los materiales técnicos, conocer sus técnicas clave de trabajo y emplear las herramientas adecuadas para 

su manejo, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.  
6 Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, empleando los recursos adecuados, incluidas aplicaciones informáticas de presentación y 

representación gráfica mediante diseño asistido por ordenador. 
7 Emplear de forma habitual el ordenador como herramienta de trabajo dentro del proceso de enseñanza – aprendizaje, manejando información 

de diversas fuentes. 
8 Utilizar Internet para localizar y transmitir información contenida en diferentes fuentes y como medio de comunicación, utilizando los servicios 

que ofrece con los adecuados niveles de seguridad. 
9 Iniciarse en los conocimientos y manejo de herramientas de programación por bloques, mediante el uso práctico de entornos amigables y 

sencillos. 
10 Conocer las magnitudes eléctricas clave y los elementos fundamentales de un circuito eléctrico de corriente continua.  
11 Diseñar y construir circuitos eléctricos sencillos en corriente continua.  
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6.2 Contenidos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables  de primer curso 
 
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE DEL ALUMNO 

1. Internet: páginas Web, 
aplicaciones que 
intercambian datos. 
- Uso seguro de Internet.  
 

¶ ¿Qué es Internet? 

¶ La web y el protocolo http. 

¶ Ventajas y riesgos de 
Internet. 

¶ Cómo se comunican las 
máquinas a través de 
Internet. 

¶ Multimedia en la web. 

¶ Herramientas Web 2.0: 
Blogs, Slideshare, Drive, 
Aula virtual 

¶ La red de las personas 

¶ Utilización básica de un 
ordenador para la 
elaboración de documentos: 
Word y Power Point  

¶ Trabajo colaborativo: 
compartición de información 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1. Describir la estructura básica de Internet. 
 
 
 
 
1.2. Describir las aplicaciones de la Web 2.0, 

sus características fundamentales, los 
procedimientos de registro y su uso 
responsable. 

 
 
 
 
 
 
 
1.3. Utilizar de forma segura sistemas de 

intercambio de información. 
 
 
 

1.4. Utilizar un equipo informático para elaborar 
y comunicar proyectos técnicos utilizando los 
distintos formatos básicos de almacenamiento 
de información. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1.1. Conoce los elementos básicos de comunicación por Internet. 
1.1.2. Conoce la función de cada elemento en la estructura de Internet 
1.1.3. Reconoce los riesgos informáticos y gestiona adecuadamente las 

aplicaciones de seguridad. 
 

1.2.1. Conoce y utiliza herramientas web 2.0 para publicación y compartición de 
contenidos elaborados por él: blogs, wikis, Slideshare, Google Drive o Dropbox. 
1.2.2. Distingue las funcionalidades de cada una de las herramientas web 2.0 
utilizadas y sabe elegir aquella más adecuada a sus necesidades. 

1.2.2.1. Elabora documentos de texto o de presentaciones y los publica en 
un gestor de contenidos adecuado para ser compartidos. 

1.2.3. Accede correctamente a herramientas web 2.0 mediante el registro con un 
usuario adecuado 
1.2.4. Emplea las herramientas web 2.0 como fuente de información para sus 
aprendizajes 
 
1.3.1. Gestiona de forma segura y responsable su identidad digital y su presencia 

en las redes sociales. 
1.3.2. Sabe crear y emplear contraseñas seguras en el proceso de intercambio 

de datos con otros usuarios. 
1.3.3. Comprende y utiliza las opciones de privacidad en la información que 

comparte con otros usuarios 
1.3.4. Elige las opciones adecuadas de visualización o edición de los archivos 

que comparte con otros usuarios. 
 

1.4.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo un sistema operativo Windows. 
1.4.2. Instala y desinstala de manera segura software básico de ofimática. 
1.4.3. Utiliza adecuadamente el ordenador como fuente de información y para 
crear contenidos. 
1.4.4. Usa, con soltura, aplicaciones informáticas que permitan buscar, 
almacenar, organizar,manipular, recuperar, presentar y publicar información, 
empleando de forma habitual lasredes de comunicación. 
1.4.5. Emplea aplicaciones informáticas de ofimática (procesador de textos, y 
presentaciones) para la presentación de sus trabajos. 
1.4.6. Elabora la documentación básica de un proyecto elaborado en grupo 
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2. Privacidad y 
responsabilidad digital. 
 

¶ Modelos de licencia de 
software 

¶ Derechos de gestión de los 
contenidos digitales 

¶ Cyberbulling: casos y tipos 
de actuaciones ilegales 

¶ Protección y resolución de 
conflictos en Internet 

 
 
 
 
 
 
 
3. Herramientas de 
programación por bloques 

¶ El lenguaje de los 
ordenadores. 

¶ Lenguajes de programación 
en informática. 

¶ Algoritmos y diagramas de 
flujo 

¶ Programando en Scratch: 
elementos del programa, 
variables y funciones 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
2.1. Identificar y respetar los derechos de uso 
de los contenidos y de los programas en la red. 
 
 
 
 
 
2.2. Identificar y actuar poniéndolo en 
conocimiento de los adultos responsables las 
amenazas,riesgos y conductas inapropiadas en 
Internet. 
 
 
 
 
 
 
3.1. Analizar los diferentes niveles de lenguajes 
de programación 
 
3.2 Identificar las secuencias lógicas de una 
programación sencilla y representarlas 
gráficamente 
 
 
 
 
 
 
3.3. Utilizar un entorno de programación gráfica 
por bloques 
 
 

1.4.7. Realiza correctamente su parte del trabajo y cumple los plazos de entrega 
1.4.8. Se preocupa y responsabiliza del trabajo realizado por todos los miembros 
del equipo y ayuda a los compañeros que lo necesiten 
1.4.9. Utiliza las normas y plantillas acordadas en la realización de la 
documentación. 
1.4.10. Realiza búsquedas de información relevante para el proyecto en Internet 
y utiliza sus contenidos 
 
 
 
2.1.1. Reconoce los diferentes modelos de licencia para el software: software 
privativo, software libre, pago por uso. 
2.1.2. Describe y respeta los diferentes modelos de gestión de derechos para 
los contenidos: derechos reservados y derechos de compartición. 
2.1.3. Conoce los distintos tipos de licencias de uso 
 
 
 
2.2.1. Reconoce los distintos tipos de abusos en Internet: acoso, abuso, 
cyberbulling, sexting, suplantación, phishing y otras actuaciones ilegales. 
2.2.2. Reconoce la diferencia entre “abuso” y “delito” y responde 
adecuadamente poniéndolo en conocimiento de un adulto responsable. 
2.2.3. Comunica a un adulto responsable cualquier situación anómala que 
detecta en el uso de Internet. 
2.2.4. Elabora criterios personales correctos de actuación en Internet y los pone 
en práctica. 
 
 
3.1.1. Identifica las características de los lenguajes de programación de bajo 
nivel y de alto nivel 
 
3.2.1. Conoce la definición y el significado de algoritmo 
3.2.2. Elabora algoritmos sencillos para actividades cotidianas 
3.2.3. Elabora algoritmos sencillos para procesos con el ordenador 
3.2.4. Representa gráficamente los algoritmos elaborados mediante diagramas 
de flujo 
3.2.5. Interpreta correctamente diagramas de flujo sencillos incluyendo bucles 
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4. Aplicaciones para 
dispositivos móviles. 

¶ Interacción del ordenador y 
el móvil 

¶ Elementos y herramientas 
básicas de AppInventor 

 
 
 
 
 
5. Proyectos tecnológicos 
- Fases del proyecto 
tecnológico y su 
documentación 

¶ El avance del ser humano 
gracias a la técnica. 

¶ Repercusiones y 
consecuencias de la 
actividad técnica 

¶ El proceso de resolución de 
problemas tecnológicos. 

¶ Los elementos básicos de 
un taller de Tecnología: 
normas de utilización y 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.1. Desarrollar y programar aplicaciones 
móviles sencillas en entornos de programación 
porbloques. 
 
 
 
 
 
 
 
5.1. Comprender el concepto de Tecnología y 
sus repercusiones en la vida del hombre a lo 
largo de la historia y en la actualidad. Identificar 
los inventos y avances más significativos 
 
 
 
 
5.2. Analizar y valorar de manera crítica el 
desarrollo tecnológico y su influencia en el 
medioambiente, en la salud y en el bienestar 
personal y colectivo a lo largo de la historia de 
lahumanidad. 
 
5.3. Adoptar actitudes favorables a la resolución 
de problemas técnicos desarrollando interés 
ycuriosidad hacia la actividad tecnológica. 
 

3.3.1. Describe el proceso de desarrollo de una animación o un juego y enumera 
las fases principales de su desarrollo. 
3.3.2. Conoce y emplea las herramientas básicas de Scratch 
3.3.3. Sitúa y mueve objetos en una dirección dada. 
3.3.4. Inicia y detiene la ejecución de un programa. 
3.3.5. Modifica, mediante la edición, la apariencia de objetos. Crea nuevos 
objetos: actores, fondos y sonidos. 
3.3.6. Maneja, con soltura, los principales grupos de bloques del entorno de 
programación con Scratch 
3.3.7. Utiliza los comandos de control de ejecución: condicionales y bucles, en 
secuencias sencillas 
3.3.8. Emplea de manera adecuada variables. 
3.3.9. Usa, con soltura, la interacción entre los elementos de un programa y el 
hardware (empleo del ratón y el teclado en interacción con el programa). 
3.3.10. Analiza y sabe explicar el funcionamiento de un programa a partir de sus 
bloques 
 
4.1.1. Desarrolla las secuencias lógicas  básicas para la realización de una 
aplicación en el móvil 
4.1.2. Identifica los elementos básicos de AppInventor y reconoce sus funciones  
4.1.3. Desarrolla y configura las propiedades de los elementos del programa 
4.1.4. Crea nuevas pantallas a partir de una secuencia de actuación 
4.1.5. Configura los bloques de programación para una aplicación concreta 
4.1.6. Analiza y sabe explicar el funcionamiento de una aplicación móvil a través 
de sus bloques 
 
5.1.1. Define el concepto de Tecnología correctamente 
5.1.2. Reconoce los hitos más importantes de la Tecnología en el desarrollo de 
la historia de la humanidad 
5.1.3. Relaciona los hechos relevantes de la Historia con el desarrollo 
tecnológico de la época correspondiente. 
5.1.4. Relaciona los conocimientos adquiridos con aprendizajes de otras 
asignaturas 
 
 
5.2.1. Comprende las repercusiones de la Tecnología en la sociedad y el medio 
ambiente relacionadas con algunos hitos tecnológicos de interés. 
5.2.2. Reconoce valores positivos y negativos de la Tecnología. 
5.2.3. Elabora criterios personales de utilización de la Tecnología como fuente 
de mejora de la vida del hombre y los aplica a ejemplos concretos. 
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comportamiento y las 
herramientas básicas y sus 
elementos de seguridad. 

 
 
Representación gráfica en 
proyectos tecnológicos. 
- Innovación y creatividad 
tecnológica. 

¶ La comunicación gráfica, un 
lenguaje universal. 

¶ El dibujo a mano alzada. 

¶ Proyecciones y vistas de un 
objeto. Concepto de 
perspectiva. 

¶ Gráficos digitales. 
- Proyectos de desarrollo de 
aplicaciones informáticas. 

¶ Dibujo CAD: ThinkerCad 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.4. Comprender el significado de un objeto 
tecnológico en general y reconocer su 
funcionalidad y los precursores que ha tenido. 
 
 
 
 
5.5. Describir las fases y procesos del diseño 
de proyectos tecnológicos 
 
 
 
 
5.6. Demostrar tener destrezas técnicas en el 
uso de materiales, herramientas y máquinas en 
laconstrucción de prototipos respetando las 
normas de seguridad e higiene en el trabajo. 
 
 
 
5.7. Actuar de forma dialogante y responsable 
en el trabajo en equipo, durante todas las fases 
deldesarrollo del proyecto técnico.  
 
 
 
5.8. Reconocer la representación gráfica como 
parte  importante del desarrollo de un proyecto 
tecnológico y conocer las distintas 
herramientas y elementos del dibujo técnico. 
 
 
 
 
 
 
5.9. Representar objetos mediante vistas y 
perspectivas aplicando criterios de 
normalización yescalas. 
 
 

5.3.1. Presenta curiosidad hacia la resolución de problemas planteados de una 
forma tecnológica 
5.3.2. Incorpora a su aprendizaje el modo de resolución de problemas de forma  
tecnológica. 
 
5.4.1. Reconoce objetos tecnológicos de otros que no lo son 
5.4.2. Reconoce la función de objetos tecnológicos comunes en su entorno 
5.4.3. Conocer los precursores de objetos tecnológicos comunes 
5.4.4. Analiza de forma  los objetos y sistemas técnicos para explicar su 
funcionamiento, distinguir sus elementos y las funciones que realizan. 
 
 
5.5.1. Enumera las fases principales del proyecto tecnológico. 
5.5.2. Planifica adecuadamente el desarrollo de un proceso tecnológico sencillo 
5.5.3. Proyecta con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, 
problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica. 
 
5.6.1. Realiza la construcción de un prototipo sencillo individualmente o en 
grupo, siguiendo los pasos diseñados previamente. 
5.6.2. Utiliza con seguridad las herramientas y materiales necesarios para la 
construcción de un prototipo sencillo 
5.6.3. Realiza la evaluación del prototipo elaborado. 
 
 
5.7.1. Acepta la participación en grupos heterogéneos de trabajo 
5.7.2. Trabaja en equipo (escucha, aporta, discute propuestas, toma acuerdos, 
colabora, participa) en el desarrollo de las ideas y la puesta en práctica de la 
elaboración de un proyecto para alcanzar la solución final. 
5.7.3. Aporta soluciones a la resolución de problemas que surgen en el equipo 
 
5.8.1. Reconoce y elabora croquis de sus proyectos técnicos como forma de 
expresión y explicación de sus ideas 
5.8.2. Reconoce los elementos materiales del dibujo técnico, los instrumentos 
de dibujo adecuados y los emplea con suficiente habilidad y precisión 

5.8.2.1. Trazado de rectas paralelas y perpendiculares mediante el uso 
de escuadra y cartabón 
5.8.2.2. Trazado de circunferencias con compás 
5.8.2.3. Emplea las distintas durezas de lapiceros para representar de 
forma expresiva sus ideas 
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6.Materiales de uso 
tecnológico 
¶ Materiales y materias 

primas. 

¶ Propiedades de los 
materiales. 

¶ La madera. Propiedades de 
la madera. Derivados. 

¶ Herramientas para el trabajo 
con madera. Uniones. 

¶ Metales y sus propiedades 

¶ La obtención de los metales. 

¶ Materiales metálicos férricos 
y no férricos. 

 
 
 
5.10. Interpretar y realizar croquis y bocetos 
como elementos de información de productos 
tecnológicos. 
 
 
 
5.11. Realizar dibujos geométricos con 
software de diseño gráfico en 2y 3 dimensiones, 
respetando la normalización (QCad y 
ThinkerCad) 
 
 
5.12. Emplear herramientas y recursos 
informáticos adecuados en el proceso de 
diseño y para generarla documentación 
asociada al proceso tecnológico. 
 
 
6.1. Conocer las propiedades de los principales 
materiales utilizados en la construcción de 
objetos tecnológicos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.2. Adquirir destrezas técnicas en el uso de 
materiales, sus herramientas y máquinas en la 
construcción de prototipos, respetando las 
normas de seguridad e higiene en el trabajo. 
 

5.9.1. Representa objetos sencillos mediante vistas ortogonales siguiendo la 
normalización adecuada con limpieza y precisión 
5.9.2. Reconoce las distintas escalas de representación de objetos 
5.9.3. Calcula las dimensiones de objetos representados en distintas escalas 
5.9.4. Conoce y aplica las normas básicas de acotación de los objetos 
5.9.5. Realiza mediante croquis, dibujos  de objetos sencillos en perspectiva 
 
 
5.10.1. Utiliza los conocimientos de dibujo técnico para expresar los productos 
tecnológicos que realiza o las ideas que quiere explicar. 
5.10.2. Interpreta correctamente croquis y bocetos sobre elementos y productos 
tecnológicos 
 
 
5.11.1. Utiliza programas de diseño en 2D y 3D para realizar dibujos geométricos 
sencillos de objetos y piezas tecnológicas respetando la normalización. 
5.11.2. Acota piezas mediante las herramientas del programa de dibujo 
 
 
5.12.1. Utiliza los programas de diseño gráfico por ordenador para expresar 
gráficamente las ideas de los proyectos técnicos: planos 
5.12.2. Identifica la simbología estandarizada de los elementos básicos para los 
proyectos que desarrolla. 
 
 
6.1.1. Conoce y pone ejemplos de las diferentes materias primas usadas en la 
Tecnología 
6.1.2. Reconoce la diferencia entre material de uso técnico y materia prima 
6.1.3. Conoce y clasifica las diferentes propiedades de los materiales: físicas, 
químicas, mecánicas, tecnológicas, medioambientales. 
6.1.4. Identifica materiales tecnológicos y objetos realizados con ellos 
6.1.5. Reconoce las propiedades básicas de cada uno de los tipos de materiales 
usados en Tecnología 
6.1.6. Reconoce los materiales empleados en los objetos de uso cotidiano 
6.1.7. Conoce los métodos básicos de unión de los distintos materiales para la 
creación de objetos tecnológicos elaborados 
Identifica las diferentes herramientas que se emplean en cada uno 
 
 
 
6.2.1. Reconoce la herramienta más adecuada para el trabajo de cada material 
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¶ Herramientas para el trabajo 
con los metales. Uniones. 

¶ Los plásticos. Propiedades y 
aplicaciones. Tipos.  

¶ Otros materiales técnicos 

¶ Nuevos materiales 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. Electricidad y circuitos 
eléctricos en continua. 
- Análisis, simulación, 
montaje y medida de circuitos 
eléctricos. 

¶ ¿Qué es la electricidad? 

¶ El circuito eléctrico. 

¶ Los elementos del circuito 
eléctrico: Generadores 
eléctricos. Los conductores 
y los aislantes eléctricos. 
Los receptores como 
convertidores de energía. 
Elementos de control y de 
protección. 

¶ La simbología en los 
circuitos. 

¶ Magnitudes eléctricas 
básicas: tensión, intensidad, 
resistencia, potencia y 
energía. 

 
 
6.3. Analizar y valorar de forma crítica la 
utilización y explotación de los materiales 
tecnológicos por el hombre y sus repercusiones 
sobre el medio ambiente 
 
 
 
 
 
 
 
7.1. Conocer los conceptos básicos de 
electricidad y  de los circuitos eléctricos y su 
representación normalizada. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.2. Diseñar y simular circuitos con simbología 
adecuada y montar circuitos con operadores 
elementales. 
 
 
 
7.3. Realizar cálculos elementales en circuitos 
eléctricos de corriente continua. 
 
 
 
 
 
 

6.2.2. Utiliza de forma correcta las herramientas para la realización de un prototipo 
que incluya el empleo de herramientas de corte y fijación 
6.2.3 Utiliza las herramientas siguiendo las normas de seguridad e higiene en el 
trabajo 
 
 
6.3.1. Comprende las repercusiones medioambientales de la explotación industrial 
de las materias primas. 
6.3.2. Demuestra sensibilidad hacia el agotamiento de las materias primas en el 
mundo y entiende y propone soluciones viables. 
6.3.3. Conoce y aplica los métodos adecuados para la reducción, reutilización y 
reciclaje de materiales en su entorno cotidiano. 
6.3.4. Colabora en las medidas propuestas para la reducción del uso de materias 
primas o elaboradas en su entorno. 
 
 
7.1.1. Define y distingue los conceptos de electricidad y circuito eléctrico 
7.1.2. Conoce los distintos tipos de circuitos eléctricos empleados: en corriente 
continua y en corriente alterna 
7.1.3. Reconoce circuitos abiertos y cerrados y cortocircuitos. 
7.1.4. Clasifica los elementos básicos de un circuito eléctrico en continua: 
generadores, receptores, conductores, elementos de control y de protección. 
7.1.5. Explica la misión de cada elemento de un circuito eléctrico.  
7.1.6. Representa e interpreta los elementos de un circuito mediante la 
simbología adecuada. 
7.1.7. Conoce y explica el significado de las magnitudes básicas de un circuito 
eléctrico: tensión, intensidad, resistencia, potencia y energía, y sus unidades de 
medida. 
 
 
7.2.1. Comprende el esquema de un circuito eléctrico sencillo en serie y en 
paralelo y puede componerlo con componentes reales del taller. 
7.2.2. Utiliza las herramientas adecuadas para el montaje de circuitos eléctricos 
con seguridad. 
7.2.3. Diseña y hace funcionar circuitos eléctricos utilizando un simulador de 
circuitos en el ordenador. 
 
7.3.1. Conoce y sabe aplicar a circuitos concretos la ley de Ohm 
7.3.2. Comprende el significado práctico del cumplimiento de la ley de Ohm en 
un circuito: identifica la evolución de las magnitudes de un circuito cuando se 
modifica otra de ellas de forma intuitiva y matemáticamente  
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¶ Los tipos de asociaciones 
de un circuito eléctrico. 

¶ Realización práctica de 
circuitos eléctricos 

¶ Simulación de circuitos en el 
ordenador: Croclip 

¶ Tipos de energía y fuentes 
de energía 

¶ Conversión de energía 
eléctrica en otras formas de 
energía y elementos 
técnicos que realizan dicha 
transformación 

 
7.4. Relacionar los efectos de la energía 
eléctrica y su capacidad de conversión en otras 
manifestaciones energéticas. 
 

7.3.3. Realiza cálculos sencillos de intensidad y resistencia en circuitos en serie 
y en paralelo. 
7.3.4. Calcula la potencia y la energía consumida por un circuito sencillo. 
 
 
7.4.1. Distingue los tipos de energía de las fuentes de energía 
7.4.2. Identifica las transformaciones energéticas que se producen en un circuito 
eléctrico y en sus elementos 
7.4.3. Conoce las transformaciones energéticas que se producen en objetos 
tecnológicos de uso común 

  
 

 

6.3 Desarrollo de las competencias básicas en primero 
 

Como se ha desarrollado en epígrafes anteriores, la Tecnología permite trabajar con los alumnos todas las competencias clave establecidas 
en la normativa educativa actual, a través de actividades y aprendizajes variados realizados en el aula y en los espacios educativos del taller y el 
aula de informática. En el apartado 2.2 de esta programación se proponen ejemplos concretos de la manera en la que se pueden trabajar estas 
competencias en 1º de ESO. 

 
Para no abundar sobre lo mismo diremos que en el primer curso de secundaria, estas competencias empiezan a trabajarse, por lo que al 

finalizar el mismo, los alumnos estarán en proceso de adquisición de dichas competencias, en función de sus procesos madurativos naturales, de 
su motivación e intereses personales en las distintas facetas de la Tecnología y de sus propios aprendizajes previos. Nuestra intención es que los 
alumnos inicien este trabajo competencial cada vez con mayor autonomía a lo largo de la Secundaria. Durante este curso tendrá un papel relevante 
la competencia digital, al iniciar los alumnos el aprendizaje de aplicaciones y conceptos básicos de programación.  
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6.4 Temporalización de los contenidos de primero 
 
1ª EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN 

 
3ª EVALUACIÓN 
 

TECNOLOGÍA Y APRENDIZAJE BASADO EN 
PROYECTOS (5) 

Bloque 5 
Introducción a la Tecnología   
Proyecto tecnológico: objetos tecnológicos y fases 
del método de proyectos 
Conocimientos básicos del ordenador, correos y 
recursos on-line  
Herramientas  
 
Documentación de un proyecto tecnológico: 

Ofimática: Writer: Inventos e inventores 
Impress: tema por determinar 

 
Representación gráfica en proyectos 

Elementos y herramientas del dibujo 
técnico y Trazados básicos 
Vistas de un objeto (interpretación y 
trazado normalizado) 

 
Elaboración de un proyecto 
 

INTERNET Y SU USO SEGURO Y 
RESPONSABLE (1) (2) 
 Bloque 1 

Conocimiento del funcionamiento y 
servicios de Internet 

 Web 2.0 
Bloque 2 
Seguridad en Internet: Cyberbulling 
Redes sociales 

Internet de las cosas PROGRAMACIÓN Y 
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
ROBÓTICA Y CONEXIÓN CON EL MUNDO REAL 
(3) (4) 

Bloque 3 
Lenguajes de programación 
Algoritmos y diagramas de flujo 
Elementos de programación 
Scratch 
 

TECNOLOGÍA: SISTEMAS Y ESTRUCTURAS 
TECNOLÓGICAS(6) (7) 

Bloque 6 
Materiales 
Bloque 7 
Electricidad Circuitos eléctricos 
Medidas en circuitos eléctricos 

TÉCNICAS DE DISEÑO E IMPRESIÓN 3D (5) 
Bloque 5 
Expresión gráfica 
Dibujo asistido por ordenador en 2D 
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7 PROGRAMACIÓN del Área TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA en 2º de la ESO 

7.1 Objetivos de segundo curso 

Los objetivos generales que nos planteamos que alcancen los alumnos de 2º ESO con esta asignatura son los siguientes: 

1 Comprender las facetas que abarca la Tecnología en el mundo actual y desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica. 
2 Analizar y valorar críticamente la influencia del uso de las tecnologías sobre la sociedad y el medio ambiente. 
3 Ser capaces de resolver un problema o necesidad planteado con creatividad, utilizando una metodología lógica y ordenada, siguiendo una 

planificación definida, individualmente y en equipo. 
4 Valorar críticamente la utilización cotidiana de objetos tecnológicos, analizando sus elementos y su funcionamiento 
5 Conocer los elementos básicos de las estructuras, los esfuerzos a las que están sometidas, y los principales tipos de estructuras construidos 

por el hombre. 
6 Reconocer los principales mecanismos que forman parte de objetos tecnológicos y realizar cálculos básicos acerca de ellos. 
7 Conocer los elementos básicos de funcionamiento de Internet, utilizando las redes con seguridad. 
8 Emplear aplicaciones y servicios de Internet y reconocer las tendencias en la evolución de internet y las implicaciones para el desarrollo 

tecnológico de la sociedad. 
9 Emplear el diseño asistido por ordenador para la realización de figuras en 3D. 
10 Conocer los elementos básicos de las señales y sistemas de comunicación de radiodifusión, telefonía y datos.  
11 Avanzar en el conocimiento de los elementos de circuitos eléctricos y electrónicos y el funcionamiento básico de los sensores. 
12 Comprender los fundamentos de los programas de control y usar programas para controlar el funcionamiento de sistemas electrónicos sencillos  
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7.2 Contenidos de segundo curso, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables en 
segundo curso 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

Bloque 1.Análisis y 
resolución de problemas 
mediante algoritmos. 
¶ El lenguaje de los 

ordenadores 

¶ Lenguajes de 
programación 

¶ Definición de algoritmo y 
diagramas de flujo 

¶ Estructura secuencial, 
iterativa(bucles) y selectiva 
(condicionales) 

¶ Processing 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bloque 2. Internet: 
arquitectura y protocolos. 
 

¶ Estructura deInternet: 
servidores, clientes 

¶ Funcionamiento de 
Internet: servidores, 
protocolos, direcciones de 
internet 

 
 

 
1.1. Analizar los diferentes niveles de lenguajes de 
programación 
 
 
 
 
 
 
1.2. Desarrollar programas en un lenguaje de 
programación textual: Processing 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.1. Describir la estructura básica de Internet. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1.1. Identifica y describe las características de los lenguajes de 
programación de bajo nivel y alto nivel 

1.1.2. Representa mediante diagramas de flujo diferentes algoritmos 
1.1.3. Analiza el comportamiento de los programas a partir de sus 

diagramas de flujo. 

 
1.2.1. Utiliza de manera adecuada los diferentes tipos de datos y 
estructuras. 
1.2.2. Usa de forma adecuada estructuras de control de ejecución 
1.2.3.  Analiza el problema a resolver descomponiéndolo en 
elementos más sencillos. 
1.2.4. Documenta adecuadamente los algoritmos y programas 
desarrollados incorporando comentarios. 
1.2.5. Emplea con facilidad el sistema de almacenamiento y 
archivos. 
1.2.6. Elabora diagramas de flujo de ejecución de sus programas y 
algoritmos. 
1.2.7. Analiza el funcionamiento de programas y algoritmos a partir 
del código. 
1.2.8. Utiliza librerías de funciones disponibles en Internet. 

 
2.1.1. Describe los elementos de conmutación: switches, routers. 
2.1.2. Describe la organización de Internet en servidores, clientes y 
los intercambios de mensajes. 
2.1.3. Reconoce los nombres de dominio, direcciones IP y 
direcciones MAC. 
2.1.4. Describe los distintos tipos de servidores en Internet  
2.1.5. Identifica y utiliza con seguridad redes virtuales privadas  
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Bloques 3. Seguridad en 
Internet. 

¶ Derechos de gestión de 
programas y contenidos en 
Internet 

¶ Tipos de amenazas a los 
equipos y sus soluciones 

¶ Medidas de seguridad 
personales 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bloque 4. Aplicaciones y 
servicios para internet y 
nuevas tendencias en la red. 

¶ Utilización del ordenador 
y los servicios de Internet 
en el entorno de 
aprendizaje de la 
Tecnología. 

(Bloque transversal a todo el 
curso) 

 
 
 
 
Bloque 5.Páginas Web. 
Gestores de contenidos 
(CMS) y herramientas de 
publicación. 
¶ La web y su 

funcionamiento. 

¶ Sitios y páginas web. 
 

 
3.1. Identificar y respetar los derechos de uso de los 
contenidos y de los programas en la red. 
 
 
 
 
3.2. Identificar y decidir las medidas de seguridad 
adecuadas para reducir los riesgos de seguridad delos 
equipos en Internet. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.1. Mantener y optimizar las funciones principales de un 
ordenador, tableta o teléfono móvil en los aspectos 
referidos a su uso, su seguridad y a las funciones del 
sistema operativo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.1. Desarrollar una página Web sobre un gestor de 
contenidos (CMS): Blogger y Sites 
 
 
 
 

3.1.1. Compara los diferentes modelos de licencia para el software: 
software privativo, software libre, pago por uso. 
3.1.2. Describe y respeta los diferentes modelos de gestión de 
derechos para los contenidos: derechos reservados, derechos de 
compartición. 
 
3.2.1. Reconoce las características de los distintos virus informáticos 
y software malicioso 
3.2.2. Conoce los riesgos de seguridad y ataques en las redes 
inalámbricas públicas  
3.2.3. Reconoce los riesgos informáticos y gestiona adecuadamente 
las aplicaciones de seguridad 
3.2.4. Gestiona correctamente sus contraseñas, elige contraseñas 
seguras. 
3.2.5. Utiliza la navegación privada en sistemas públicos cuando es 
necesario. 
 
 
4.1.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo un sistema operativo 
Windows y/o una distribución de Linux u otro sistema operativo. 
4.1.2. Instala y desinstala de manera segura software básico 
(ofimática, antivirus, diseño gráfico, robótica y simuladores 
tecnológicos). 
4.1.3. Utiliza adecuadamente los dispositivos electrónicos como 
fuente de información y para crear contenidos. 
 
4.1.4. Usa, con soltura, aplicaciones informáticas que permitan 
buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar presentar y 
publicar información, empleando de forma habitual las redes de 
comunicación. 
4.1.5. Emplea con destreza aplicaciones informáticas de ofimática 
para la presentación de sus trabajos. 

 
5.1.1. Describe el procedimiento de instalación de un gestor de 

contenidos sobre un servidor Web. 
5.1.2. Analiza y asigna perfiles de usuario en función de sus 

características y atributos principales. 
5.1.3. Distingue y utiliza adecuadamente los diferentes objetos de 

contenidos que admite el gestor. 
5.1.4. Explica la utilidad de “componer uno” y “publicar muchos” 

como reutilización de los objetos de publicación. 
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¶ Lenguajes de 

¶ programación web. 

¶ Gestores de contenidos 
(CMS: gestionar 
contenidos web mediante 
asistentes) 

¶ Herramientas de 
publicación: Blogger y 
Google sites 

 
 
Bloque 6.Estructuras y 
mecanismos. 
 

¶ Estructuras 

¶ Las fuerzas y las cargas. 

¶ Los esfuerzos en 
estructuras 

¶ Tipos de estructuras 

¶ Elementos de las 
estructuras. 
 

¶ Máquinas simples 

¶ Tipos de máquinas y sus 
fuerzas: palancas, torno, 
poleas, plano inclinado. 
Problemas. 

¶ Mecanismos. 

¶ Tipos de mecanismos: de 
transmisión y de 
transformación. 
Problemas. 

¶ Realización de algún 
mecanismo en el taller 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.1. Determinar y calcular los elementos mecánicos que 
permiten desarrollar un elemento tecnológico: estructuras 
y mecanismos. 
 
 
 
6.2. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de 
materiales, herramientas y máquinas para la construcción 
de prototipos, respetando las normas de seguridad e 
higiene en el trabajo. 
 
6.3. Actuar de forma dialogante y responsable en el trabajo 
en equipo durante todas las fases del desarrollo de un 
proyecto técnico. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1.5. Utiliza adecuadamente clases de estilos para mantener y 
homogeneizar el aspecto de una página Web. 

5.1.6. Describe como integrar diferentes elementos activos – 
pluggins – en la página Web. 

 

 

 

6.1.1. Diseña y dimensiona adecuadamente los elementos de soporte 
y estructuras de apoyo. 

6.1.2. Realiza con precisión los cálculos en máquinas simples, poleas 
y engranajes. 

 
6.2.1. Respeta las normas de seguridad en la construcción de 
prototipos de máquinas o mecanismos. 

 

 
6.3.1. Colabora con sus compañeros para alcanzar la solución final. 
6.3.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas 
por otros. 
6.3.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total. 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
7.1.1. Realiza búsquedas de información relevante en Internet. 
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Bloque 7. Diseño e 
impresión 3D. 
 

¶ Diseño de figuras en 3D: 
ScketchUp 

¶ Introducción a laimpresión 
3D: procesos de diseño, 
laminado e impresión 

¶ La impresión en 3D 
desdeun dibujo 2D. 

¶ Creación de  objetos para 
impresión 3D aplicados a 
los proyectos tecnológicos 
del curso 

¶ Utilización de software de 
impresión 3D 

 
 
 
Bloque 8. Conceptos 
básicos de señales y 
sistemas de 
comunicaciones. 
 

¶ Comunicación mediante 
señales alternas 

¶ Espectro 
electromagnético 

¶ Características de una 
onda 

¶ Sistemas de 
comunicación: telefonía, 
radio, televisión, satélites, 
GPS (elementos básicos 
y funcionamiento) sobre 
currículo 

 
 
 
 
 

7.1. Emplear herramientas y recursos informáticos 
adecuados en el proceso de diseño y para generarla 
documentación asociada al proceso tecnológico. 
 
 
 
 
7.2. Utilizar software de diseño en 3D y señalar las 
posibilidades de la impresión 3D para la creación de 
objetos sencillos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.1. Analizar los fundamentos básicos de las señales 
alternas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.1.2. Utiliza software de diseño CAD y modelado en 3D para realizar 
planos 
7.1.3. Emplea programas de simulación para comprobar cálculos y 
verificar el funcionamiento de diseños. 
 
7.2.1. Describe con precisión el funcionamiento de un sistema de 
impresión 3D. 
7.2.2. Enumera las características básicas de los materiales utilizados 
para la impresión 3D y selecciona el adecuado. 
 
7.2.3. Utiliza programas de diseño adecuados para la representación y 
documentación de las piezas de los prototipos que elabora. 
7.2.4. Usa programas de diseño adecuados para la impresión de las 
piezas de los prototipos que elabora. 
7.2.5. Realiza consultas a bases de datos de diseños disponibles en 
Internet. 
7.2.6. Diseña y realiza la impresión de las piezas necesarias para un 
montaje sencillo. 

 

8.1.1. Distingue señales periódicas y aleatorias 

8.1.2. Determina la amplitud, frecuencia, periodo de una señal 
periódica y otros parámetros relacionados. 

8.1.3. Analiza las características básicas del espectro electromagnético 
incluyendo sus aplicaciones y posibles riesgos sanitarios en las 
distintas bandas de frecuencia desde el infrarrojo al microondas 
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Bloque 9. Sistemas 
electrónicos analógicos y 
digitales. 
 
- Componentes eléctricos y 
electrónicos. 
- Análisis, simulación, 
montaje y medida en 
circuitos electrónicos. 
- Tipos de señales 
eléctricas. 
- La ley de Ohm. 
- Las fuentes de 
alimentación y las placas 
de prototipado.. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10. Programación de 
sistemas electrónicos 
(robótica). 
- Máquinas automáticas y 
robots: automatismos y 
arquitectura de un robot. 
- Elementos mecánicos y 
eléctricos para el movimiento 
de un robot. 
- Actuadores y motores. 
Sistemas de control: los 
sensores. 

9.1. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y 
montar circuitos con operadores elementales. 
 
 
 
 
 
 
 
9.2. Realizar cálculos elementales en circuitos de corriente 
continua en asociación serie, paralelo y mixta. 
 
 
 
 
9.3. Señalar las características básicas y la aplicación de 
algunos componentes pasivos en circuitos eléctricos: 
resistores fijos, condensadores, resistores variables. 
 
 
9.4. Analizar las características básicas de funcionamiento 
de diferentes componentes electrónicos activos: diodos, 
diodos LED. 
 
 
 
 
 
10.1. Distinguir aspectos básicos de la programación de 
sistemas electrónicos digitales. 
 
 
 
 
 
10.2. Desarrollar, en colaboración con sus compañeros 
de equipo, un proyecto de sistema robótico. 
 
 
 
 

9.1.1. Comprende el esquema de un circuito eléctrico sencillo en 
serie, en paralelo y mixto y puede componerlo con componentes 
reales del taller. 
9.1.2. Utiliza las herramientas adecuadas para el montaje de 
circuitos eléctricos con seguridad. 
9.1.3. Diseña y hace funcionar circuitos eléctricos en serie, paralelos 
y mixtos utilizando un simulador de circuitos en el ordenador. 
 
9.2.1. Conoce y sabe aplicar a circuitos concretos la ley de Ohm 
9.2.2. Realiza cálculos sencillos de intensidad, voltaje y resistencia 
en circuitos en serie, en paralelo y mixto. 
9.2.3. Calcula la potencia y la energía consumida por un circuito 
sencillo. 
 
9.3.1. Conoce las características de los componentes electrónicos 
pasivos y los utiliza en los circuitos que elabora 
 
 
 
9.4.1. Conoce las características de los componentes electrónicos 
activos y los utiliza en los circuitos que elabora 
9.4.2. Calcula el valor de la resistencia de protección de un diodo en 
un circuito. 
9.4.3. Elabora el diseño de circuitos electrónicos sencillos empleando 
elementos electrónicos activos 
 
 
10.1.1. Utiliza con precisión el entorno de programación de un 
sistema electrónico. 
10.1.2. Desarrolla programas para controlar el funcionamiento de 
un sistema electrónico. 
10.1.3. Identifica y emplea las entradas y salidas analógicas o 
digitales del sistema electrónico. 
 
10.2.1. Realiza la planificación. 
10.2.2. Desarrolla el sistema. 
10.2.3. Documenta y presenta, de forma adecuada, los resultados. 
10.2.4. Actúa de forma dialogante y responsable en el trabajo en 
equipo durante todas las fases del desarrollo del proyecto. 
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- Programación de sistemas 
electrónicos (robótica). 
- Sistemas electrónicos 
digitales. 
 
11. Tecnología y sociedad 

 
 
 
 
 
11.1. Analizar y valorar, de manera crítica, el desarrollo 
tecnológico y su influencia en el medio ambiente, en la 
salud y en el bienestar personal y colectivo. 
 
 
 
 
 
11.2. Adoptar actitudes favorables a la resolución de 
problemas técnicos desarrollando interés y curiosidad 
hacia la actividad tecnológica. 
 
 
 

 
 
 
 
11.1.1. Comprende las repercusiones de la Tecnología en la 
sociedad y el medio ambiente relacionadas con algunos hitos 
tecnológicos de interés. 
11.1.2. Reconoce valores positivos y negativos de la Tecnología. 
11.1.3. Elabora criterios personales de utilización de la Tecnología 
como fuente de mejora de la vida del hombre y los aplica a ejemplos 
concretos. 
 
11.2.1. Presenta curiosidad hacia la resolución de problemas 
planteados de una forma tecnológica 
11.2.2. Incorpora a su aprendizaje el modo de resolución de 
problemas de forma  tecnológica. 
 

 

7.3 Desarrollo de las competencias básicas en segundo 
Como se ha desarrollado en epígrafes anteriores, la Tecnología permite trabajar con los alumnos todas las competencias clave establecidas en la 
normativa educativa actual, a través de actividades y aprendizajes variados realizados en el aula y en los espacios educativos del taller y el aula 
de informática. En el apartado 2.2 de esta programación se proponen ejemplos concretos de la manera en la que se pueden trabajar estas 
competencias en 2º de ESO. 
 
En el segundo curso de secundaria, los alumnos trabajan cada vez con mayor autonomía. Durante este curso tendrá un papel relevante la 
competencia digital, continuando con el aprendizaje de aplicaciones y conceptos de programación. También cobra mayor relevancia la interacción 
con el mundo que les rodea para analizar, explorar y trabajar con los objetos y elementos tecnológicos.  
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7.4 Temporalización de los contenidos de segundo 
 
1ª EVALUACIÓN     2ª EVALUACIÓN 3ª EVALUACIÓN 

Sistemas electrónicos analógicos y 
digitales (9) 

Electricidad y Electrónica 
Sistemas de comunicaciones (8) 

Sistemas de comunicaciones 
 

 
Diseño e impresión 3D 

Diseño de figuras en 3D 
Impresión 3D  

 

Programación de sistemas electrónicos 
(robótica) (10) 
Elementos de los robots 
Actuadores, motores 
Sensores 
 
Internet y Gestores de contenidos(1 y 5) 
 
Internet 
Páginas web: Google Sites 
 

Estructuras y Mecanismos (6) 
Estructuras  
Máquinas y Mecanismos 
Proyecto de estructura y/o mecanismos 

 
Internet y su uso responsable (2, 3, 4) 

 

   
   

 
El bloque Tecnología y sociedad se trabajará transversalmente a lo largo del curso mediante la relación de los contenidos con la sociedad y sus 
avances.  
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8 PROGRAMACIÓN del Área TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA de 3º de la E.S.O. 

8.1 Objetivos de tercero 
1 Abordar con autonomía y creatividad problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica. 
2 Diseñar y elaborar un proyecto tecnológico en equipo, en el entorno de la programación y la robótica, que contenga circuitos electrónicos 
3 Afianzar el manejo de programas ofimáticos para la divulgación de documentos, así como la utilización de herramientas de publicación de 

contenidos en Internet. 
4 Potenciar actitudes creativas, dialogantes y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de decisiones, ejecución de tareas y búsqueda 

de soluciones.  
5 Analizar y valorar críticamente el impacto que sobre el medio produce la actividad tecnológica 
6 Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, generando iniciativas de investigación así como de búsqueda y elaboración de 

nuevas realizaciones tecnológicas.  

8.2 Contenidos de tercero, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables 
 
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

 
Bloque 1: Formulación de un 
proyecto tecnológico 
- Identificación de problemas 
tecnológicos 
- Análisis de la naturaleza del 
problema tecnológico 
 
 
 
 
 
Bloque 2: Innovación y 
creatividad en la búsqueda 
de soluciones tecnológicas 
 
 
Bloque 3: Expresión y 
comunicación técnica 
- Vistas. 

 
1.1. Conocer la evolución tecnológica a lo largo de la 
historia. 
1.2. Analizar objetos técnicos y tecnológicos mediante el 
análisis de objetos. 
1.3. Valorar la repercusión de la tecnología en el día a día. 
 
 
 
 
 
2.1. Innovar en la búsqueda de soluciones a los problemas 
tecnológicos planteados 
 
 
 
 
3.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas 
aplicando criterios de normalización y escalas. 
 

 
1.1.1. Identifica los cambios tecnológicos más importantes que se 
han producido a lo largo de la historia de la humanidad. 
1.2.1. Analiza objetos técnicos y su relación con el entorno, 
interpretando su función histórica y la evolución tecnológica. 
1.3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnológico a partir 
del análisis de objetos, relacionando inventos y  descubrimientos con 
el contexto en el que se desarrollan. 
1.3.2. Interpreta las modificaciones tecnológicas, económicas y 
sociales en cada periodo histórico ayudándose de documentación 
escrita y digital. 
 
2.1.1. Analiza las soluciones conocidas y propone nuevas soluciones 
creativas a los problemas tecnológicos planteados 
2.1.2. Reconoce los aspectos positivos y negativos de las distintas 
soluciones propuestas en el grupo. 
 
 
3.1.1. Dibuja sobre el papel vistas y perspectivas de objetos 
sencillos,  empleando criterios normalizados de acotación y escala. 
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- Perspectivas. 
- Escalas. 
- Cortes y secciones. 
- Acotacion. 
- Instrumentos de medida. 
- CAD. 
 
Bloque 4: Documentación de 
un proyecto 
- Word 
- Excel 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bloque 5: Divulgación de la 
evolución de un proyecto a 
través de la web 
-web 2.0  
- Documentos colaborativos 
-Blogs 
- Drive 
 
 
 
 
 
 
Bloque 6: Diseño y 
fabricación en 3D 
 
- Introducción a la impresión 
3D. 
- Creación de un objeto para 
impresión 3D. 

 
3.2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de 
información de productos tecnológicos. 
 
 
 
 
4.1. Explicar mediante documentación técnica las  distintas 
fases de un producto desde su diseño hasta su 
comercialización. 
 
 
 
4.2. Emplear herramientas y recursos informáticos 
adecuados en el proceso de diseño y para generar 
la documentación asociada al proceso tecnológico 
 
 
5.1. Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus 
características fundamentales, los procedimientos de 
registro y su uso responsable 
 
 
 
5.2. Elabora contenidos digitales en distintos formatos 
colaborativos 
 
 
 
 
 
 
6.1. Emplear herramientas y recursos informáticos 
adecuados en el proceso de diseño y para generar la  
documentación asociada al proceso tecnológico. 
 
 
6.2. Utilizar software de diseño en 3D y señalar las 
posibilidades de la impresión 3D para la creación de 
objetos sencillos. 
 

3.1.2. Utiliza con corrección, precisión y limpieza los instrumentos de 
dibujo técnico. 
3.2.1. Reconoce la forma de un objeto o sistema tecnológico a partir 
de sus representaciones  de vistas y perspectivas 
 
 
 
 
4.1.1. Organiza la documentación escrita de un proyecto en el taller 
4.1.2. Elabora un plan de trabajo ordenado con sus compañeros. 
4.1.3. Elabora un organigrama con las fases de producción de un 
proyecto. 
4.1.4. Elabora un cronograma de la producción de un proyecto. 
 
4.2.1. Elabora los documentos necesarios relacionados con un 
proyecto en formato digital usando software de texto y hojas de 
cálculo (Memoria explicativa y Presupuesto) 
 
 
5.1.1. Conoce las características de la web 2.0 y sus servicios 
fundamentales. 
5.1.2. Utiliza la web con seguridad y responsabilidad. 
5.1.3. Crea, gestiona y emplea correctamente sus contraseñas de 
acceso en la web. 
 
5.2.1. Emplea software de presentación para la exposición de uso 
individual o para su publicación como documentos colaborativos en 
red. 
5.2.2. Crea y gestiona un Blog para divulgación de contenidos 
5.2.3. Gestiona correctamente documentos colaborativos en la web. 
 
 
6.1.1. Utiliza software de diseño CAD y modelado en 3D para los 
planos. 
6.1.2. Emplea programas de simulación para comprobar cálculos y 
verificar el funcionamiento de los diseños. 
 
6.2.1. Diseña objetos sencillos usando los programas adecuados 
6.2.2. Convierte diseños al formato adecuado para su impresión en 
3D. 
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- El software de impresión 
3D: Cura, Repetier. 
 
 
Bloque 7: Circuitos 
electrónicos de los 
proyectos tecnológicos 
- Componentes electrónicos 
pasivos y activos 
- Los semiconductores. 
- Electrónica analógica. 
- El transistor. 
- Electrónica digital. 
- Los circuitos integrados. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bloque 8. Programación de 
los circuitos electrónicos 
- Introducción a las 
máquinas automáticas y 
robots. 
- Arquitectura de un robot. 

 
 
7.1. Diseñar y montar los circuitos electrónicos de un 
proyecto tecnológico y medir magnitudes en ellos. 
 
 
 
 
 
 
7.2. Conocer los aspectos básicos de la lógica y 
magnitudes fundamentales en electrónica digital. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.3. Realizar cálculos numéricos de magnitudes en 
circuitos electrónicos 
 
 
 
 
 
 
8.1. Analizar sistemas automáticos, describir sus 
componentes. 
 
8.2. Montar automatismos sencillos. 
 
8.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema 
automático o un robot y su funcionamiento de forma 
autónoma. 
 
 

6.2.3. Utiliza de forma segura, responsable y respetuosa la 
impresora 3D. 
 
7.1.1. Identifica correctamente los diferentes componentes 
electrónicos que aparecen en los proyectos tecnológicos y conoce 
su función en el circuito. 
7.1.2. Localiza información sobre las características de un 
componente electrónico. 
7.1.3. Diseña, monta y realiza medidas en los circuitos electrónicos 
de un proyecto tecnológico de acuerdo a un esquema propuesto. 
 
7.2.1. Realiza la conversión numérica entre varios sistemas de 
numeración digitales. 
7.2.2. Describe el concepto de bit y de byte como palabra digital. 
7.2.3. Explica las operaciones lógicas esenciales (AND, OR, XOR, 
NOT...) y las emplea para conseguir diversos resultados de 
funcionamiento. 
7.2.4. Diferencia los sistemas combinacionales y secuenciales para 
el tratamiento de la información. 
7.2.5. Analiza e interpreta diagramas temporales en circuitos 
digitales 
7.2.6. Distingue la arquitectura básica de un circuito integrado y sus 
bloques constituyentes. 
 
7.3.1. Realiza cálculos de magnitudes eléctricas de circuitos 
resistivos en serie, paralelo y mixto. 
7.3.2. Distingue la polarización de componentes electrónicos 
7.3.3. Calcula los valores de los elementos de protección resistivos 
en un circuitos electrónico 
 
 
 
8.1.1. Realiza el análisis de un sistema automático, describiendo sus 
componentes y sus funciones. 

 
8.2.1. Realiza el montaje de un robot con movimiento autónomo 

 
8.3.1. Utiliza con precisión el entorno de programación de un sistema 
electrónico con Arduino. 
8.3.2. Desarrolla programas básicos para controlar el 
funcionamiento de un sistema electrónico con Arduino 
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- Elementos mecánicos y 
eléctricos para el 
movimiento de un robot. 
- Elementos de detección del 
entorno: los sensores. 
- Sistemas de control y sus 
elementos 
- El control programado con 
Arduino. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
8.4. Describir las características de los sensores. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.5. Describir los conceptos básicos en sistemas de 
control. 
 
 
 
8.6. Desarrollar, en colaboración con sus compañeros un 
proyecto de un sistema robótico. 
 
 
 
 

8.3.3. Documenta adecuadamente los programas desarrollados 
incorporando comentarios. 
8.3.4. Analiza el problema a resolver descomponiéndolo en 
elementos más sencillos. 
8.3.5. Analiza el funcionamiento de programas a partir del código. 
8.3.6. Utiliza librerías de funciones disponibles en Internet. 
 
8.4.1. Describe la función de un sensor en función de sus 
características. 
8.4.2. Reconoce la presencia de sensores en su entorno cotidiano y 
su función, relacionándolos con los elementos que estudia. 
8.4.3. Diferencia entre sensores analógicos y digitales. 
8.4..4. Describe los principios de funcionamiento de diferentes 
sensores resistivos, de ultrasonidos, de presión o magnéticos 
8.4.5. Realiza el montaje de circuitos electrónicos con sensores de 
acuerdo a un esquema propuesto. 
8.4.6. Comprende el funcionamiento de un sensor en un circuito 
electrónico y lo explica con claridad. 
 
8.5.1. Comprende y explica la diferencia entre sistemas de control 
en lazo abierto y cerrado. 
8.5.2. Distingue la función de cada elemento de un sistema de 
control. 
 
8.6.1. Diseña y colabora en la realización de proyectos de robótica y 
control con sus compañeros y participa en todas las fases de la 
producción. 
8.6.3. Comprende el funcionamiento del robot construido. 
8.6.4. Sabe hacer funcionar el sistema robótico en función de los 
elementos implementados. 

 

8.3 Desarrollo de las competencias básicas en tercero 
Como se ha desarrollado en epígrafes anteriores, la Tecnología permite trabajar con los alumnos todas las competencias clave establecidas en la 
normativa educativa actual, a través de actividades y aprendizajes variados realizados en el aula y en los espacios educativos del taller y el aula 
de informática. En el apartado 2.2 se proponen ejemplos concretos de la manera en la que se pueden trabajar estas competencias en 3º de ESO. 
 
En tercer curso de secundaria, se ha avanzado mucho en la consecución de estas competencias. Pero como se ha indicado antes, la adquisición 
de competencias es un proceso inacabado durante la secundaria, en continuo proceso de avance. Durante este curso tendrá un papel relevante la 
autonomía para aprender, sobre todo en la realización de trabajos en el taller. 
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8.4 Temporalización de los contenidos de tercero 

1ª EVALUACIÓN    2ª EVALUACIÓN 
 

3ª EVALUACIÓN 
 

Bloque 7 Circuitos electrónicos 
Los semiconductores. 
Electrónica analógica. 
El transistor. 
Electrónica digital. 
Los circuitos integrados. 
 
Bloque 1: Formulación de un proyecto 
tecnológico 
Bloque 2: Innovación y creatividad 
 

Bloque 3: Expresión y comunicación 
Vistas y perspectivas 
Acotación 
Escalas 
 
Bloque 8: Programación con Arduino 
Arquitectura de un robot 
Sensores 
Sistemas de control 
Programación con Arduino 
 
 

Bloque 4: Documentación de un proyecto 
Word 
Excel 
Bloque 5: Divulgación en la web 
Web 2.0 
Blogs 
Drive  
Bloque 6: Diseño en 3D 
Software para el diseño 3D 
Impresión de figuras 
 

 
 

9 PROGRAMACIÓN de la materia optativa TECNOLOGÍA en 4º de la ESO 

9.1 Objetivos de cuarto curso 
 
1. ►  Abordar con autonomía y creatividad problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica. (Comp. Autonomía personal) 
2. ►  Elaborar informes con la documentación pertinente, para concebir, diseñar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema 
planteado, evaluando su idoneidad. (Comp. Lingüística) 
3. ►  Consolidar los conocimientos sobre circuitos eléctricos y electrónicos en corriente continua, sus elementos y magnitudes, así como 
realización de medidas. (Conocimiento e interacción con el medio y Matemática) 
4. ►  Manipular con precisión herramientas, objetos y sistemas electrónicos sencillos. Realizar circuitos electrónicos con una aplicación definida, 
empleando elementos de entrada, salida y proceso (interruptores, relés, diodos, resistencias, circuitos integrados) (Conocimiento e interacción con 
el medio) 
5. ►   Conocer los elementos que forman un sistema de control automático. Describir las características generales y funcionamiento de un robot. 
Diseñar y construir robots no programables, con una determinada función. (Conocimiento e interacción con el medio) 
6. ►  Elaborar un programa que permita controlar un robot y su funcionamiento de forma autónoma en función de los sensores que incorpore. 
Conocer y utilizar una tarjeta controladora. (Conocimiento e interacción con el medio) 
8. ►  Conocer los fundamentos de la instalación, configuración y uso de distintos tipos de redes informáticas, locales e Internet. (Comp. Digital) 
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9. ►  Utilizar Internet como herramienta de adquisición e interpretación de datos. Intercambiar y comunicar ideas utilizando las posibilidades de 
Internet: e-mail, videoconferencias, etcétera. (Comp. Digital, y Lingüística) 
10. ► Conocer las redes de comunicación inalámbrica, sus fundamentos teóricos y sus aplicaciones prácticas. (Comp. Conocimiento e interacción 
con el medio) 
11. ► Identificar los elementos principales de los circuitos de instalaciones en vivienda, diseñar sistemas sencillos empleando la simbología y 
normativa adecuada. (Comp. Conocimiento e interacción con el medio) 
12.► Valorar las condiciones que contribuyen a la habitabilidad, funcionalidad y estética de una vivienda y al desarrollo sostenible energético de la 
sociedad. (Comp. Conocimiento e interacción con el medio) 
13.►Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de decisiones, ejecución de tareas y búsqueda de soluciones. 
(Comp. Social, Autonomía personal) 
14.► Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, generando iniciativas de investigación así como de búsqueda y elaboración de 
nuevas realizaciones tecnológicas. (Comp. Autonomía personal) 
15.► Valorar el desarrollo científico y tecnológico y su incidencia en el medio físico y social, y utilizar las nuevas tecnologías de la información y la 
comunicación en los procesos de enseñanza-aprendizaje. (Competencia social, Autonomía personal y Digital) 
16.► Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas empleando programas informáticos para: representar gráficamente objetos sencillos y 
procesar los datos existentes en diferentes bases con una hoja de cálculo. (Comp. Digital, Conocimiento e interacción con el medio y Matemática) 

9.2 Contenidos de cuarto curso, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables. Relación 
con las competencias básicas 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

Bloque 1. Tecnologías de la 
información y de la 
comunicación  
1. Elementos y dispositivos de 
comunicación alámbrica e 
inalámbrica.  
2. Tipología de redes.  
3. Publicación e intercambio de 
información en medios digitales.  
4. Conceptos básicos e 
introducción a los lenguajes de 
programación.  
5. Uso de ordenadores y otros 
sistemas de intercambio de 
información.  
 
 
 

 
1.1. Analizar los elementos y sistemas que 
configuran la comunicación alámbrica e 
inalámbrica.  
 
 
1.2. Acceder a servicios de intercambio y 
publicación de información digital con criterios 
de seguridad y uso responsable.  
 
 
1.3. Elaborar sencillos programas informáticos.  
 
 
 
1.4. Utilizar equipos informáticos.  
 
 

 
1.1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la 
comunicación alámbrica e inalámbrica.  
1.1.2. Describe las formas de conexión en la comunicación entre dispositivos 
digitales.  
 
1.2.1. Localiza, intercambia y publica información a través de Internet empleando 
servicios de localización, comunicación intergrupal y gestores de transmisión de 
sonido, imagen y datos.  
1.2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situación de riesgo.  
 
1.3.1. Desarrolla un sencillo programa informático para resolver problemas 
utilizando un lenguaje de programación.  
 
 
1.4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisición e interpretación de 
datos, y como realimentación de otros procesos con los datos obtenidos. 
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Bloque 2. Instalaciones en 
viviendas  
1. Instalaciones características:  
- Instalación eléctrica.  
- Instalación agua sanitaria.  
2. Instalación de saneamiento.  
3. Otras instalaciones: 
calefacción, gas, aire 
acondicionado, domótica.  
4. Normativa, simbología, 
análisis y montaje de 
instalaciones básicas.  
5. Ahorro energético en una 
vivienda.  
6. Arquitectura bioclimática.  
 
 
Bloque 3. Electrónica  
1. Electrónica analógica.  
2. Componentes básicos.  
3. Simbología y análisis de 
circuitos elementales.  
4. Montaje de circuitos sencillos.  
5. Electrónica digital.  
6. Aplicación del álgebra de 
Boole a problemas tecnológicos 
básicos.  
7. Puertas lógicas.  
8. Uso de simuladores para 
analizar el comportamiento de 
los circuitos electrónicos.  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
2.1. Describir los elementos que componen las 
distintas instalaciones de una vivienda y las 
normas que regulan su diseño y utilización.  
 
2.2. Realizar diseños sencillos empleando la 
simbología adecuada.  
 
2.3. Experimentar con el montaje de circuitos 
básicos y valorar las condiciones que 
contribuyen al ahorro energético.  
 
2.4. Evaluar la contribución de la arquitectura 
de la vivienda, sus instalaciones y de los 
hábitos de consumo al ahorro energético.  
 
 
 
3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la 
aplicación de un circuito electrónico y sus 
componentes elementales.  
 
 
3.2. Emplear simuladores que faciliten el diseño 
y permitan la práctica con la simbología 
normalizada.  
 
3.3. Experimentar con el montaje de circuitos 
elementales y aplicarlos en el proceso 
tecnológico.  
 
3.4. Realizar operaciones lógicas empleando el 
álgebra de Boole en la resolución de problemas 
tecnológicos sencillos. 
 
3.5. Resolver mediante puertas lógicas 
problemas tecnológicos sencillos.  
 
3.6. Analizar sistemas automáticos, describir 
sus componentes.  

 
 
2.1.1. Diferencia las instalaciones típicas en una vivienda.  
2.1.2. Interpreta y maneja simbología de instalaciones eléctricas, calefacción, 
suministro de agua y saneamiento, aire acondicionado y gas.  
 
2.2.1. Diseña con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con 
criterios de eficiencia energética.  
 
2.3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.  
 
 
 
2.4.1. Propone medidas de reducción del consumo energético de una vivienda. 
 
 
 
 
 
3.1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrónico formado por 
componentes elementales.  
3.1.2. Explica las características y funciones de componentes básicos: resistor, 
condensador, diodo y transistor.  
 
3.2.1. Emplea simuladores para el diseño y análisis de circuitos analógicos 
básicos, empleando simbología adecuada  
 
 
3.3.1. Realiza el montaje de circuitos electrónicos básicos diseñados 
previamente.  
 
 
3.4.1. Realiza operaciones lógicas empleando el álgebra de Boole.  
3.4.2. Relaciona planteamientos lógicos con procesos técnicos.  
 
 
3.5.1. Resuelve mediante puertas lógicas problemas tecnológicos sencillos.  
 
 
3.6.1. Analiza sistemas automáticos, describiendo sus componentes. 
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Bloque 4. Control y robótica  
1. Sistemas automáticos, 
componentes característicos de 
dispositivos de control.  
2. Diseño y construcción de 
robots.  
3. Grados de libertad.  
4. Características técnicas.  
5. El ordenador como elemento 
de programación y control.  
6. Lenguajes básicos de 
programación.  
7. Aplicación de tarjetas 
controladoras en la 
experimentación con prototipos 
diseñados.  
 
Bloque 5. Neumática e 
hidráulica  
1. Análisis de sistemas 
hidráulicos y neumáticos.  
2. Componentes.  
3. Simbología.  
4. Principios físicos de 
funcionamiento  
5. Uso de simuladores en el 
diseño de circuitos básicos.  
6. Aplicación en sistemas 
industriales.  
 
 
 
Bloque 6. Tecnología y 
sociedad  
1. El desarrollo tecnológico a lo 
largo de la historia.  
2. Análisis de la evolución de 
objetos técnicos y tecnológicos 

 
3.7. Montar circuitos sencillos.  
 
 
4.1. Analizar sistemas automáticos, describir 
sus componentes  
 
4.2. Montar automatismos sencillos.  
 
 
4.3. Desarrollar un programa para controlar un 
sistema automático o un robot y su 
funcionamiento de forma autónoma.  
 
 
 
 
 
 
 
5.1. Conocer las principales aplicaciones de las 
tecnologías hidráulica y neumática.  
 
5.2. Identificar y describir las características y 
funcionamiento de este tipo de sistemas.  
 
5.3. Conocer y manejar con soltura la 
simbología necesaria para representar 
circuitos.  
 
5.4. Experimentar con dispositivos neumáticos 
y simuladores informáticos.  
 
 
 
6.1. Conocer la evolución tecnológica a lo largo 
de la historia.  
 
6.2. Analizar objetos técnicos y tecnológicos 
mediante el análisis de objetos.  
 

 
3.7.1. Monta circuitos sencillos.  
 
 
4.1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos 
técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.  
 
4.2.1. Representa y monta automatismos sencillos  
 
 
4.3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automático o un robot 
que funcione de forma autónoma en función de la realimentación que recibe del 
entorno.  
 
 
 
 
 
 
 
5.1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologías hidráulica y 
neumática.  
 
5.2.1. Identifica y describe las características y funcionamiento de este tipo de 
sistemas  
 
5.3.1. Emplea la simbología y nomenclatura para representar circuitos cuya 
finalidad es la de resolver un problema tecnológico.  
 
 
5.4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumáticos e hidráulicos bien con 
componentes reales o mediante simulación 
 
 
 
6.1.1. Identifica los cambios tecnológicos más importantes que se han producido 
a lo largo de la historia de la humanidad.  
 
6.2.1. Analiza objetos técnicos y su relación con el entorno, interpretando su 
función histórica y la evolución tecnológica.  
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importancia de la normalización 
en los productos industriales.  
3. Aprovechamiento de materias 
primas y recursos naturales.  
4. Adquisición de hábitos que 
potencien el desarrollo 
sostenible.  
 

6.3. Valorar la repercusión de la tecnología en 
el día a día.  
 
 
 
 
 
 
 

6.3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnológico a partir del análisis 
de objetos, relacionado inventos y descubrimientos con el contexto en el que se 
desarrollan.  
6.3.2. Interpreta las modificaciones tecnológicas, económicas y sociales en cada 
periodo histórico ayudándote de documentación escrita y digital.  
 

 
 

9.3 Desarrollo de las competencias básicas en cuarto 
En los apartados anteriores ya se han relacionado los objetivos y criterios de evaluación de este curso con las competencias clave que se abordan 
en esos puntos. Al ser un curso final de etapa, se quiere conseguir que los alumnos de 4º ESO hayan alcanzado, con un nivel de madurez acorde 
a su edad, las competencias clave planteadas en la legislación. De hecho, uno de los baremos más importantes para la decisión de promoción y 
titulación de alumnos en 4º de ESO es la valoración por parte del equipo docente del nivel de adquisición de dichas competencias. 
 

9.4 Temporalización de los contenidos de cuarto 
1ª EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN 

 
3ª EVALUACIÓN 

 

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA 
COMUNICACIÓN (1) 

TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD (6) 
ELECTRÓNICA ANALÓGICA (3) 
 

ELECTRÓNICA DIGITAL (3) 
CONTROL Y ROBÓTICA (4) 
 

NEUMÁTICA E HIDRÁULICA (5) 
INSTALACIÓN EN VIVIENDAS (2) 
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10 TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN (TEIC) DE 4º ESO 

10.1 Justificación de la materia 
 

En la actualidad vivimos una revolución permanente fácilmente observable: manejamos información y aparatos tecnológicos que hace unos pocos 
años no éramos capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas 
capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y 
creciente cambio.  
 
Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformación. La formación en competencias 
es un imperativo curricular que en el caso de la competencia digital ha tenido hasta ahora una especificación poco desarrollada y diversa en sus 
descriptores al no existir un marco de referencia común. Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta integración 
del uso de las TIC en las aulas y que los docentes tengan la formación necesaria en esa competencia. Es probablemente este último factor el más 
importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonía del sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la 
Unión europea lleva varios años trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprensión de la competencia digital en Europa.  
 
La materia Tecnologías de la Información y la Comunicación (TEIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; más allá de 
una simple alfabetización digital centrada en el manejo de herramientas que quedarán obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar 
de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse 
con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC. Día a día aparecen nuevos dispositivos electrónicos que crean, almacenan, 
procesan y transmiten información en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el 
hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la 
interacción de los jóvenes con su entorno, así como en los límites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz 
de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.  
 
Entendemos que al finalizar la etapa de escolarización obligatoria, los alumnos deben podeer las habilidades necesarias para adaptarse a los 
cambios propios de las TIC, a fin de adquirir la soltura necesaria con los medios informáticos actuales para incorporarse con plenas competencias 
a la vida activa o para continuar estudios.  

 
Desde el punto de vista curricular, el estudio de las TIC’s en la secundaria tiene dos grandes objetivos: conseguir que los alumnos se sientan 

perfectamente integrados en una “sociedad digital” como la que ya tenemos en la actualidad y que con toda probabilidad seguirá avanzando en 
ese sentido en el futuro, y por otro, que los alumnos sean capaces de construir activamente , ahora y en el futuro, su propio conocimiento, a partir 
del análisis, la selección, el tratamiento y la asimilación de toda la información que reciben. 

 
El estudio de las TIC’s en varios de sus aspectos ya se ha iniciado a través de la materia Tecnologías en secundaria, fundamentalmente 

mediante su utilización práctica a nivel de usuario. Para la organización de la materia TEIC como materia optativa de cuarto curso tendremos en 
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cuenta, por un lado, el amplio abanico de campos de estudio (comunicaciones, tratamiento y publicación de datos, ofimática, electrónica, 
programación, redes de comunicación…); por otro su imparable velocidad de evolución, que impide un dominio total sobre sus muchas áreas, por 
lo que es más importante dotar a los alumnos de las herramientas y habilidades necesarias para realizar aprendizajes autónomos y personales, 
utilizando para ello las herramientas propias de la Informática.  

 
Esto se traduce en la práctica en una metodología propia para esta materia, muy práctica, con aprendizajes guiados y tutorados en los que 

cada alumno pueda avanzar a su ritmo y alcanzar los objetivos con un grado de profundidad diferente según sus intereses, aptitudes, expectativas 
y motivación.  

10.2 Objetivos 
Se pretende con esta materia que los alumnos desarrollen las siguientes capacidades: 

 
1. Aplicar las técnicas clave de mantenimiento y mejora del funcionamiento de un ordenador, independientemente o trabajando en red. 
2. Valorar la repercusión que tiene sobre uno mismo y sobre los demás la actuación sobre los recursos informáticos. 
3. Utilizar servicios telemáticos para responder a necesidades relacionadas con la formación, el ocio, la inserción laboral, la administración, la 

salud y el comercio. Valorar en qué medida solucionan las necesidades planteadas. 
4. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para utilizarlos en producciones propias.  
5. Valorar la importancia del respeto de la propiedad intelectual, recurriendo a fuentes que autoricen expresamente su utilización. 
6. Conocer y utilizar herramientas para integrarse en redes sociales, aportando elementos para el crecimiento de las mismas. 
7. Adoptar actitudes de respeto, participación, esfuerzo y colaboración que permitan la creación de producciones colectivas. 
8. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imágenes, textos y sonidos.  
9. Manejar programas de tratamiento digital de imagen fija, sonido e imagen en movimiento para crear pequeñas producciones multimedia con 

una finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa. 
10. Integrar la información textual, numérica y gráfica para construir unidades complejas de conocimiento en forma de presentaciones informáticas. 

Aplicarlas para apoyar un discurso o como guión de la unidad. 
11. Utilizar el procesador de textos como medio para la elaboración y tratado de información  textual que pueda ser posteriormente utilizada a la 

hora de presentar contenidos. 
12. Integrar la información textual, numérica y gráfica obtenida de cualquier fuente para elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, 

posibilitando la interacción y utilizando formatos multimedia. 
13. Conocer y valorar la repercusión social de las diversas maneras de compartir contenidos publicados en la web. Aplicar las distintas formas de 

publicación en producciones propias. 
14. Almacenar y proteger la información  mediante conversores, cortafuegos, conversores y filtros. Utilizar procedimientos de encriptación y firma 

electrónica. Comprender la importancia de mantener conductas de seguridad activa y pasiva sobre los datos y las personas en la interacción 
con Internet. 

15. Conocer y utilizar los paquetes de aplicaciones en red, los sistemas de almacenamiento remotos y los sistemas operativos en Internet.  
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10.3 Contenidos de TEIC de 4º ESO, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables en cuarto 
curso 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
Bloque 1. Ética y estética en la 
interacción en red 

¶ La sociedad de la información 

¶ Hábitos orientados a la protección 
de la intimidad en entornos 
virtuales. 

¶ Identidad digital y fraude. 

¶ Propiedad e intercambio de 
información. 

¶ Acceso a los recursos. 
 
 
 
 
 
Bloque 2. Ordenadores, sistemas 
operativos y redes 

¶ Tipos y características 

¶ Requerimientos del sistema 

¶ Otros programas y 
aplicaciones 

¶ Software de comunicación 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1. Adoptar conductas y hábitos que permitan la 
protección del individuo en su interacción en la red. 
 
 
1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicación de 
información digital con criterios de seguridad y uso 
responsable. 
 
1.3. Reconocer y comprender los derechos de los 
materiales alojados en la web. 
 
 
 
 
2.1. Utilizar y configurar equipos informáticos 
identificando los elementos que los configuran y su 
función en el conjunto. 
 
 
2.2. Gestionar la instalación y eliminación de software de 
propósito general. 
 
2.3. Utilizar software de comunicación entre equipos y 
sistemas. 
 
2.4. Conocer la arquitectura de un ordenador, 
identificando sus componentes básicos y describiendo 
sus características. 
 
2.5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la 
comunicación alámbrica e inalámbrica. 
 
 
 
 
 

 
1.1.1. Interactúa con hábitos adecuados en entornos virtuales. 
1.1.2. Aplica políticas seguras de utilización de contraseñas para la 
protección de la información personal. 
 
1.2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos 
como la propiedad y el intercambio de información. 
 
 
1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia 
de la identidad digital y los tipos de fraude de la web. 
1.3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de 
autor y materiales de libre distribución. 
 
 
2.1.1. Realiza operaciones básicas de organización y 
almacenamiento de la información. 
2.1.2. Configura elementos básicos del sistema operativo y 
accesibilidad del equipo informático. 
 
2.2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los 
programas y aplicaciones vinculados a los mismos. 
 
2.3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce 
aplicaciones de comunicación entre dispositivos. 
 
2.4.1. Analiza y conoce diversos componentes físicos de un 
ordenador, sus características técnicas y su conexionado. 
 
 
2.5.1. Describe las diferentes formas de conexión en la comunicación 
entre dispositivos digitales. 
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Bloque 3. Organización, diseño y 
producción de información 
digital 

¶ Software ofimático para 
generar documentación 
electrónica. Word 2010 

¶ Software multimedia. 
Adquisición y tratamiento de 

¶ Imagen fija  Gimp 2.8 

¶ Audio  Audacity 

¶ Video  Camtasia, Movie Maker 

¶ Integración y organización de 
la información a partir de 
diferentes fuentes. 

 
 
 
 
Bloque 4. Seguridad informática 

¶ Dispositivos físicos de 
interconexión de equipos. 

¶ Recursos compartidos 

¶ Grupos y permisos. 

¶ Redes locales. 

¶ Redes virtuales. 

¶ Intercambio de información 
entre dispositivos móviles 

¶ Seguridad en Internet. 

¶ Malware. 

¶ Seguridad activa y pasiva. 

¶ Protocolos seguros. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1. Utilizar aplicaciones informáticas de escritorio para la 
producción de documentos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y 
desarrollar capacidades para integrarlos en diversas 
producciones. 
 
 
 
 
 
 
4.1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en 
la protección de datos y en el intercambio de información. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1.1 Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones 
informáticas que facilitan la inclusión de tablas, imágenes, fórmulas, 
gráficos, así como otras posibilidades de diseño e interactúa con 
otras características del programa. 
3.1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de cálculo, 
que incluyan resultados textuales, numéricos y gráficos. 
3.1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para 
consultar datos, organizar la información y generar documentos. 
 
3.2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboración 
de presentaciones adecuando el diseño y maquetación al mensaje y 
al público objetivo al que va dirigido. 
3.2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y 
mediante software específico, edita la información y crea nuevos 
materiales en diversos formatos. 
 
 
 
4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos físicos y las 
características técnicas, de conexionado e intercambio de 
información entre ellos. 
4.1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea hábitos de 
protección adecuados activos y pasivos. 
4.1.3. Describe la importancia de la actualización del software, el 
empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes 
locales y virtuales. 
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Bloque 5. Publicación y difusión 
de contenidos 

¶ Organización e integración 
hipertextual de la información. 

¶ Página web  Google Sites 

¶ 3. Blog   Blogger 

¶ Wiki 

¶ Estándares de publicación.  

¶ Accesibilidad de la 
información.  

 
 
 
 
 
Bloque 6. Internet, redes 
sociales, hiperconexión 

¶ Acceso a recursos y 
plataformas de intercambio de 
información, de formación, de 
ocio, de servicios de 
administración electrónica y de 
intercambios económicos 
¶ Redes sociales de contenido 

profesional, de ocio y mixtas 
¶ Canales de distribución de 

contenidos multimedia: 
presentaciones, imagen, video, 
audio. 

¶ Modalidades de acceso, 
descarga e intercambio. 

 
 
 
 

5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de 
información conociendo las características y la 
comunicación o conexión entre ellos. 
 
5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando 
información textual, numérica, sonora y gráfica. 
 
 
 
 
5.3. Conocer los estándares de publicación y emplearlos 
en la producción de páginas web y herramientas TIC de 
carácter social. 
 
 
6.1. Desarrollar hábitos en el uso de herramientas que 
permitan la accesibilidad a las producciones desde 
diversos dispositivos móviles. 
 
 
 
 
 
 
6.2. Emplear el sentido crítico y desarrollar hábitos 
adecuados en el uso e intercambio de la información a 
través de redes sociales y plataformas. 
 
6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces 
información en canales de contenidos multimedia, 
presentaciones, imagen, audio y video. 
 
 
 

 
 
5.2.1. Integra y organiza elementos textuales y gráficos en 
estructuras hipertextuales. 
5.2.2. Diseña páginas web y conoce los protocolos de publicación, 
bajo estándares adecuados y con respeto a los derechos de 
propiedad. 
 
5.3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de 
carácter social y gestiona los propios. 
 
 
 
6.1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a 
la información multiplataforma. 
6.1.2. Realiza intercambio de información en distintas plataformas en 
las que está registrado y que ofrecen servicios de formación, ocio, 
etc. 
6.1.3. Sincroniza la información entre un dispositivo móvil y otro 
dispositivo. 
 
 
6.2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de 
seguridad. 
 
 
6.3.1. Emplea canales de distribución de contenidos multimedia para 
alojar materiales propios y enlazarlos en otras producciones. 
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10.4 Metodología didáctica 
 
La metodología de esta materia será práctica, el trabajo se desarrollará en el aula de informática prácticamente en su totalidad a excepción de 
algunos exámenes teóricos. Los alumnos realizarán sus trabajos individualmente, por parejas o en grupo en función de la actividad propuesta. 
 
La mayor parte de los contenidos del curso tratan sobre manejo de programas informáticos, por lo que se desarrollarán actividades de aplicación 
acerca de los mismos en los que, bien por medio de manuales autoguiados o a través de la propia investigación del alumno y tras la explicación de 
unos fundamentos básicos, éstos puedan llegar a conocer y manejar el programa. 
 
La realización de trabajos digitales versará sobre los contenidos teóricos de la materia, de modo que el proceso de aprendizaje de temas 
informáticos complemente la utilización de programas, aplicaciones y sistemas operativos 
 
Se trabajará con los alumnos la presentación oral de sus trabajos al resto de compañeros o grupos de clase, para desarrollar la expresión lingüística, 
digital y la creatividad. 
 
Para la entrega y evaluación de los trabajos y la comunicación con el profesor se empleará el correo electrónico. Los recursos, actividades y 
calendario del curso estarán disponibles en la plataforma Aula Virtual de Educamadrid. Los alumnos deberán disponer de un USB para almacenar 
sus trabajos y emplearán la plataforma Google Drive para el almacenamiento on-line de trabajos. 
 

10.5 Procedimientos de calificación y evaluación 
 
Se evaluará el trabajo individual de los alumnos a través de sus trabajos de clase y su actitud en el desarrollo de la misma. En ocasiones los 
trabajos se realizarán por grupos.  
 
Se realizarán exámenes individuales teóricos y prácticos sobre los programas y contenidos que se van trabajando.  
 
También se valorará la puntualidad a la hora de entregar sus trabajos y el tanto por ciento de trabajo desarrollado en la clase, sin tener que recurrir 
a la finalización de los mismos en horario no escolar. El retraso en la entrega de trabajos sin una causa debidamente justificada ocasionará descontar 
un punto al trabajo por día de retraso hasta alcanzar la nota mínima de cero. En caso de que así suceda, el alumno deberá entregar más adelante 
la actividad como elemento de recuperación. 
 
A lo largo del curso, los alumnos deberán tener un cuaderno de clase on-line o en papel para ir anotando las explicaciones que se realizan en clase, 
apuntes sobre las herramientas informáticas empleadas, etc.; este cuaderno también será evaluado. 
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10.6 Criterios de calificación 
 
Al ser una materia eminentemente práctica, el máximo porcentaje de la nota en cada evaluación corresponderá a los trabajos de clase así como a 
los exámenes que realice el alumno, valiendo ambos en conjunto el 90 % de la nota de cada evaluación.  
 
Dentro de este apartado se valorarán los trabajos elaborados por el alumno, la calidad de su realización y la puntualidad en la entrega, con el 
60 % de la nota global de la evaluación, siendo ponderada la nota de cada unidad didáctica en función de la dificultad y tiempo empleado en su 
realización a criterio del profesor, con el conocimiento de los alumnos. (Es decir no todas las actividades del trimestre ponderan de igual manera a 
la hora de establecer la calificación final ya que no todas tienen el mismo nivel de dificultad, creatividad, tiempo de dedicación, etc.) El 30% restante 
en este apartado estará formado por las notas de los exámenes teóricos y prácticos realizados por los alumnos (así mismo dentro de la 
ponderación de los exámenes, los exámenes teóricos valdrán un 30% y los prácticos un 70%) 
 
El resto de la nota (10%) valorará la actitud, comportamiento, rendimiento en clase, respeto, participación e interés que muestre el alumno al realizar 
todas las tareas de clase, así como la atención a las explicaciones del profesor que quedarán reflejadas en la libreta o cuaderno de clase con 
anotaciones personales, que se revisará con cierta periodicidad. 
 
En resumen, la ponderación será: 60% prácticas, 21% exámenes prácticos, 9% exámenes teóricos, 10% cuaderno, actitud y comportamiento 
Se establece como requisito para aprobar cada evaluación LA ENTREGA DE AL MENOS UN 50% de las prácticas realizadas en dicha evaluación 
por el conjunto de la clase. Las prácticas no entregadas se valorarán con una nota de 0. 
 

10.7 Sistemas de recuperación de TEIC de 4º ESO 
 
Cuando alguna evaluación tenga calificación negativa, menor que 5, se podrá recuperar cada evaluación de las siguientes formas:  

¶ Si el alumno ha suspendido porque las notas de prácticas han sido excesivamente bajas para aprobar, no haberlas entregado, o entregado 
con retrasos excesivo o porque las prácticas estaban mal hechas,  se podrá recuperar la evaluación solicitando al alumno que entregue 
todas las prácticas de la evaluación correctamente hechas 

¶ Si el alumno ha suspendido por una combinación de exámenes suspensos y falta de entrega de prácticas, se realizará un examen teórico 
y otro práctico sobre los contenidos globales de la evaluación. 

 
 
También habrá una convocatoria extraordinaria de recuperación en los días finales de junio para aquellos alumnos que no hayan aprobado el curso 
completo (nota media de las tres evaluaciones menor que 5), en este caso la recuperación consistirá en un examen práctico y teórico de algunos 
de los temas más relevantes de todo el curso, independientemente de las evaluaciones que el alumno tuviera suspensas. Los ítems que entrarán 
en el examen se darán a conocer al alumno durante las semanas dedicadas a repaso y refuerzo. Para esta prueba extraordinaria los alumnos 
dispondrán de al menos 90 minutos. 
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10.8 Desarrollo de las competencias básicas en TEIC de cuarto curso 
En los apartados anteriores ya se han relacionado los objetivos y criterios de evaluación de este curso con las competencias clave que se abordan 
en esos puntos. Al ser un curso final de etapa, se quiere conseguir que los alumnos de 4º ESO hayan alcanzado, con un nivel de madurez acorde 
a su edad, las competencias clave planteadas en la legislación. De hecho, uno de los baremos más importantes para la decisión de promoción y 
titulación de alumnos en 4º de ESO es la valoración por parte del equipo docente del nivel de adquisición de dichas competencias. 
 
Dadas las características de esta asignatura, la metodología que empleamos y su currículo, es evidente que las competencias que más se 
desarrollan son la Competencia digital, la Competencia para aprender a aprender y la Competencia para la comunicación lingüística. Pero el resto 
de competencias también se pueden desarrollar de forma transversal y al tratar los distintos temas que forman su currículo: Competencia 
matemática, Competencia cultural y artística, competencia científica y tecnológica.  
 

10.9 Temporalización de contenidos 

1ª EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN 3ª EVALUACIÓN 

 
DISEÑO Y PRODUCCIÓN DIGITAL (3) 
 
Multimedia: edición de imágenes (Gimp) 
 
LA SOCIEDAD DE LA INFORMACIÓN (1) 
 
Búsquedas de información en Internet, foros, 
chats… 
 
PUBLICACIÓN DE CONTENIDOS (5) 
 
Blogger 

 
DISEÑO Y PRODUCCIÓN DIGITAL (3) 
 
Multimedia: edición de audio (Audacity) 
Edición de vídeo (programas de edición de video) 

 
DISEÑO Y PRODUCCIÓN DIGITAL (3) 
Procesador de texto Writer 
 
PUBLICACIÓN DE CONTENIDOS (5) 
 
Creación de páginas web (Google Sites) 
Seguridad informática 
 
SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES (2) 
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11 PROGRAMACIÓN DE LA ASIGNATURA TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA PROYECTOS 
TECNOLÓGICOS, DE 4º ESO 

11.1 Justificación de la materia 
 
La presente materia está diseñada para su oferta como optativa en cuarto curso de la Educación Secundaria Obligatoria, y se rige por la ORDEN 
2160/2016, de 29 de junio, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por la que se aprueban materias de libre configuración autonómica 
en la Comunidad de Madrid. 
 
La oferta de esta asignatura surge de la valoración del profesorado de la necesidad de ofertar a los alumnos de 4º ESO de la modalidad Académicas 
la posibilidad de unos aprendizajes tecnológicos útiles para continuar sus estudios de Bachillerato y preparación hacia Grados de Ingeniería, puesto 
que para los alumnos de la modalidad Aplicadas, ya tienen una vía para estos aprendizajes a través de la asignatura Tecnología. 
 
La formación científica y tecnológica es hoy en día necesaria para poder tomar decisiones informadas y poder usar la tecnología con espíritu crítico 
y constructivo. La ciencia y la tecnología forman parte de nuestra cultura, del patrimonio cultural que influye en nuestra visión de la realidad. Conocer 
los objetos y fenómenos que rodean nuestro mundo enriquece nuestro entorno personal. 
 
Aprender a innovar, trabajar en equipo y fomentar la creatividad, pueden ser tanto o más importante que los propios contenidos que se adquieren 
a la vez. El desarrollo de las competencias científicas, tecnológicas, en ingeniería y matemáticas entre los futuros ciudadanos es crucial para que 
los alumnos puedan enfrentarse a los desafíos de hoy y de mañana. Además, la previsión de la demanda de mano de obra cualificada en los 
sectores de tecnología e investigación es, y seguirá siendo, elevada. 
 

Esta materia aporta al estudiante el “saber cómo hacer”, integrando ciencia y técnica, mediante un enfoque de proyectos prácticos y creativos 
que posibilitan la adquisición de las competencias básicas necesarias para abordar estudios superiores. 

 
Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cuatro bloques: 
—Electromecánica. 
—Electrónica industrial. 
—Microcontroladores. 
—Automatismos.  
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11.2 Objetivos de la asignatura TPR PT 
Se pretende que los alumnos, al finalizar este curso sean capaces de:  
1. Identificar, diseñar y manipular circuitos eléctricos de corriente continua que se ajusten a una determinada finalidad. 
2. Reconocer los circuitos eléctricos básicos que operan en sistemas automáticos comunes. 
3. Conocer y manejar sistemas mecánicos que supongan cambios en el tipo de movimiento y en la velocidad de trabajo de máquinas eléctricas. 
4. Conocer los fundamentos teóricos de las máquinas eléctricas de corriente continua y reconocer la función de cada elemento dentro de una 

de ellas. 
5. Conocer los fundamentos teóricos de la electrónica industrial y conocer y manejar distintos elementos básicos de ellos. 
6. Reconocer distintos circuitos electrónicos básicos, su representación normalizada y su simbología y funcionamiento. 
7. Conocer los elementos básicos de un microcontrolador, su funcionamiento en el conjunto del sistema y ser capaces de realizar montajes 

sencillos con una finalidad. 
8. Manejar el software de algún microcontrolador para proyectos concretos. 
9. Identificar y manejar los elementos esenciales de sistemas automáticos sencillos. 
10. Proponer y realizar proyectos de aplicación domótica que incluyan automatismos. 
11. Trabajar en equipo realizando todas las tareas necesarias para el diseño, la planificación y el desarrollo de un proyecto tecnológico que 

incluya automatismos y control. 
 

11.3 Contenidos, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables de TPR PT 
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

Bloque 1. Electromecánica 
—Corriente alterna y corriente 
continua. Circuitos 
característicos. 
—Medida de magnitudes 
eléctricas 
—Resolución de problemas 
numéricos 
—Divisor de tensión 
—Elementos mecánicos. 
—Calculo de velocidades y 
relaciones de transmisión 
—Fundamentos de máquinas 
eléctricas: motores, generadores 
de cc, servomotores. 
—Aplicación de elementos de 
electromecánica en proyectos 
 

 
1.1. Conocer las aplicaciones de circuitos de alterna frente a 
circuitos de continua. 
 
 
 
 
1.2. Analizar circuitos de CC que intervienen en la 
automatización de procesos. 
 
 
 
 
 
1.3. Identificar los mecanismos de transmisión y 
transformación del movimiento en sistemas mecánicos 
reales. 
 

 
1.1.1. Interpreta el funcionamiento de circuitos de corriente continua 
y corriente alterna dados gráficamente. 
1.1.2. Emplea circuitos de corriente continua para el control y 
regulación de magnitudes eléctricas. 
 
1.2.1. Realiza montajes de divisores de tensión para la regulación de 
magnitudes de elementos de un circuito de corriente continua. 
1.2.2. Realiza cálculos numéricos de las magnitudes eléctricas de 
manera autónoma y comprueba los resultados  experimentalmente. 
 
1.3.1. Selecciona el mecanismo más adecuado para regular la 
velocidad de un motor de corriente continua. 
1.3.2. Realiza cálculos de velocidades en un tren de engranajes. 
1.3.3. Implementa de forma eficaz los sistemas mecánicos para 
resolver un reto en equipo. 
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Bloque 2. Electrónica industrial 
—Fuentes de alimentación. 

Condensadores  
Diodos 
Puente de diodos 
Rectificación de ca 

—Electrónica de potencia.  
El relé. 

—Módulos electrónicos 
analógicos y digitales. 

Transistores 
Sensores analógicos de 
luz, temperatura y 
proximidad 
Puertas lógicas 
Simulación de circuitos 
con puertas lógicas 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4. Conocer los fundamentos electromagnéticos de las 
máquinas eléctricas de CC. 
 
 
1.5. Distinguir la función de cada componente de un motor y 
un generador de CC. 
 
 
 
2.1. Conocer el uso de los puentes de diodos para su 
aplicación en las fuentes de alimentación. 
 
2.2. Utilizar las fuentes de alimentación y las variables 
eléctricas que controla. 
 
2.3. Utilizar módulos analógicos para el montaje de circuitos 
reales. 
 
2.4. Analizar el funcionamiento de un circuito electrónico 
dada su representación normalizada. 
 
 
 
 
 
 
2.5. Emplear circuitos integrados digitales en la realización 
de montajes prácticos. 
 
2.6. Utilizar los relés para aislar el circuito de potencia del 
circuito de control. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4.1. Construye un motor de CC con elementos básicos y 
experimenta la relación entre el campo electromagnético y el 
movimiento. 
 
1.5.1. Identifica los componentes de un motor y un generador de CC. 
 
 
 
2.1.1. Utiliza simuladores para montar un puente de diodos y 
observar la rectificación de la señal alterna. 
 
2.2.1. Utiliza las fuentes de alimentación con seguridad. 
 
 
2.3.1. Reconoce los elementos electrónicos reales dentro de una 
placa de circuito impreso y distingue su polaridad. 
 
2.4.1. Realiza el montaje de módulos analógicos que incluyan 
captadores de señales: LDR, sensor IR. 
2.4.2. Realiza un circuito electrónico dado con su simbología 
normalizada. 
2.4.3. Realiza cálculos de magnitudes en circuitos electrónicos 
analógicos y digitales sencillos valorando los resultados obtenidos. 
 
 
2.5.1. Aplica los módulos digitales para dar respuesta a situaciones 
reales. 
 
2.6.1. Reconoce las partes y tipos de un relé. 
2.6.2. Realiza el montaje de un circuito empleando un relé para el 
control del sentido de giro de un motor. 
2.6.3. Utiliza relés para controlar circuitos de potencia con un circuito 
electrónico. 
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Bloque 3. Microcontroladores 
—Sistemas de control 
—Elementos y fundamentos de 
microcontroladores. Placa 
Arduino 
—Configuración y programación. 

Prácticas con Arduino 
—Uso y aplicaciones prácticas. 

Aplicación de 
programación con 
Arduino a robots 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bloque 4. Automatismos 
—Aplicaciones de los 
transductores. 
—Domótica y otros procesos 
automatizados. 
—Proyecto de automatización. 
 
 
 
 

 
3.1. Diferenciar los componentes físicos de un 
microcontrolador. 
 
 
 
 
 
3.2. Manejar con soltura el entorno software del 
microcontrolador. 
 
 
 
 
 
3.3. Resolver prácticas de control programado que incluyan 
servomotores para dar respuesta a diferentes retos 
planteados. 
 
 
 
4.1. Reconocer los transductores en elementos del entorno 
tecnológico y comprender la función que desempeñan. 
 
 
 
4.2. Identificar sistemas autorregulados en el entorno 
industrial y doméstico, los elementos que lo componen y su 
función. 
 
 
 
4.3. Investigar y proponer aplicaciones innovadoras en el 
ámbito de la domótica. 
 
 
 
 
 
 
 

3.1.1. Sabe distinguir las entradas y salida, analógica y digitales, así 
como el resto de componentes físicos de un microcontrolador. 
3.1.2. Conecta componentes electrónicos analógicos y digitales al 
microcontrolador, utilizando resistencias como divisores de tensión 
(Pull-Up y Pull-Down). 
 
 
3.2.1. Configura adecuadamente un microcontrolador y aborda y 
soluciona por sí mismo los posibles errores al verificar y cargar los 
programas. 
3.2.2. Programa con autonomía en el entorno de los 
microprocesadores, utilizando funciones condicionales y variables. 
 
3.3.1. Distingue los distintos tipos de servomotores y selecciona el 
más adecuado para el reto planteado. 
3.3.2. Soluciona con éxito los retos planteados utilizando las 
diferentes funciones de la placa microcontroladora. 
 
 
 
4.1.1. Identifica el transductor adecuado que resuelva situaciones 
reales sencillas. 
4.1.2. Selecciona el transductor más adecuado en función de las 
señales a controlar (contacto, luz, temperatura, presión, US, IR). 
 
4.2.1. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su 
funcionamiento. 
4.2.2. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para 
que funcione de forma deseada en función de las características 
exteriores. 
 
4.3.1. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su 
funcionamiento. 
4.3.2. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para 
que funcione de forma deseada en función de las características 
exteriores. 
4.3.3. Analiza sistemas automáticos en edificios y genera propuestas 
innovadoras valorando la eficiencia energética como un valor 
añadido. 
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4.4. Participar en equipos de trabajo para resolver 
propuestas planteadas mediante un proyecto, desarrollando 
las tareas y documentación técnicas necesarias. 
 

4.4.1. Forma parte de un equipo de trabajo aportando su iniciativa y 
creatividad durante la planificación, construcción y documentación 
del proyecto. 
4.4.2. Ejecuta las fases del proyecto de forma satisfactoria y 
responsable. 

 

11.4 Metodología 
La metodología didáctica en esta asignatura, será participativa y activa, primando el aprendizaje autónomo de los alumnos más que la recepción 
pasiva de contenidos. Se animará a los alumnos a crear sus propios contenidos a partir de las herramientas y recursos didácticos puestos en su 
poder a través de la plataforma educativa digital Aula virtual de Educamadrid. 
 
El aprendizaje de los contenidos del curso se realizará a partir de actividades prácticas donde los alumnos van asimilando los contenidos necesarios 
para poder realizarlas. Por tanto muchos de los recursos que se pondrán en juego constarán de pequeños manuales teóricos y recordatorios de 
las leyes fundamentales de la Electricidad, la Electrónica, la Mecánica y el Control y Robótica para a continuación proponer una o varias actividades 
prácticas donde el alumno deba poner en juego dichos conocimientos. 
 
El trabajo se realizará en el aula taller de Tecnología, combinado con aula de informática. Los alumnos realizarán la mayoría de las prácticas en 
grupo, trabajando la colaboración, el reparto de tareas, el compromiso con el grupo y otras actitudes y aprendizajes que consideramos 
imprescindibles para el desarrollo integral de nuestros alumnos y su preparación para una vida laboral activa en cualquiera de las facetas 
relacionadas con la Tecnología. 
 
Las actividades concretas que desarrollarán los alumnos están encaminadas a la realización de circuitos eléctricos y electrónicos, la elaboración 
de proyectos electromecánicos, la programación de robots, la manipulación de aparatos eléctricos de uso común en Tecnología como fuentes de 
alimentación y motores. También queremos proponer a los alumnos su participación en ferias, exposiciones, intercambios o concursos, que vayan 
surgiendo a lo largo del curso y donde ellos pongan en práctica los conocimientos adquiridos en relación con la Tecnología. 
 

11.5 Procedimientos e instrumentos de evaluación 
En esta asignatura de 4º ESO, puesto que comparte gran parte de la metodología con el resto de asignaturas y materias del departamento los 
procedimientos e instrumentos de evaluación serán similares a ellas, y que están ampliamente explicadas en el apartado 4.1 del presente 
documento, por lo que no abundaremos en ellos. 

11.6 Criterios de calificación 
Para la evaluación de los aprendizajes de los alumnos en esta asignatura se realizarán exámenes teóricos y prácticos de los distintos bloques de 
contenidos. Además los alumnos realizarán prácticas de taller, de informática (con simuladores virtuales), y proyectos de taller con automatismos 
y controladoras, que serán evaluables. 
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Los criterios de calificación adoptados para este curso son:  

¶ 30% exámenes, teóricos y prácticos, realizados de forma individual 

¶ 70% procedimientos y actitud: trabajos realizados por el alumno en clase o en casa, proyectos de taller y prácticas de informática realizados 
en parejas o en grupo, actitud, comportamiento y asistencia y participación en las clases. 

 

11.7 Sistemas de recuperación 
Para recuperar evaluaciones pendientes de esta asignatura, el departamento establece procedimientos similares a los detallados en los apartados 
5.1 y 5.2 de este documento, que recogen la forma general de recuperar el resto de asignaturas. 
 
Cabe destacar si acaso que, dado su eminente carácter práctico, en la recuperación de dichas evaluaciones pendientes se dará más peso a los 
contenidos procedimentales del alumno, es decir, los exámenes de recuperación incluirán además de resolución de cuestiones teóricas una serie 
de cuestiones sobre los aprendizajes prácticos que han desarrollado en las clases.  

11.8 Desarrollo de las competencias básicas en TPR PT de cuarto curso 
En los apartados anteriores ya se han relacionado los objetivos y criterios de evaluación de este curso con las competencias clave que se abordan 
en esos puntos. Al ser un curso final de etapa, se quiere conseguir que los alumnos de 4º ESO hayan alcanzado, con un nivel de madurez acorde 
a su edad, las competencias clave planteadas en la legislación. De hecho, uno de los baremos más importantes para la decisión de promoción y 
titulación de alumnos en 4º de ESO es la valoración por parte del equipo docente del nivel de adquisición de dichas competencias. 
 
Dadas las características de esta asignatura, la metodología que empleamos y su currículo, es evidente que las competencias que más se 
desarrollan son la Competencia para aprender a aprender, la competencia científica y tecnológica y la Competencia matemática,  pero también la 
Competencia cultural y artística, trabajada mediante la creatividad en el desarrollo de proyectos, la Competencia cívica y ciudadana, así como de 
forma transversal, la igualdad, el trabajo en equipo, la resolución de conflictos de forma dialogada y una serie de capacidades que les aportarán un 
desarrollo integral de la persona.  
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11.9 Temporalización de contenidos 
1ª EVALUACIÓN  2ª EVALUACIÓN  

 
3ª EVALUACIÓN  

 

Bloque 1 Electromecánica 
Corriente alterna y corriente continua.  
Circuitos característicos. (Entrenador eléctrico) 
Medida de magnitudes eléctricas 
Resolución de problemas numéricos  
Divisor de tensión 

Bloque 2 Electrónica Industrial 
Fuentes de alimentación. 

Condensadores  
Diodos 
Puente de diodos 
Rectificación de ca  

Electrónica de potencia.  
El relé 

Bloque 2 Electrónica Industrial 
Módulos electrónicos analógicos 

Transistores 
Sensores analógicos de luz, temperatura y 
proximidad 

 
Bloque 3 Microcontroladores 
Sistemas de control 
Elementos y fundamentos de microcontroladores. 
Placas controladoras. Configuración y 
programación. Prácticas 
 
Bloque 4 Automatización 
Uso y aplicaciones prácticas. 

Aplicación de la programación a robots 
 

 
 

Bloque 4 Automatización 
Domótica 
 
Bloque 1 Electromecánica 
Fundamentos de máquinas eléctricas: motores y 
generadores de cc, servomotores. 
Elementos mecánicos.  
Calculo de velocidades y relaciones de transmisión  
 
Bloque 2 Electrónica Industrial 
Módulos electrónicos digitales 

Puertas lógicas  
Simulación de circuitos con puertas lógicas 

 



 

 

BACHILLERATO 

 
12 OBJETIVOS en Bachillerato. 

12.1 Objetivos Generales de Etapa. 
 
De acuerdo al Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el cual se establece para la 
Comunidad de Madrid el currículo de Bachillerato, esta etapa tiene como proporcionar al alumnado 
formación, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar 
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, 
capacitará al alumnado para acceder a la educación superior. 
 
El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les 
permitan: 
 
a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia cívica 
responsable, inspirada por los valores de la Constitución española así como por los derechos 
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y equitativa. 
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y 
autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolver pacíficamente los conflictos personales, 
familiares y sociales. 
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y 
valorar críticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia 
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminación de las personas por cualquier 
condición o circunstancia personal o social, con atención especial a las personas con discapacidad. 
d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz 
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. 
e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua 
cooficial de su Comunidad Autónoma. 
f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras. 
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación. 
h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes 
históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria en el desarrollo y 
mejora de su entorno social. 
i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades 
básicas propias de la modalidad elegida. 
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos 
científicos. Conocer y valorar de forma critica la contribución de la ciencia y la tecnología en el 
cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio 
ambiente. 
k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en 
equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico. 
l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de 
formación y enriquecimiento cultural. 
m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. 
n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial. 
m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. 

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial. 
 

12.2 Objetivos generales de la materia Tecnología Industrial 1. 
Las materias de Tecnología Industrial I y II han de contribuir a que los alumnos y alumnas que las 
cursan desarrollen las siguientes capacidades: 
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1. ► Adquirir y emplear los conocimientos necesarios para la comprensión y análisis de máquinas 
y sistemas técnicos, relacionándolos con conocimientos de otras áreas (Física, Matemáticas, 
Química, Dibujo).  
 
2. ► Reconocer el papel de la Tecnología en los avances y logros en otros ámbitos del conocimiento 
científico y en su aplicación en la vida diaria. 
 
3. ► Reconocer la importancia de los materiales de uso técnico en la construcción de instrumentos, 
máquinas y bienes de consumo, valorando el uso racional de ellos.  
 
4. ► Comprender el papel de la energía en los procesos tecnológicos, sus distintas 
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoración de la eficiencia 
energética.  
 
5. ► Comprender y saber explicar cómo se organizan y desarrollan procesos tecnológicos 
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores económicos y sociales que concurren en 
cada caso.  
 
6. ► Valorar la importancia de la investigación y desarrollo en la creación de nuevos productos y 
sistemas.  
 
7. ► Analizar aparatos y productos de la actividad tecnológica para explicar su funcionamiento, 
utilización y forma de control y evaluar su calidad.  
 
8. ► Valorar críticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la actividad 
tecnológica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando sus ideas y 
opiniones.  
 
9. ► Transmitir con precisión los conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnológicos 
concretos y utilizar vocabulario, símbolos y formas de expresión apropiadas.  
 
10. ► Participar en la planificación y desarrollo de proyectos técnicos en equipo, aportando ideas y 
opiniones, responsabilizándose de tareas y cumpliendo sus compromisos.  
 
12. ►Actuar con autonomía, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en 

máquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.  
 

12.3 Objetivos generales de las materias Tecnologías de la Información y 
la Comunicación 1 y 2 de Bachillerato. 

 
La enseñanza de la materia optativa Tecnologías de la información y comunicación en primero y 
segundo de Bachillerato tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades: 
 
1. Conocer la incidencia de las tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad y en 
el propio ámbito del conocimiento, valorando el papel que estas tecnologías desempeñan en los 
procesos productivos con sus repercusiones económicas y sociales. 
2. Mejorar la imaginación y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas, valorando las 
posibilidades que ofrecen las tecnologías de la información y la comunicación en el ámbito personal 
del alumno y en el ámbito de la sociedad en su conjunto. 
3. Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos, su funcionamiento 
básico y las diferentes formas de conexión entre ordenadores remotos. 



 PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA - ÁREA TECNOLOGÍAS - CURSO 2017-2018 

    
    

 I.E.S. CARLOS BOUSOÑO  65 

4. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la protección de los datos y 
del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestión de recursos y aplicaciones 
locales. 
5. Usar los recursos informáticos como instrumento de resolución de problemas específicos. 
6. Utilizar las herramientas informáticas adecuadas para editar y maquetar textos, resolver 
problemas de cálculo y analizar de la información numérica, así como construir e interpretar gráficos, 
editar dibujos en distintos formatos y gestionar una base de datos, extrayendo de ella todo tipo de 
consultas e informes. 
7. Utilizar los servicios telemáticos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre 
otros aspectos, con la formación, el ocio, la inserción laboral, la administración, la salud o el 
comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada. 
8. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias 
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoría de los mismos y la conveniencia de 
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilización. 
9. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imágenes, textos y sonidos y manejar las 
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la 
imagen en movimiento y su integración para crear pequeñas producciones multimedia con finalidad 
expresiva, comunicativa o ilustrativa. 
10. Integrar la información textual, numérica y gráfica obtenida de cualquier fuente para elaborar 
contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten la interacción 
(formularios, encuestas, bitácoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusión de elementos 
multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a disposición del resto de usuarios. 
11. Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales, aportando sus 
competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto, participación, 
esfuerzo y colaboración que posibiliten la creación de producciones colectivas. 
12. Conocer los fundamentos básicos de programación, comprender y utilizar algunos lenguajes de 
programación y ser capaces de resolver problemas usando la programación. 
 

 
 

13 METODOLOGÍA GENERAL EN BACHILLERATO 
 
Como principio metodológico general de las materias optativas del departamento de Tecnología en 
Bachillerato, el alumno/a deber ser, aún más, el verdadero protagonista de su propio proceso de 
aprendizaje. 
 
La participación activa del alumno debe llevarse a cabo a través de dos líneas clave alrededor de 
las cuales se enfocan las distintas actividades: 
 

¶ El trabajo individual del alumno, que consistirá en estudiar, realizar ejercicios, reflexionar, 
analizar, interpretar gráficas y diagramas, resolver problemas, seguir prácticas auto guiadas 
y video tutoriales, investigar y expresar las ideas por medio oral, escrito y digital. Cuando se 
realicen proyectos de taller, su participación con otros compañeros en un grupo o equipo de 
trabajo donde se discutirán y realizarán las propuestas de trabajo con sus correspondientes 
fases de análisis, diseño, ejecución y presentación de resultados así como informe del 
proyecto. Y todas aquellas actividades personales que a lo largo del curso se estimen como 
relevantes para su proceso de aprendizaje. 

¶ La otra gran línea de actuación será la exposición didáctica, por parte del profesor, en clase, 
para explicar contenidos, presentar panorámicas y síntesis finales de temas, introducir la 
utilización de programas informáticos, orientar y evaluar mediante preguntas los progresos 
del aprendizaje, proponer problemas y actividades y en general organizar el trabajo del 
alumno. La actividad del alumno/a en este caso estará constituida por la atención y reflexión 
sobre las explicaciones, realización de preguntas, participación en el desarrollo de la clase, 
y realización de los ejercicios propuestos. 
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Como apoyo a las explicaciones de clase y para complementarlas, se utilizará la plataforma digital 
de Educamadrid, donde los alumnos podrán consultar apuntes, visitar páginas de interés, ver vídeos 
relacionados con la materia y encontrar el calendario de actividades y exámenes. 
 

 

14 PROGRAMACIÓN de la materia TECNOLOGÍA INDUSTRIAL 1  en 1º de 
Bachillerato 

14.1 Introducción 
La Tecnología está llamada a desarrollar un papel fundamental en la formación de nuestros alumnos 
y alumnas en esta sociedad, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la 
técnica. La Tecnología responde al saber cómo hacemos las cosas y por qué las hacemos, lo que 
se encuentra entre el conocimiento de la naturaleza y el saber hacer del mundo de la técnica. 
 
Tradicionalmente la Tecnología se ha entendido como el compendio de conocimientos científicos y 
técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e individuales de las 
personas. La materia, en Bachillerato, contribuye a enseñar cómo los objetos tecnológicos surgen 
alrededor de necesidades, y que la Tecnología alcanza su sentido si nos permite resolver 
problemas, lo que lleva implícito el carácter de inmediatez y una fuerte componente de innovación, 
dos aspectos muy importantes en esta asignatura. 
 
Además, el desarrollo académico de la Tecnología, permite trabajar con los alumnos capacidades 
a las que se les está concediendo una posición privilegiada en la sociedad actual, en orden a formar 
ciudadanos autónomos en un mundo global, como la capacidad para resolver problemas, el trabajo 
en equipo, la innovación o el carácter emprendedor; capacidades que son denominadores comunes 
de esta materia. 
 
La materia Tecnologia Industrial proporciona una visión razonada desde el punto de vista científico 
tecnológico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalización y 
el uso de las energías, las clásicas y las nuevas, contribuyan a crear sociedades más justas e 
igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento crítico propio de lo que acontece a su 
alrededor.   
 
Por último, la Programación y la Robótica, que forman parte de los aprendizajes de la Tecnología 
en secundaria, se pueden desarrollar en aplicaciones más cercanas a la vida real y más complejas, 
apoyándonos en el recorrido realizado por los alumnos en secundaria obligatoria y en su mayor 
madurez intelectual y sentido crítico. La elaboración de proyectos y las posibilidades de su 
divulgación didáctica serán trabajadas también en este curso como preparación de los alumnos a 
sus futuros aprendizajes superiores.



 

 

 

14.2 Contenidos de primer curso, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables 
 
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque 1. Productos tecnológicos: 
diseño, producción y 
comercialización.  
 
Diseño de productos. Proyectos.  
Análisis de necesidades.  
Concepción de ideas.  
Viabilidad.  
Desarrollo de prototipos.  
Producción del producto.  
Modelos de excelencia y gestión de 
la calidad.  
Calidad en la producción.  
Normalización.  
Control de calidad.  
Comercialización de productos.  
Leyes básicas del mercado.  
Proyectos de comercialización.  
Distribución de productos.  
Ciclo de vida de los productos.  
 
 
 
 
Bloque 2. Introducción a la ciencia 
de los materiales  
 
Estado natural, obtención y 
transformación. Impacto ambiental 
producido por la obtención y 
transformación de los materiales.  
Tipos de materiales (materiales 
metálicos, cerámicos, moleculares, 
poliméricos e híbridos).  

 
1.1. Identificar las etapas necesarias para la creación 
de un producto tecnológico desde su origen hasta su 
comercialización describiendo cada una de ellas, 
investigando su influencia en la sociedad y proponiendo 
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad 
como de su posible impacto social.  
  
 
1.2. Explicar las diferencias y similitudes entre un 
modelo de excelencia y un sistema de gestión de la 
calidad identificando los principales actores que 
intervienen, valorando críticamente la repercusión que 
su implantación puede tener sobre los productos 
desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el 
soporte de una presentación.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1. Analizar las propiedades de los materiales 
utilizados en la construcción de objetos tecnológicos 
reconociendo su estructura interna y relacionándola con 
las propiedades que presentan y las modificaciones que 
se puedan producir 
 

 
 
1.1.1. Diseña una propuesta de un nuevo producto tomando como 
base una idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas 
significativas necesarias para lanzar el producto al mercado. 
 
 
 
 
1.2.1. Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia 
razonando la importancia de cada uno de los agentes implicados. 
1.2.2. Desarrolla el esquema de un sistema de gestión de la calidad 
razonando la importancia de cada uno de los agentes implicados. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1.1. Establece la relación que existe entre la estructura interna de 
los materiales y sus propiedades. 
2.1.2. Explica cómo se pueden modificar las propiedades de los 
materiales teniendo en cuenta su estructura interna. 
 
 



 PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA - ÁREA TECNOLOGÍAS - CURSO 2018-2019 

       I.E.S. CARLOS BOUSOÑO  68 

Aplicaciones características. Nuevos 
materiales.  
Estructura interna de los materiales 
metálicos, cerámicos, moleculares, 
poliméricos e híbridos.  
Propiedades más relevantes de los 
materiales. Físicas. Químicas. 
Mecánicas. Eléctricas. Magnéticas. 
Ópticas.  
Modificación de propiedades.  
Selección de propiedades en función 
de la aplicación.  
 
 
Bloque 3. Máquinas y sistemas  
Máquinas y sistemas mecánicos.  
Elemento motriz.  
Soporte y unión de elementos 
mecánicos.  
Acumulación y disipación de energía 
mecánica.  
Transmisión y transformación de 
movimientos 
Cálculos numéricos.  
Aplicaciones características con 
mecanismos mecánicos. Montaje de 
mecanismos.  
Elementos genéricos de un circuito.  
Tipología de los circuitos.  
Generador y receptores.  
Conductores,  
Dispositivos de regulación y control.  
Esquemas de circuitos.  
Simbología de aplicación.  
Identificación de elementos en 
esquemas.  
Interpretación de planos y esquemas.  
Dibujo de esquemas con programas 
sencillos de CAD.  

 
2.2. Relacionar productos tecnológicos 
actuales/novedosos con los materiales que posibilitan 
su producción asociando las características de estos 
con los productos fabricados, utilizando ejemplos 
concretos y analizando el impacto social producido en 
los países productores. 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o 
máquinas interpretando su interrelación y describiendo 
los principales elementos que los componen utilizando 
el vocabulario relacionado con el tema.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2.2.1. Describe apoyándote en la información que te pueda 
proporcionar internet un material imprescindible para la obtención de 
productos tecnológicos relacionados con las tecnologías de la 
información y la comunicación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.1.1. Describe la función de los bloques que constituyen una 
máquina dada, explicando de forma clara y con el vocabulario 
adecuado su contribución al conjunto. 
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Verificación de circuitos 
característicos. Sistemas de medida. 
Simulación.  
Circuitos eléctrico-electrónicos.  
Circuitos neumáticos.  
Circuitos hidráulicos. 
 
 
Bloque 4. Procedimientos de 
fabricación  
Técnicas de fabricación. Clasificación 
y aplicaciones.  
Máquinas y herramientas utilizadas. 
Criterios de uso eficiente y 
mantenimiento.  
Seguridad en el manejo de máquinas 
y herramientas. Planificación de la 
seguridad.  
Nuevas tecnologías aplicadas a los 
procesos de fabricación.  
Reducción del impacto ambiental 
debido a los procedimientos de 
fabricación. Normas.  
 
Bloque 5. Recursos energéticos  
Fuentes de energía. Renovables y no 
renovables. Ventajas e 
inconvenientes.  
Obtención, transformación y 
transporte de las principales fuentes 
de energía.  
Consumo energético.  
Cálculo de costos.  
Criterios de ahorro energético.  
Montaje y experimentación de 
instalaciones de transformación de 
energía.  
Certificación energética 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
4.1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de 
fabricación tipo así como el impacto medioambiental 
que pueden producir identificando las máquinas y 
herramientas utilizadas e identificando las condiciones 
de seguridad propias de cada una de ellas apoyándose 
en la información proporcionada en las web de los 
fabricantes. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.1. Analizar la importancia que los recursos 
energéticos tienen en la sociedad actual describiendo 
las formas de producción de cada una de ellas así como 
sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de una 
sociedad sostenible.  
. 
 
 
 
5.2. Realizar propuestas de reducción de consumo 
energético para viviendas o locales con la ayuda de 
programas informáticos y la información de consumo de 
los mismos.  
 

 
 
 
 
 
 
 
4.1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de 
fabricación de un producto dado. 
4.1.2. Identifica las máquinas y herramientas utilizadas. 
4.1.3. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las 
técnicas utilizadas. 
4.1.4. Describe las principales condiciones de seguridad que se 
deben de aplicar en un determinado entorno de producción tanto 
desde el punto de vista del espacio como de la seguridad personal. 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.1.1. Describe las diferentes formas de producir energía 
relacionándolas con el coste de producción, el impacto ambiental que 
produce y la sostenibilidad. 
5.1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales 
de producción de energía explicando cada una de sus bloques 
constitutivos y relacionándolos entre sí. 
5.1.3. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del 
consumo que un edificio esté certificado energéticamente. 
 
5.2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios de 
viviendas o industriales partiendo de las necesidades y/o de los 
consumos de los recursos utilizados.  
5.2.2. Elabora planes de reducción de costos de consumo energético 
para locales o viviendas, identificando aquellos puntos donde el 
consumo pueda ser reducido. 



 

 

14.3 Procedimientos e instrumentos de evaluación 
 
En Bachillerato, el nivel de profundización y especificidad de las materias que se imparten, además 
de su carácter de preparación para estudios universitarios, hacen que tome protagonismo la 
adquisición de contenidos académicos y la utilización de los aprendizajes procedimentales 
adquiridos en la secundaria obligatoria. Por este motivo también los instrumentos de evaluación 
varían respecto a la Educación Secundaria Obligatoria, adquiriendo mayor valor los instrumentos 
de evaluación individuales y finales: exámenes, trabajos, exposiciones, aunque sin dejar de lado el 
trabajo en equipo a través de proyectos de taller aplicados a la robótica y la programación. 
 
Aunque el elemento de trabajo diario del alumno sigue siendo su cuaderno de clase y el libro de 
texto, elementos de estudio y donde anotar y organizar los contenidos del curso, el cuaderno de 
clase no tiene ahora una valoración numérica, ya que se considera un elemento personal necesario 
pero no evaluable. 
 
Por tanto los elementos evaluables serán los exámenes, los trabajos escritos o en formato digital, 
las exposiciones orales, los trabajos de taller e informes asociados a ellos y los problemas del curso 
entregados para su corrección.  
 

14.4 Criterios de calificación 
En Tecnología industrial 1 de 1º de Bachillerato el cálculo de la nota en cada evaluación se realizará 
de la siguiente manera: 
 

¶ Exámenes (60%). Serán exámenes individuales, teóricos y prácticos, con distintos tipos de 
preguntas donde se puedan evaluar objetivamente si los alumnos están adquiriendo los 
contenidos propios de la materia. En estas pruebas el alumno se enfrentará sin apoyo de 
libros, cuadernos, apuntes u otros medios electrónicos no permitidos, a preguntas en las que 
demuestre los conocimientos teóricos correspondientes y su aplicación en la resolución de 
problemas o casos prácticos. Queda por tanto claro que en los exámenes no se puede copiar, 
tampoco de otros compañeros, y los alumnos que infrinjan esta norma tendrán como nota del 
examen un cero y les será retirado el examen, sin menoscabo de otras sanciones que pueda 
considerar necesarias el profesor. 

¶ Realización de proyectos de taller,  trabajos de Informática, hojas de ejercicios personales, 
exposición oral de trabajos, informes, actitud, asistencia, interés y participación en las clases, 
valoración del trabajo individual en clase y en casa    (40%) 

 
Se toma el acuerdo de que es necesario sacar más de un 4 en cada apartado para poder hacer 
nota media cada evaluación.  Para aprobar la asignatura en junio deberá obtenerse una media 
aritmética de las tres evaluaciones igual o superior a 5. 
 
Como novedad este curso, se plantea realizar un examen final global en junio, coincidiendo con las 
recuperaciones finales ordinarias, para aquellos alumnos que deseen mejorar su nota final. Dicho 
examen es voluntario. En este examen se les podrá preguntar sobre contenidos de todo el curso. 
La puntuación final se calculará haciendo la media ponderada entre las tres evaluaciones (40%) y 
el examen final (60%) siempre y cuando la nota final no empeore el resultado, en ese caso no se 
tendrá en cuenta el examen final. 
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14.5 Sistemas de recuperación 

14.5.1 Recuperación de evaluaciones pendientes 

Los alumnos que suspendan alguna evaluación tendrán la oportunidad de recuperar los contenidos 
mediante un examen escrito. En dicho examen se incluirán los contenidos teóricos y prácticos que 
los alumnos han trabajado durante la evaluación, y puede incluir alguna parte práctica (montaje de 
circuitos, programas de simulación, etc.) Se pondrá a su disposición los materiales y recursos que 
necesiten para la preparación al examen. El examen de recuperación se realizará. En el tercer 
trimestre, la recuperación puede hacerse coincidir con un examen de recuperación final, 
dependiendo de las circunstancias particulares de cada alumno. 
 
La falta de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de la aplicación 
correcta de los criterios generales de evaluación y la propia evaluación continua. En este sentido los 
alumnos/as que acumulen más de las faltas de asistencia estipuladas por el reglamento de centro, - 
cuatro faltas injustificadas u ocho retrasos-, en un trimestre, perderán el derecho a la evaluación 
continua (ver apartado 4.1). Esto significa que el alumno/a no podrá realizar las pruebas de evaluación 
ordinaria elaboradas para su grupo-clase. Se le realizará una prueba al final de la evaluación de la 
materia trabajada en dicho periodo con contenidos de toda la evaluación. Si la falta de asistencia se 
mantuviera a lo largo de los tres periodos en que se divide el curso, se le realizará una prueba al final 
del mismo. Estas pruebas extraordinarias se harán coincidir con los exámenes de recuperación. 
 

14.5.2 Recuperación extraordinaria 

 
El alumno que no supere positivamente la recuperación ordinaria de junio tendrá oportunidad de 
presentarse a una prueba extraordinaria en los últimos días de junio, de acuerdo al calendario 
previsto para el presente curso, donde se examinará de la totalidad de los contenidos de la 
asignatura, realizando una prueba de características similares a las realizadas para la recuperación 
por evaluaciones. Entre la finalización de la tercera evaluación y la realización de los exámenes 
extraordinarios se prepararán actividades de repaso y refuerzo para los alumnos que así lo 
necesiten con el fin de posibilitar la recuperación de la materia. 
 



 

 

14.6 Temporalización de los contenidos de Tecnología industrial 1 
 
1ª EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN 3ª EVALUACIÓN 

 
Bloque 5  Recursos energéticos                    
Formas y fuentes de Energía 
Generación de energía eléctrica.  
Centrales 
Transporte y distribución 
Ahorro energético y medio ambiente 
 
 
Bloque 2. Introducción a la ciencia de los 
materiales 
Los materiales y sus propiedades 
Materiales metálicos, cerámicos y poliméricos 
Nuevos materiales 
Impacto ambiental    
 
  
 
 

 
Bloque 3  Máquinas y sistemas mecánicos 
 
Sistemas de transmisión y transformación de 
movimientos 
Sistemas de unión 
Acumulación y disipación de energía mecánica 
Cálculos numéricos 
Esquemas y simbología 
Simuladores 
 
Bloque 4   Procedimientos de fabricación 
 
Técnicas de fabricación.  
Máquinas y herramientas utilizadas.  
Seguridad  
Nuevas tecnologías aplicadas a los procesos de 
fabricación.  
Reducción del impacto ambiental debido a los 
procedimientos de fabricación.  
 
 
Bloque   1 Productos tecnológicos 
 
Diseño de productos. Proyectos.  
Desarrollo de prototipos.  
Modelos de excelencia y gestión de la calidad.  
Normalización.  
Control de calidad.  
Leyes básicas del mercado.  
 

 
Bloque 3 Circuitos eléctricos 
 
Elementos de los circuitos eléctricos. 
Simbología 
Cálculos numéricos: Leyes de Kirtchoff 
Simuladores 
 
Circuitos neumáticos e hidráulicos 
 
Características de los circuitos con fluidos 
Estudio de los elementos de los circuitos 
neumáticos 
Simbología y esquemas 
Simuladores 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

15 PROGRAMACIÓN de la materia TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 
Y LA COMUNICACIÓN 1  en 1º de Bachillerato 

 

15.1 Justificación 
 
Las Tecnologías de la información y la comunicación son el conjunto de tecnologías que permiten 
la adquisición, producción, almacenamiento,tratamiento, comunicación, registro y presentación de 
informaciones, en forma de voz, imágenes y datos contenidos en señales de naturalezaacústica, 
óptica o electromagnética, siendo la electrónica y la tecnología las bases que soportan el desarrollo 
de las telecomunicaciones, lainformática y el audiovisual. 
 
Estas tecnologías están experimentando un desarrollo vertiginoso que afecta a prácticamente todos 
los campos de nuestra sociedad, llevando laglobalidad al mundo de la comunicación, facilitando la 
interconexión entre las personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barrerasespaciales y 
temporales. Las TICs se presentan cada vez más como una necesidad en el contexto de la 
sociedad, donde los rápidos cambios, elaumento de los conocimientos y la necesidad de difusión y 
debate sobre los mismos se convierten en una exigencia permanente. 
 
Actualmente, la incorporación al mundo laboral exige en casi todos los sectores un conocimiento en 
el manejo de la mayoría de herramientas dela información y la comunicación. Asimismo, el mundo 
académico no es ajeno a esta exigencia, ya que las TlCs son consideradas comoinstrumento al 
servicio de todas las materias del currículo, y su estudio supone además el desarrollo de 
capacidades intelectuales y la adquisiciónde ciertas destrezas. 
 
En este contexto se plantea la necesidad de incorporar al currículo de bachillerato una materia que 
dé continuidad al estudio de las Tecnologíasde la información y la comunicación, que durante todos 
los cursos de la Educación secundaria obligatoria están integradas como parte de loscontenidos de 
Tecnología Programación y Robótica y están, además, presentes como materia troncal optativa en 
el currículo de cuarto curso de ESO. 

15.2 Objetivos de la materia 
 
La enseñanza de la materia optativa Tecnologías de la información y comunicación en primero de 
Bachillerato tendrá como finalidad eldesarrollo de las siguientes capacidades: 
 
1. Conocer la incidencia de las tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad y en 
el propio ámbito del conocimiento, valorandoel papel que estas tecnologías desempeñan en los 
procesos productivos con sus repercusiones económicas y sociales. 
2. Mejorar la imaginación y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas, valorando las 
posibilidades que ofrecen las tecnologías de lainformación y la comunicación en el ámbito personal 
del alumno y en el ámbito de la sociedad en su conjunto. 
3. Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos, su funcionamiento 
básico y las diferentes formas de conexiónentre ordenadores remotos. 
4. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la protección de los datos y 
del propio individuo en sus interacciones en 
Internet y en la gestión de recursos y aplicaciones locales. 
5. Usar los recursos informáticos como instrumento de resolución de problemas específicos. 
6. Utilizar las herramientas informáticas adecuadas para editar y maquetar textos, resolver 
problemas de cálculo y analizar de la informaciónnumérica, así como construir e interpretar gráficos, 
editar dibujos en distintos formatos y gestionar una base de datos, extrayendo de ella todo tipode 
consultas e informes. 
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7. Utilizar los servicios telemáticos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre 
otros aspectos, con la formación, el ocio, lainserción laboral, la administración, la salud o el 
comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de formaapropiada. 
8. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias 
producciones, valorando la importancia del respeto a laautoría de los mismos y la conveniencia de 
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilización. 
9. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imágenes, textos y sonidos y manejar las 
funcionalidades principales de los programas detratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la 
imagen en movimiento y su integración para crear pequeñas producciones multimedia confinalidad 
expresiva, comunicativa o ilustrativa. 
10. Integrar la información textual, numérica y gráfica obtenida de cualquier fuente para elaborar 
contenidos propios y publicarlos en la web,utilizando medios que posibiliten la interacción 
(formularios, encuestas, bitácoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusión de elementosmultimedia 
decidiendo la forma en la que se ponen a disposición del resto de usuarios. 
11. Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales, aportando sus 
competencias al crecimiento de las mismas yadoptando las actitudes de respeto, participación, 
esfuerzo y colaboración que posibiliten la creación de producciones colectivas. 
12. Conocer los fundamentos básicos de programación, comprender y utilizar algunos lenguajes de 
programación y ser capaces de resolverproblemas usando la programación. 

 



 

 

15.3 Contenidos de TICO 1, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables 
 

CONTENIDOS  CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque 1. La sociedad de la información y el 
ordenador  
Historia de la informática. 
La globalización de la información.  
Nuevos sectores laborales.  
La Sociedad de la Información  
La fractura digital.  
La globalización del conocimiento.  
La Sociedad del Conocimiento.  
 
 
 
Bloque 2. Arquitectura de 
ordenadoresOrdenadores personales, sistemas 
departamentales y grandes ordenadores. 
Estructura de un ordenador.  
Elementos funcionales y subsistemas. 
Alimentación. Sistemas de protección ante fallos. 
Placas base: procesadores y memorias. 
Dispositivos de almacenamiento masivo. 
Subsistemas integrantes de equipos informáticos. 
Periféricos de entrada y salida. Secuencia de 
arranque de un equipo. Sistemas operativos. 
Funciones del sistema operativo. Libres y 
propietarios. Estructura. Procedimientos.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1. Analizar y valorar las influencias de las 
tecnologías de la información y la comunicación en 
la sociedad actual, tanto en los ámbitos de la 
adquisición de conocimiento como en los ámbitos 
de la producción.  
 
 
 
 
 
 
 
2.1. Configurar ordenadores y equipos informáticos 
identificando los subsistemas que los componen, 
describiendo sus características y relacionando 
cada elemento con las prestacionesdel conjunto.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.2. Instalar y utilizar software de propósito general 
y de aplicación, evaluando sus características y 
entornos de aplicación.  
 
 
 
 
 
 

1.1.1. Describe las diferencias entre lo que se 
considera sociedad de la información y sociedad 
del conocimiento. 1.1.2. Explica que nuevos 
sectores económicos han aparecido como 
consecuencia de la generalización de la sociedad 
de la información y la comunicación.  
 
 
 
 
 
2.1.1. Describe las características de los 
subsistemas que componen un ordenador 
identificando sus principales parámetros de 
funcionamiento.  
2.1.2. Realiza esquemas de interconexión de los 
bloques funcionales de un ordenador, describiendo 
la contribución de cada uno de ellos al sistema.  
2.1.3. Describe dispositivos de almacenamiento 
masivos utilizados en sistemas de ordenadores, 
reconociendo su importancia en la custodia de 
información.  
2.1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en 
ordenadores, analizando los parámetros que las 
definen y su aportación al rendimiento del conjunto.  
 
2.2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un 
sistema operativo relacionando cada una de las 
partes con las funciones que realizan.  
2.2.2. Instala sistemas operativos y programas de 
aplicación para la resolución de problemas en 
ordenadores personales siguiendo instrucciones 
del fabricante.  
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Bloque 3. Software para sistemas informáticos 
Software de utilidad. Software libre y propietario. 
Tipos de aplicaciones. Instalación y prueba de 
aplicaciones. Requerimiento de las aplicaciones. 
Ofimática y documentación electrónica. Imagen 
digital. Vídeo y sonido digitales. Software de 
comunicación.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bloque 4. Redes de ordenadores 
Redes de área local. Topología de red. Cableados. 
Redes inalámbricas. Redes de área metropolitana. 
Redes de área extensa. El modelo OSI de la ISO. 
Niveles del modelo. Comunicación entre niveles.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.1. Utilizar aplicaciones informáticas de escritorio 
o web, como instrumentos de resolución de 
problemas específicos.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.1. Analizar las principales topologías usadas en el 
diseño de redes de ordenadores relacionándolas 
con el área de aplicación y con las tecnologías 
empleadas.  
 
 
 
 
 
 
 
4.2. Analizar la función de los equipos de conexión 
que permiten realizar configuraciones de redes y su 
interconexión con redes de área extensa.  
 
 
4.3. Describir los niveles del modelo OSI, 
relacionándolos con sus funciones en una red 
informática.  
 
 
 

3.1.1. Diseña bases de datos sencillas y / o extrae 
información, realizando consultas, formularios e 
informes.  
3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto 
e imágenes aplicando las posibilidades de las 
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario. 
3.1.3. Elabora presentaciones que integren texto, 
imágenes y elementos multimedia, adecuando el 
mensaje al público objetivo al que está destinado. 
3.1.4. Resuelve problemas que requieran la 
utilización de hojas de cálculo generando 
resultados textuales, numéricos y gráficos.  
3.1.5. Diseña elementos gráficos en 2D y 3D para 
comunicar ideas.  
3.1.6. Realiza pequeñas películas integrando 
sonido, vídeo e imágenes, utilizando programas de 
edición de archivos multimedia. 
 
 
 4.1.1. Dibuja esquemas de configuración de 
pequeñas redes locales seleccionando las 
tecnologías en función del espacio físico disponible.  
4.1.2. Realiza un análisis comparativo entre 
diferentes tipos de cableados utilizados en 
funcionamiento integral deredes de datos.  
4.1.3. Realiza un análisis comparativo entre 
tecnología cableada e inalámbrica indicando 
posibles ventajas e inconvenientes. 
 
4.2.1 Explica la funcionalidad de los diferentes 
elementos que permiten configurar redes de datos 
indicando sus ventajas e inconvenientes 
principales.  
 
4.3.1. Elabora un esquema de cómo se realiza la 
comunicación entre los niveles OSI de dos equipos 
remotos.  
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Bloque 5. Programación  
Elementos de conexión a redes.  
Elementos de programación.  
Conceptos básicos.  
Ingeniería de Software.  
Lenguajes de Programación.  
Evolución de la Programación  
Elementos de la programación.  
Valores y Tipos.  
Representación de Valores Constantes. Tipos. 
Expresiones Aritméticas.  
Operaciones de Escritura Simple.  
Estructura de un Programa.  
Constantes y variables. 
 Metodología de desarrollo de programas. 
Resolución de problemas mediante programación. 
Descomposición de problemas mayores en otros 
más pequeños.  
Estructuras clave de la programación. 
Programación estructurada.  
Expresiones Condicionales.  
Selección y bucles de programación  
Seguimiento y verificación de programas. 

5.1. Aplicar algoritmos a la resolución de los 
problemas más frecuentes que se presentan al 
trabajar con estructuras de datos. 
 
 
5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento 
de información dividiéndolos en sub-problemas y 
definiendo algoritmos que los resuelven.  
 
 
5.3. Analizar la estructura de programas 
informáticos, identificando y relacionando los 
elementos propios del lenguaje de programación 
utilizado.  
 
5.4. Conocer y comprender la sintaxis y la 
semántica de las construcciones básicas de un 
lenguaje de programación.  
 
5.5. Realizar pequeños programas de aplicación en 
un lenguaje de programación determinado 
aplicándolos a la solución de problemas reales. 

5.1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver 
problemas aritméticos sencillos elaborando sus 
diagramas de flujo correspondientes.  
 
 
5.2.1. Escribe programas que incluyan bucles de 
programación para solucionar problemas que 
impliquen la división del conjunto en partes más 
pequeñas.  
 
5.3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequeño 
programa escrito en un código determinado, 
partiendo de determinadas condiciones.  
 
 
5.4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un 
lenguaje de programación proponiendo ejemplos 
concretos de un lenguaje determinado.  
 
5.5.1. Realiza programas de aplicación sencillos en 
un lenguaje determinado que solucionen problemas 
de la vida real.  
 

 



 

 

15.4 Procedimientos e instrumentos de evaluación 
Para evaluar los aprendizajes de los alumnos se emplearán varios elementos de evaluación, entre 
ellos destacamos los siguientes: 

¶ Seguimiento diario y personalizado del trabajo del alumno en el aula; prácticas, trabajos, etc. 

¶ Entrega de prácticas y trabajos de aula, individual o por parejas 

¶ Realización de exposiciones en público, considerando el contenido de la presentación, su 
exposición formal y la puesta en escena. 

¶ Exámenes teóricos y prácticos. 

¶ Evaluación de la actitud del alumnado ante la utilización de las T.I.C ́s, el trabajo en equipo, 
las labores comunicativas, etc. 

15.5 Criterios de calificación 
La calificación en cada evaluación se realizará en base al siguiente reparto proporcional: 
 

¶ 70% de la nota para el trabajo práctico realizado por los alumnos dentro y fuera del horario 
lectivo: trabajos, prácticas,presentaciones, investigación y exposición, etc. La nota de cada 
unidad didáctica será ponderada en función de la dificultad y tiempoempleado en su 
realización a criterio del profesor, con el conocimiento de los alumnos. En este apartado se 
incluirá también la valoraciónde la puntualidad en la entrega, y la calidad y originalidad de 
los trabajos. 

¶ 21% de la nota para la realización de exámenes individuales prácticos. 

¶ 9% de la nota para la realización de exámenes individuales teóricos. 
 
No obstante a lo anterior, si en alguna evaluación los contenidos impartidos en la misma así lo 
justifican, las ponderaciones dadas anteriormentepodrán modificarse convenientemente para dar 
más importancia a la parte práctica o a la teórica dependiendo del contenido impartido, porejemplo 
en aquellos contenidos que no tengan un componente creativo sino que los trabajos tengan que 
reproducir un modelo exacto. 
Independientemente de la nota obtenida en los exámenes se establece como requisito para aprobar 
cada evaluación LA ENTREGA DE ALMENOS UN 50% de las prácticas realizadas en dicha 
evaluación por el conjunto de la clase. 

15.6 Sistemas de recuperación 

15.6.1 Recuperación de evaluaciones suspensas 

Los procesos de recuperación serán de carácter eminentemente práctico, bien con la realización de 
trabajos dirigidos o bien mediante exámenesprácticos sobre las herramientas informáticas vistas en 
los contenidos del curso, solo de los contenidos suspensos en cada evaluación. 
Cuando alguna evaluación tenga calificación negativa, MENOR QUE 5, el profesor tendrá la 
posibilidad de realizar recuperaciones parciales. Enlas recuperaciones parciales se podrá realizar 
un trabajo, en formato digital, sobre los contenidos suspensos (si es preciso se facilitará al alumnola 
ayuda necesaria mediante prácticas extras o tutoriales) o bien realizar un examen práctico de la 
materia suspensa. 
Además los alumnos tendrán otra oportunidad de recuperar la asignatura por parciales en junio. En 
este caso los alumnos deberán entregar al menos un 50 % de las prácticas totales y no entregadas 
correspondientes a la evaluación suspensa y realizar unexamen práctico. 
En caso de que el alumno en esta convocatoria no entregue el total de prácticas requeridas (50%) 
se le permitirá ejercer su derecho a larecuperación pero el examen práctico correspondiente tendrá 
mayor complejidad y abarcará un mayor número de ejercicios a realizar 

15.6.2 Recuperación extraordinaria 

También habrá otra posibilidad extraordinaria de recuperación a finales del mes de junio, de acuerdo 
al calendario de principio de curso. 
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En este caso la recuperación consistirá en un examen práctico de algunos de los temas más 
relevantes de todo el curso, independientemente delas evaluaciones que el alumno tuviera 
suspensas. Los ítems que entrarán en el examen se darán a conocer al alumno después de la 
terceraevaluación mediante su divulgación en las plataformas digitales habituales a disposición del 
alumno en los que se incluirán también actividadesde repaso para su preparación. Para esta prueba 
extraordinaria los alumnos dispondrán de al menos 90 minutos. 

15.7 Temporalización de los contenidos de TICO1 
 
1ª EVALUACIÓN  2ª EVALUACIÓN  3ª EVALUACIÓN  

Bloque 2. Arquitectura del 

ordenador  

Historia de los ordenadores. 

Elementos físicos y lógicos. 

Hardware del ordenador. 

(Infografía) 

Monta tu ordenador.  

Sistemas Operativos.  

 

Bloque 3. Software ofimático  

Procesador de texto, hoja de 

cálculo 

Imagen. Gimp 2.8  

Bloque 3. Software Ofimático 

Sonido Vídeo  

 

Bloque 4: Redes  

Tipos de redes  

Prácticas de redes  

 

Bloque 1. Sociedad de la 

información  

La globalización de la información. 

Nuevos sectores laborales 

La fractura digital.  

La globalización del conocimiento. 

La Sociedad del Conocimiento.  

Bloque 5. Programación 

Elementos de programación. 

Lenguajes de Programación. 

Estructura de un Programa. 

Resolución de problemas 

mediante programación. 

Seguimiento y verificación de 

programas.  

  



 PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA - ÁREA TECNOLOGÍAS - CURSO 2018-2019 

    
   I.E.S. CARLOS BOUSOÑO  80 

 

16 PROGRAMACIÓN de la materia TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 
Y LA COMUNICACIÓN 2 en 2º de Bachillerato 

 

16.1 Justificación 
La materia Tecnologías de la Información y la Comunicación (TICO) prepara al alumnado para 
desenvolverse en un marco adaptativo; más allá de una simple alfabetización digital centrada en el 
manejo de herramientas que quedarán obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar 
de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de 
la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en 
el campo de las TIC’s. 
 
Día a día aparecen nuevos dispositivos electrónicos que crean, almacenan, procesan y transmiten 
información en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto 
diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos 
pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interacción de los 
jóvenes con su entorno, así como en los límites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, 
el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de 
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. 
 
Los alumnos de segundo de Bachillerato, al cursar la asignatura de TICO están reforzando y 
completando estos aprendizajes, preparándose para utilizar las TIC’s de forma autónoma, moderna 
en sus estudios posteriores y en su vida laboral futura. 

16.2 Objetivos de la materia 
Los objetivos de segundo de Bachillerato en esta materia son una ampliación de los de primero con 
algunas peculiaridades derivadas de los propios contenidos del currículo. 
 
1. Conocer la incidencia de las tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad y en 
el propio ámbito del conocimiento, valorando el papel que estas tecnologías desempeñan en los 
procesos productivos con sus repercusiones económicas y sociales. 
2. Mejorar la imaginación y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas, valorando las 
posibilidades que ofrecen las tecnologías de la información y la comunicación en el ámbito personal 
del alumno y en el ámbito de la sociedad en su conjunto. 
3. Usar los recursos informáticos como instrumento de resolución de necesidades específicas. 
4. Utilizar las herramientas informáticas adecuadas para crear, modificar o mantener una página o 
sitio web de diseño propio utilizando lenguaje hmtl y hojas de estilos. 
5. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias 
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoría de los mismos y la conveniencia de 
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilización. 
6. Integrar los conocimientos de los programas informáticos ya aprendidos para elaborar contenidos 
propios y publicarlos en la web. 
7. Conocer los fundamentos básicos de programación, comprender y utilizar algunos lenguajes de 
programación y ser capaces de resolver problemas usando la programación. 

 



 

 

16.3 Contenidos de TICO 2, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables 
 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 
Bloque 1. Programación  
Conceptos de clases y objetos. Lectura y escritura 
de datos. Estructuras de almacenamiento. Entornos 
de programación. Elaboración de programas. 
Depuración de programas. Redes virtuales. 
Protección de servidores y aplicaciones web.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.1. Describir las estructuras de almacenamiento 
analizando las características de cada una de ellas. 
 
 
1.2. Conocer y comprender la sintaxis y la semántica 
de las construcciones de un lenguaje de 
programación.  
 
 
1.3. Realizar programas de aplicación en un 
lenguaje de programación determinado 
aplicándolos a la solución de problemas reales.  
 
 
 
 
 
1.4. Utilizar entornos de programación para diseñar 
programas que resuelvan problemas concretos.  
 
1.5. Depurar programas informáticos, 
optimizándolos para su aplicación.  
 
 
 
 
1.6. Analizar la importancia que el aseguramiento de 
la información posee en la sociedad del 
conocimiento valorando las repercusiones de tipo 
económico, social o personal.  
 
 
 
 
 
 

1.1.1. Explica las estructuras de almacenamiento 
para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus 
características.  
 
1.2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana 
complejidad usando elementos gráficos y 
relacionándolos entre sí para dar respuesta a 
problemas concretos.  
 
1.3.1. Elabora programas de mediana complejidad 
definiendo el flujograma y escribiendo el código 
correspondiente.  
1.3.2. Descompone problemas de cierta 
complejidad en problemas más pequeños 
susceptibles de ser programados como partes 
separadas.  
 
1.4.1. Elabora programas de mediana complejidad 
utilizando entornos de programación.  
 
1.5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa 
escrito en un código determinado, partiendo de 
determinadas condiciones.  
1.5.2. Optimiza el código de un programa dado 
aplicando procedimientos de depuración.  
 
1.6.1. Selecciona elementos de protección software 
para internet relacionándolos con los posibles 
ataques.  
1.6.2. Elabora un esquema de bloques con los 
elementos de protección física frente a ataques 
externos para una pequeña red considerando los 
elementos hardware de protección.  
1.6.3. Clasifica el código malicioso por su capacidad 
de propagación y describe las características de 
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Bloque 2. Publicación y difusión de contenidos 
 
Páginas web. Diseño y edición de páginas web. 
Publicación de páginas web. Estándares de 
accesibilidad de la información. Blogs. Aplicación. 
Creación. El trabajo colaborativo. Web 2.0 y su 
evolución. Redes sociales. Fortalezas. Debilidades. 
Trabajo colaborativo ―on line. Elementos que lo 
posibilitan.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bloque 3. Seguridad 
Seguridad en Internet. Virus, troyanos y gusanos. 
Software espía. El correo spam. Seguridad activa y 
pasiva. Los antivirus. Los cortafuegos. La identidad 
digital y el fraude. Cifrado de la información. Firma 
digital. Certificados digitales. Protocolos seguros. 
IPv6 frente a IPv4  
 

 

 
2.1. Utilizar y describir las características de las 
herramientas relacionadas con la web social 
identificando las funciones y posibilidades que 
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.  
 
 
 
 
 
2.2. Elaborar y publicar contenidos en la web 
integrando información textual, gráfica y multimedia 
teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo 
que se pretende conseguir.  
 
2.3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos 
ofrecen las tecnologías basadas en la web 2.0 y 
sucesivos desarrollos aplicándolas al desarrollo de 
trabajos colaborativos.  
 
3.1. Adoptar las conductas de seguridad activa y 
pasiva que posibiliten la protección de los datos y 
del propio individuo en sus interacciones en Internet 
y en la gestión de recursos y aplicaciones locales.  

 

cada uno de ellos indicando sobre qué elementos 
actúan.  
2.1.1. Diseña páginas web y blogs con herramientas 
específicas analizando las características 
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la 
usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la 
función a la que está destinada.  
2.1.2. Explica las características relevantes de las 
web 2.0 y los principios en los que esta se basa.  
 
2.2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades 
de colaboración que permiten las tecnologías 
basadas en la web 2.0.  
 
 
2.3.1. Explica las características relevantes de las 
web 2.0 y los principios en los que esta se basa.  
 
 
 
3.1.1. Elabora un esquema de bloques con los 
elementos de protección física frente a ataques 
externos para una pequeña red considerando tanto 
los elementos hardware de protección como las 
herramientas software que permiten proteger la 
información.  

 

 

 



 

 

16.4 Procedimientos e instrumentos de evaluación 
Para evaluar los aprendizajes de los alumnos se emplearán varios elementos de evaluación, entre 
ellos destacamos los siguientes: 

¶ Seguimiento diario y personalizado del trabajo del alumno en el aula; prácticas, trabajos, etc. 

¶ Entrega de trabajos y prácticas del alumno. 

¶ Cuando el contenido lo requiera, realización de exposiciones en público, considerando el 
contenido de la presentación, su exposición formal y la puesta en escena. 

¶ Exámenes teóricos (por norma general serán exámenes tipo test) y prácticos (realizados con 
los programas pertinentes en un equipo informático) 

¶ Evaluación de la actitud del alumnado ante la utilización de las T.I.C ́s, el trabajo en equipo, 
las labores comunicativas, etc. 

16.5 Criterios de calificación 
La calificación en cada evaluación se realizará en base al siguiente reparto proporcional: 
 

¶ 30% de la nota de la evaluación para el trabajo práctico realizado por los alumnos dentro 
o fuera del horario lectivo: trabajos, prácticas, presentaciones, investigación y exposición, 
etc. La nota de cada unidad didáctica será ponderada en función de la dificultad y tiempo 
empleado en su realización a criterio del profesor, con el conocimiento de los alumnos. En 
este apartado se incluirá también la valoración de la puntualidad en la entrega, y la calidad 
y originalidad de los trabajos. 

¶ 70% de la nota de la evaluación para los exámenes. Se hará distinción entre los 
exámenes prácticos(contabilizando un 60% de esta parte) y los exámenes teóricos 
(contabilizando un 40% de esta parte), es decir ese 70% quedará desglosado de la siguiente 
manera: 

o 42% de la nota de la evaluación para la realización de exámenes individuales 
prácticos. 

o 28% de la nota de la evaluación para la realización de exámenes individuales teóricos 
 
No obstante a lo anterior, si en alguna evaluación los contenidos impartidos en la misma así lo 
justifican, las ponderaciones dadas anteriormente podrán modificarse convenientemente para dar 
más importancia a la parte práctica o a la teórica dependiendo del contenido impartido, por ejemplo 
en aquellos contenidos que no tengan un componente creativo sino que los trabajos tengan que 
reproducir un modelo exacto, con el conocimiento de los alumnos. 
 
Independientemente de la nota obtenida en los exámenes se establece como requisito para aprobar 
cada evaluación LA ENTREGA DE ALMENOS UN 50% de las prácticas realizadas en dicha 
evaluación por el conjunto de la clase. 

16.6 Sistemas de recuperación 

16.6.1 Recuperación de evaluaciones suspensas 

Los procesos de recuperación serán de carácter eminentemente práctico, bien con la realización de 
trabajos dirigidos o bien mediante exámenes prácticos sobre las herramientas informáticas vistas 
en los contenidos del curso, solo de los contenidos suspensos en cada evaluación. 
 
Cuando alguna evaluación tenga calificación negativa, MENOR QUE 5, el profesor tendrá la 
posibilidad de realizar recuperaciones parciales. En las recuperaciones parciales se podrá realizar 
un trabajo, en formato digital, sobre los contenidos suspensos (si es preciso se facilitará al alumno 
la ayuda necesaria mediante prácticas extras o tutoriales) o bien realizar un examen práctico de la 
materia suspensa. 
Además los alumnos tendrán otra oportunidad de recuperar la asignatura por parciales al finalizar 
el curso, a mediados de mayo. En este caso los alumnos deberán entregar al menos un 50 % de 
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las prácticas totales y no entregadas correspondientes a la evaluación suspensa y realizar un 
examen práctico. 
En caso de que el alumno en esta convocatoria no entregue el total de prácticas requeridas (50%) 
se le permitirá ejercer su derecho a la recuperación pero el examen práctico correspondiente tendrá 
mayor complejidad y abarcará un mayor número de ejercicios a realizar 

16.6.2 Recuperación extraordinaria 

También habrá otra posibilidad extraordinaria de recuperación a finales del mes de mayo y previo a 
la prueba de acceso a la Universidad o posibles pruebas de reválida, de acuerdo al calendario de 
principio de curso. En este caso la recuperación consistirá en un examen práctico de algunos de los 
temas más relevantes de todo el curso, independientemente de las evaluaciones que el alumno 
tuviera suspensas. Los ítems que entrarán en el examen se darán a conocer al alumno después de 
la tercera evaluación mediante su divulgación en las plataformas digitales habituales a disposición 
del alumno en los que se incluirán también actividades de repaso para su preparación.  
 
Para esta prueba extraordinaria los alumnos dispondrán de al menos 90 minutos. 

16.7 Tratamiento de la materia TiCO 1 para alumnos que no la han 
cursado en 1º de bachillerato 

 
De acuerdo a la optatividad de Bachillerato y la concreción de matrícula en el centro para esta etapa, 
es posible que alumnos que no cursaron en 1º de Bachillerato la optativa TICO 1 deseen cursar su 
continuación TICO 2 en segundo. En este caso, de acuerdo a la normativa, se hará un examen de 
prelación a comienzos del curso (septiembre) donde se valorará si dichos alumnos tienen el nivel 
suficiente de conocimientos para cursar esta materia en segundo.  
 
Dicha prueba consta de dos partes una parte donde acrediten conocimientos generales de 
informática y otra parte donde demuestren el conocimiento de los contenidos de TICO 1. En caso 
de no superar la segunda parte de la prueba, los alumnos dispondrán a lo largo del curso de 
métodos para recuperarla, ya que se les considerará materia pendiente, con trabajos y exámenes 
de recuperación.  

16.8 Temporalización de los contenidos de TICO2 
 

1ª EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN  3ª EVALUACIÓN 

PUBLICACIÓN Y DIFUSIÓN 
DE CONTENIDOS 
 
Estructura y diseño de una web 
Estándares de accesibilidad 
Gestores de contenidos 
Elaboración de una página en 
html  
 
EL TRABAJO 
COLABORATIVO: LA WEB 2.0 
REDES SOCIALES 

PROGRAMACIÓN 
 
Lenguajes de programación 
Algoritmos y diagramas de 
flujo Programación 
orientada a objetos. 
Elementos de lenguaje de 
programación Elaboración 
de programas  
 

SEGURIDAD INFORMÁTICA 
Amenazas en Internet  
Seguridad activa Cifrado de la 
información. Firma digital. 
Certificados digitales. Los 
antivirus. Los cortafuegos. 
Contraseñas Encriptación 
Seguridad pasiva Seguridad en 
Internet: La identidad digital y el 
fraude. Protocolos seguros. IPv6 
frente a IPv4 Propiedad intelectual 
y distribución de Software  
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17 PROGRAMACIÓN de la materia IMAGEN Y SONIDO en 2º de 
Bachillerato 

17.1 Justificación 
La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo promover la formación de ciudadanos críticos, 
responsables y autónomos para la utilización, con solvencia y responsabilidad, de las tecnologías 
de la información y la comunicación, así como el desarrollo durante su formación de las 
competencias comunicativas, digitales y tecnológicas necesarias para realizar determinados 
productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y sensibilidad artística. 
 
El eje organizador de la materia se basa en la elaboración de productos audiovisuales sencillos que 
permitan al alumno conocer las técnicas, procedimientos y contenidos soporte de un mundo 
audiovisual, desde un punto de vista orientado a las formaciones de la enseñanza superior del 
espacio audiovisual. 
Mediante los proyectos de elaboración de determinados productos audiovisuales el alumno irá 
trabajando simultáneamente los núcleos de conocimiento que le permitan desarrollar las 
competencias relacionadas con el saber, el saber hacer y el saber estar. 
Para la adquisición de las competencias técnicas relacionadas se desarrollarán los aspectos 
técnicos de la producción de audiovisuales. 
 
Es importante señalar que la materia se enclava en el estudio de la realidad del estado de las 
tecnologías del momento actual y de los métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo que 
el alumno desarrolle el espíritu creativo, crítico y estético imprescindible para desarrollar los 
proyectos de la asignatura.  
 
Los bloques de contenidos están estructurados de forma que el alumnado va adquiriendo los 
conocimientos de forma razonada, comprendiendo los contenidos que se le van proporcionando y 
comprobando en todo momento el paralelismo existente entre aquello que está siendo explicado en 
el aula con su correspondiente aplicación artística o audiovisual.  
 

17.2 Objetivos 
1. Formar a personas sensibles, críticas y autónomas, que, a través y en relación con la vida, utilicen 
las Tecnologías de la Información y la Comunicación con creatividad y responsabilidad. 
2. Desarrollar las competencias y los talentos asociados a las inteligencias múltiples, para realizar 
productos audiovisuales y multimedia con sensibilidad y sentido estético. 
3. Conocer las características técnicas y expresivas de los medios de comunicación y los new 
media, reconocer sus diferentes géneros y mostrar sus posibilidades informativas y comunicativas. 
4. Analizar y aplicar los códigos expresivos, narrativos y comunicativos audiovisuales, para 
determinar las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales y new media. 
5. Analizar y aplicar los códigos expresivos y comunicativos empleados para el diseño del sonido 
de productos audiovisuales, radio, espectáculos y/o eventos valorando la importancia de la función 
expresiva del sonido y de la música en el proceso de creación audiovisual. 
6. Analizar y aplicar las técnicas de montaje idóneas en la consecución de los objetivos 
comunicativos, para realizar el montaje/edición y postproducción de proyectos audiovisuales. 
7. Desarrollar a través de la elaboración de guiones audiovisuales estructuras narrativas coherentes 
con las posibilidades expresivas de la imagen del sonido y de la música. 
8. Construir la banda sonora de un proyecto audiovisual, realizando el montaje en directo o editado, 
así como los procesos de postproducción y acabado del proyecto sonoro para la consecución de 
los objetivos expresivos del proyecto. 
9. Determinar las técnicas y procedimientos que hay que emplear en el montaje de un proyecto de 
sonido, interrelacionando la operatividad y el uso de los mismos, para asegurar su funcionamiento. 
10. Analizar las necesidades y funciones de los equipamientos técnicos y materiales para 
determinar sus características en la realización de proyectos de audiovisuales y eventos. 



 PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA - ÁREA TECNOLOGÍAS - CURSO 2017-2018 

         I.E.S. CARLOS 
BOUSOÑO  86 

17.3  Contenidos de Imagen y Sonido, criterios de evaluación y estándares de aprendizaje evaluables 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

Bloque 1: Recursos expresivos utilizados en 
producciones audiovisuales 
 
Recursos expresivos 
Análisis de los géneros audiovisuales: 
Características de los géneros 
cinematográficos, videográficos y televisivos. 
Técnicas de creación de mensajes a partir del 
estudio de las características básicas de la 
imagen. 
Técnicas de fragmentación del espacio 
escénico 
El movimiento en el análisis y construcción de 
mensajes audiovisuales: 
Técnicas de composición aplicadas a la 
realización de productos audiovisuales. 
Metodología de análisis de productos 
audiovisuales. 

1.1. Analizar críticamente, a partir del visionado 
de productos audiovisuales o composiciones 
fotográficas, los recursos expresivos utilizados, 
para relacionarlos con las características 
funcionales y tipológicas y determinar si se han 
alcanzado los objetivos comunicativos. 
 

1.1.1. Identifica la tipología del género 
audiovisual, la intencionalidad comunicativa y 
los códigos expresivos empleados en la 
realización de distintos productos 
audiovisuales, a partir de su visionado, escucha 
y análisis crítico. 
1.1.2. Reconoce las características expresivas 
de la imagen fija y móvil y sus cualidades 
plásticas, funcionales, semánticas y técnicas, 
en composiciones fotográficas y productos 
audiovisuales multimedia y new media.  
1.1.3. Describe y valora el uso formal y 
expresivo del encuadre, el ángulo de cámara y 
sus movimientos en la resolución de diversas 
situaciones audiovisuales. 
1.1.4. Relaciona el valor expresivo y 
comunicativo de los conceptos espaciales de la 
imagen y el sonido, tales como el campo, el 
fuera de campo y los movimientos interno y 
externo de los planos, con la interpretación del 
relato audiovisual. 
 

BLOQUE 2.  Análisis de situaciones 
audiovisuales.  
 
Técnicas y elementos del lenguaje audiovisual 
Mantenimiento de la continuidad narrativa y 
formal  
Teoría del montaje audiovisual 
Tipos de continuidad: 
Los signos de puntuación y de transición. 
Procedimientos de articulación del 
espacio/tiempo en el relato: 
Valor y uso de la elipsis. 

2.1. Distinguir las técnicas y elementos del 
lenguaje audiovisual, a partir de escenas 
cinematográficas concretas de diversos 
géneros, para garantizar la continuidad 
narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de 
acción y de dirección de diferentes productos 
fílmicos.  
 
 
 
 
 

2.1.1. Analiza los elementos teóricos del 
montaje audiovisual para el análisis de la 
continuidad del mensaje narrativo de productos 
fílmicos. 
2.1.2. Valora las consecuencias de la aplicación 
de las técnicas de montaje fílmico en el 
mantenimiento de la continuidad narrativa, 
perceptiva, formal, de movimiento, de acción y 
de dirección. 
2.1.3. Relaciona la funcionalidad narrativa y 
expresiva de los efectos y los signos de 
puntuación, así como su corrección técnica, con 
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Técnicas básicas de realización audiovisual: 
Aplicación de técnicas de montaje: 
Evolución histórica. 
 

 
 
 
2.2. Argumentar el tratamiento del tiempo, 
espacio e idea o contenido de un producto 
audiovisual para determinar el montaje del 
producto final, teniendo en cuenta las diferentes 
teorías de montajes desarrolladas a lo largo de 
la historia 

la transmisión comprensiva del mensaje en una 
producción audiovisual. 
 
2.2.1. Justifica las alternativas posibles en el 
montaje de un producto audiovisual, a partir de 
la valoración del tratamiento del tiempo, del 
espacio y de la idea o contenido. 
 

BLOQUE 3: Elaboración de guiones 
audiovisuales 
Técnicas narrativas aplicadas a la 
construcción de relatos audiovisuales de 
ficción: 
Proceso de construcción del guión literario: 
Proceso de transformación del guión literario a 
guión técnico: la planificación. 
- Técnicas de construcción del storyboard. 
- Adaptación de obras a guiones 
audiovisuales. 

3.1. Analizar proyectos audiovisuales para 
determinar sus elementos básicos: idea 
temática, storyboard, estructura narrativa y 
guión técnico. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.2. Elaborar guiones audiovisuales aplicando 
una estructura narrativa coherente con las 
posibilidades expresivas de la imagen, el 
sonido y la música. 
 
 

3.1.1. Conoce, comprende y valora la 
importancia de la función expresiva de la 
imagen, el sonido y la música en el proceso de 
creación de guiones audiovisuales. 
3.1.2. Caracteriza la idea temática y la 
estructura narrativa de un guión audiovisual de 
ficción, a partir de un proyecto. 
3.1.3. Realiza la transformación de una 
secuencia dramática a la estructura propia de 
un guión técnico y un storyboard. 
3.1.4. Relaciona los procesos y fases de una 
producción audiovisual multimedia con las 
funciones del personal técnico y artístico que 
interviene en la misma. 
 
3.2.1. Construye el guión literario de una 
determinada secuencia siguiendo las fases 
estandarizadas en las producciones 
audiovisuales: determinación de la idea, 
documentación, storyline, argumento y 
tratamiento. 

BLOQUE 4: Captura de imágenes 
fotográficas y vídeo 
 
El ojo humano y los sistemas de captación y 
reproducción 

4.1. Comparar el sistema de trabajo del ojo 
humano con los sistemas de captación y 
reproducción visual, incidiendo en los diferentes 
soportes de registro, para explicar el 
paralelismo existente entre ambos. 
 
 

4.1.1. Compara el proceso de captación de 
imágenes del ojo humano y de la percepción 
visual con la aplicación transferida a los 
sistemas de captación y reproducción visual. 
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Prestaciones características de las cámaras 
fotográficas digitales y los objetivos fotográficos 
y las videocámaras 
Ajuste de condiciones lumínicas con flashes 
fotográficos e iluminación ligera 
Captación de piezas audiovisuales 
Soportes de registro idóneos a diversas 
tecnologías de captación de imagen. 
 

4.2. Realizar capturas de imágenes fotográficas 
y de vídeo, reforzando su expresividad 
mediante los recursos y medios técnicos del 
lenguaje audiovisual. 
 

4.2.1. Registra con la cámara de vídeo y 
fotográfica las tomas, planos y secuencias 
introduciendo los ajustes necesarios de 
temperatura de color, exposición, resolución, 
sonido y los metadatos con la información 
necesaria para su identificación. 
4.2.2. Construye la composición estética y 
narrativa de las imágenes fotográficas y de 
vídeo a capturar, necesarias para la 
elaboración de piezas o secuencias 
audiovisuales sencillas. 
4.2.3. Justifica el efecto de la iluminación de las 
secuencias a captar por los sistemas técnicos 
audiovisuales. Dispone los flashes fotográficos 
o la «iluminación ligera» necesaria para 
adecuar las condiciones lumínicas de la escena 
a los dispositivos de captura fotográfica o de 
vídeo. 
4.2.4. Elige las alternativas apropiadas de 
registro en cinta magnética, discos ópticos, 
tarjetas de memoria y discos duros que resulten 
idóneas para diversos tipos de filmación o 
grabación. 
 

BLOQUE 5: Tratamiento digital de 
imágenes 
Transformaciones, correcciones de niveles y 
equilibrio de color  
Separación y mezcla de canales. 
Ajustes de exposición, contraste y saturación. 
Creación de imágenes por ordenador y otros 
dispositivos con posibilidades de transmisión 
de reproducción de imágenes y sonidos. 
 

5.1. Realizar el tratamiento digital de imágenes, 
valorando características de color, formatos y 
contraste y empleando técnicas de generación, 
procesamiento y retoque de imagen fija. 
 

5.1.1. Corrige anomalías de los originales de 
imagen fija y realiza los ajustes necesarios de 
contraste, equilibrio de gris, brillo y saturación, 
adaptando el resultado a las características del 
medio o soporte final de las imágenes. 
5.1.2. Adapta y ajusta las imágenes a las 
características técnicas del medio o soporte 
final, en la elaboración de un material visual. 
5.1.3. Elabora la imagen final del proyecto 
mediante la aplicación de transformaciones 
geométricas y efectos de perspectiva 
necesarios, empleando técnicas y herramientas 
específicas de edición. 



 PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA - ÁREA TECNOLOGÍAS - CURSO 2017-2018 

         I.E.S. CARLOS 
BOUSOÑO  89 

BLOQUE 6: Edición de piezas visuales 
Características de formatos de vídeo en 
proyectos de edición. Tamaño de imágenes de 
píxeles. Relación de aspecto, compresión, 
audio. 
Técnicas de secuenciación dinámica de 
imágenes fijas, gráficos vectoriales y otros 
elementos: frame a frame, stopmotion, 
interpolación. 
Técnicas de edición en línea de tiempos: 
ediciones por inserción, superposición y 
extracción. 
Exportación de piezas editadas a soportes y 
archivos de difusión: determinación de 
propiedades técnicas del material que hay que 
exportar según su destino. 
Prestaciones técnicas y operativas de 
magnetoscopios digitales. 
Prestaciones técnicas y operativas de editores 
lineales de vídeo. 
Cualidades técnicas y operativas de 
aplicaciones de edición no lineal. 
Factores determinantes en la idoneidad de la 
edición lineal o de la edición no lineal en 
proyectos de postproducción audiovisual y 
cinematográfica. 
 

6.1. Editar piezas visuales, aplicando técnicas 
de creación de secuencias dinámicas de 
gráficos e imágenes fijas y de montaje 
audiovisual, ajustándolas a piezas musicales. 
 

6.1.1. Relaciona las especificaciones técnicas 
y las cualidades operativas del equipamiento 
de postproducción con las diversas 
metodologías de montaje y edición en 
proyectos de cine, vídeo y televisión. 
6.1.2. Configura el proyecto de edición de 
gráficos e imágenes fijas o de edición no lineal, 
considerando el formato adecuado al material 
original y a la difusión final que se pretende en 
el proyecto. 
6.1.3. Justifica la idoneidad de la edición lineal 
o de la edición no lineal en diversos proyectos 
de montaje y postproducción. 
6.1.4. Edita las piezas de vídeo, las 
fotografías, los gráficos, los rótulos y los 
elementos sonoros en la línea de tiempo del 
programa de edición, realizando transiciones 
entre los planos, elaborando subtítulos, 
armonizando el tono y sincronizando la 
duración de la imagen con el audio. 
6.1.5. Exporta la pieza visual de edición a un 
archivo con el formato necesario para su 
posterior reproducción. 
 

BLOQUE 7: Diseño de bandas sonoras 
Análisis de los fundamentos expresivos del 
sonido. 
Las relaciones entre la imagen y el sonido. 
Aportaciones expresivas del sonido en la 
transformación del cine mudo al sonoro. 
Valores funcionales y expresivos de la 
intensidad, el tono y el timbre. 

7.1. Especificar las características funcionales, 
expresivas y comunicativas del lenguaje 
sonoro, para analizar una determinada banda 
sonora y elaborar una sencilla producción. 
 
 
 
 
 

7.1.1. Analiza y distingue los distintos estilos de 
producciones sonoras a partir de los elementos 
expresivos del sonido 
7.1.2. Sabe explicar la función del sonido en un 
montaje concreto 
7.1.3. Distingue las diferentes técnicas de 
creación de bandas sonoras. 
7.1.4. Utiliza el lenguaje sonoro dentro de un 
montaje audiovisual dotándole de expresividad. 
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Adecuación de la música y de los sonidos a las 
intenciones expresivas de los mensajes 
audiovisuales. 
Construcción de bandas sonoras. 
Técnicas y procesos de elaboración de 
audiodescripción y subtitulación. 
Técnicas de realización de programas de radio. 
 

7.2. Evaluar los diferentes productos de 
audiodescripción y subtitulación para atender 
las necesidades de las personas con 
discapacidades visuales o auditivas, a la hora 
de interactuar con un producto audiovisual. 
 
7.3.  Determinar a partir de una parrilla de 
programación radiofónica las características de 
los distintos géneros radiofónicos. 
 

7.2.1. Conoce las técnicas necesarias para 
realizar la autodescripción o subtitulación 
dentro de un montaje sonoro, atendiendo a las 
necesidades de las personas con discapacidad 
y las emplea en sus montajes. 
 
7.3.1. Conoce y distingue las características de 
los distintos tipos de géneros radiofónicos. 
7.3.2. Desarrolla y elabora pequeños 
programas radiofónicos, empleando recursos 
técnicos digitales. 
 
 

BLOQUE 8: Cualidades técnicas del 
equipamiento de sonido idóneos en medios 
audiovisuales y radio 
 
El oído humano y su funcionamiento 
Equipamiento de sonido en distintos entornos: 
Prestaciones técnicas generales de los 
micrófonos. 
Prestaciones técnicas y operativas de mesas de 
audio y amplificadores. 
 

8.1. Analizar el funcionamiento del oído 
humano identificando las frecuencias audibles. 
 
 
 
8.2. Reconocer los distintos sistemas de 
captación sonora para determinar el más 
adecuado en cada situación 

8.1.1. Describe las partes y funcionamiento del 
oído humano 
8.1.2. Identifica los parámetros que determinan 
el nivel de audición en función de la frecuencia 
 
8.2.1. Conoce los distintos elementos técnicos 
de los micrófonos, las mesas de audio, 
amplificadores y grabadores de audio e 
identifica su función y requisitos para un buen 
funcionamiento en función de las situaciones. 
8.2.2. Identifica y elige el mejor equipamiento 
de sonido en cada caso según las necesidades 
de grabación y el producto sonoro final. 
 

BLOQUE 9: Equipamiento técnico en 
proyectos multimedia 
 
Procesadores, memoria, disco duro, unidades 
ópticas de grabación y reproducción, tarjeta 
gráfica, pantalla y periféricos. 
Prestaciones técnicas del equipamiento 
informático de producciones multimedia. 
Formatos de archivo de imagen, audio y vídeo 
idóneos para proyectos multimedia. 

9.1. Reconocer las prestaciones del 
equipamiento técnico informático en proyectos 
multimedia 
 
 
 
 
 

9.1.1. Identifica las prestaciones del 
equipamiento informático en proyectos 
multimedia. 
9.1.2. Reconoce la función de cada parte en el 
conjunto del sistema 
9.1.3. Conoce las aplicaciones informáticas 
útiles para realizar producciones multimedia 
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Características de los medios de destino que 
condicionan las opciones técnicas del proyecto: 
tamaños de pantalla, condicionantes de audio y 
vídeo y requisitos de uso y accesibilidad. 
 

9.2. Reconocer y distinguir los distintos 
formatos de imagen, audio y vídeo adecuados 
para proyectos multimedia 
 
 
 
9.3. Reconocer los requisitos de accesibilidad 
para proyectos multimedia 

9.2.1. Identifica los formatos de audio, vídeo e 
imagen más adecuados para las producciones 
multimedia. 
9.2.2. Escoge los formatos más adecuados 
para cada producción 
 
9.3.1. Conoce los requisitos adecuados para 
hacer una producción multimedia accesible a 
todos 
9.3.2. Adopta criterios de accesibilidad en sus 
producciones multimedia. 



 

 

17.4 Distribución temporal de los contenidos 
1ª Evaluación 

1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales 
2. Análisis de situaciones audiovisuales 
3. Elaboración de guiones audiovisuales 

 
2ª Evaluación 

4. Captación de imágenes fotográficas y de vídeo 
5. Tratamiento digital de imágenes 
6. Edición de piezas visuales 

 
3ª Evaluación 

7. Diseño de bandas sonoras 
8. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido idóneo en radio y medios audiovisuales 
9. Equipamiento técnico en proyectos multimedia 

 

17.5  Metodología didáctica 
 
La naturaleza de la materia permite que se aborde el aprendizaje desde tres perspectivas: aprender 
observando y haciendo y desarrollar la creatividad. 
 
Sobre la base de estos principios metodológicos, los aprendizajes se producirán, en primer lugar, a 
través del análisis de las distintas producciones audiovisuales ya creadas por otros artistas y por 
las producciones audiovisuales que los alumnos, en contextos reales o simulados, realicen. Este 
saber hacer promueve una mayor motivación y un mayor compromiso del alumnado con su 
aprendizaje, facilitando así mismo la resolución de problemas y la toma de decisiones. Los 
proyectos de trabajo requerirán de capacidades como la investigación, la planificación, la adaptación 
a nuevas situaciones, el pensamiento reflexivo y crítico; el aprender a aprender, en definitiva. 
 
Las TIC no solo serán un medio para que los alumnos exploren sus posibilidades para aprender, 
comunicarse utilizando diversos lenguajes y realizar sus propias aportaciones y creaciones, sino 
también un espacio donde desarrollar la creatividad y el criterio estético, mediante la publicación de 
producciones, la participación en las redes sociales educativas, la aportación a eventos digitales y, 
en definitiva, la interacción con el mundo real. 
 

17.6  Actividades de enseñanza ï aprendizaje 
Las actividades de enseñanza y aprendizaje se basarán en las siguientes: 
 

¶ Temas impartidos por el profesor de los contenidos teóricos a partir de explicaciones en la 
pantalla, fotografías, vídeos, lecciones de manejo de software o cualquier tipo de material 
didáctico que se adecue al sentido de la asignatura. El alumno tendrá que realizar un 
cuaderno de apuntes a partir de los conceptos más importantes explicados. 

¶ Análisis de ejemplos de los contenidos tratados en cada unidad didáctica con el objetivo de 
desentrañar qué técnicas han sido utilizadas, y que rasgos estilísticos definen a un 
determinado género o autor del ámbito audiovisual. 

¶ Explicación de las pautas que deben regir los trabajos prácticos, señalando los objetivos, los 
contenidos, los criterios de evaluación, los materiales y los plazos de entrega. Los trabajos 
prácticos se realizarán en casa con el objeto de fomentar valores como la responsabilidad, 
la constancia, el esfuerzo personal y el aprendizaje individual. (En algunas ocasiones se 
podrá emplear también los recursos informáticos del centro para la explicación y realización 
de algunos trabajos) 
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¶ Análisis y puesta en común de los trabajos prácticos y de los resultados obtenidos 
fomentando la crítica constructiva y la auto y co-evaluación. 

¶ Visionado de películas, tracks de vídeo y en general de todo tipo de material audiovisual que 
contribuya a aclarar los contenidos de la asignatura y a conseguir los objetivos propuestos. 

¶ Muestra de los trabajos realizados a través de las páginas WEB del centro 
http://www.iescarlosbousono.com y/o redes sociales didácticas 

 

17.7  Evaluación 

17.7.1 Procedimientos y porcentajes de calificación 

Se tendrán en cuenta los estándares de aprendizaje evaluables. Las calificaciones se obtendrán en 
función de los resultados obtenidos por los exámenes realizados y las distintas actividades de clase 
y en casa, tanto trabajos teóricos como prácticos, exposiciones orales, realización de proyectos 
audiovisuales, cuaderno de clase y trabajos de informática. 
 
Los porcentajes de calificación serán:  
¶ Exámenes 60%  
¶ Resto de trabajos personales y en grupo: 40% 

 
En los trabajos realizados por los alumnos se valorará positivamente la claridad en la exposición de 
la materia y el uso apropiado de la terminología de la asignatura, además de la correcta expresión 
sintáctica, ortográfica y caligráfica, la puntualidad en la entrega, la creatividad desarrollada y la 
originalidad de los trabajos.  
 
En los exámenes, donde se valora la adquisición de los contenidos, el alumno se enfrentará sin apoyo 
de libros, cuadernos, apuntes u otros medios electrónicos no permitidos, a preguntas en las que 
demuestre los conocimientos teóricos correspondientes y su aplicación en casos prácticos. Queda por 
tanto claro que en los exámenes no se puede copiar, tampoco de otros compañeros, y los alumnos 
que infrinjan esta norma tendrán como nota del examen un cero y les será retirado el examen, sin 
menoscabo de otras sanciones que pueda considerar necesarias el profesor. 
 
En la realización de los trabajos se tendrá en cuenta el acuerdo de centro de valorar la corrección 
ortográfica y gramatical, por lo que tanto en los exámenes como en los trabajos escritos las faltas 
de ortografía y gramaticales tendrán una valoración negativa de 0,5 cada dos faltas. La suma de 
ambas no podrá ser más de 2 puntos. 
 
Las faltas reiteradas de asistencia a clase (justificadas o no), pueden suponer la pérdida del derecho 
a la evaluación continua, ya que imposibilitan su realización. El alumno perderá la evaluación 
continua por faltas de asistencia acumuladas (cuatro faltas injustificadas a una asignatura de dos 
horas semanales, u ocho retrasos), faltas graves debidas a indisciplina, faltas reiteradas de material, 
de trabajo diario, presentación de exámenes y ejercicios en blanco o de nulo contenido o 
manifestación en público de su desinterés por la materia, según la valoración, por parte del profesor, 
de las circunstancias concretas. En ese caso se realizará un examen extraordinario por pérdida del 
derecho de evaluación continua por evaluaciones de forma simultánea a los exámenes de 
recuperación por trimestre.  
 
Sólo se repetirá un examen dentro de la evaluación continua en caso de justificación suficiente de 
la ausencia (parte médico, justificante a un examen oficial, o razones de causa mayor), realizándolo 
de la forma más inmediata posible a la incorporación del alumno a sus clases habituales. 
 

  

http://www.iescarlosbousono.com/
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17.7.2 Calificación final de curso: 

La nota final de curso se realizará mediante la media aritmética de las tres evaluaciones realizadas. 
 
Los resultados de la evaluación se califican con una escala numérica sin decimales de 0 a 10. 
 
El departamento podrá otorgar, a propuesta del profesor, mención honorífica al alumno que haya 
obtenido la calificación de 10 en las condiciones que establezca la Administración educativa, 
siempre que no se sobrepase el 10% del alumnado. 
 

17.7.3 Recuperaciones por evaluaciones 

 
En el caso de que un alumno no haya aprobado mediante los procedimientos anteriormente 
señalados alguna de las evaluaciones, tendrá la oportunidad de recuperar los contenidos mediante 
un examen de recuperación a la finalización de cada una de las evaluaciones. 
 
La no asistencia a los exámenes de recuperación, que se podrán realizar en el horario habitual de 
clases o a 7ª hora, siendo anunciados con la debida antelación, mantendrá la calificación con la 
nota que tuviera en el boletín de notas. 
 
Antes de la evaluación final de junio se realizarán, si es necesario, un examen final de recuperación 
por evaluaciones, de modo que alumnos que no hubieran recuperado alguna evaluación tengan una 
oportunidad extra de superar las evaluaciones pendientes antes de enfrentarse a la recuperación 
extraordinaria de todo el curso. 
 

17.7.4 Recuperación extraordinaria 

Cuando la nota final del curso sea inferior a cinco puntos, el alumno tendrá la oportunidad de 
recuperar la asignatura mediante un único examen que englobe todas las unidades de la presente 
programación. 
Las referencias para los contenidos serán los contenidos establecidos en esta programación. 
 

17.8  Materiales y recursos didácticos 
MATERIALES APORTADOS POR EL ALUMNO 

Cuaderno de apuntes 
Memoria USB 
Cámara fotográfica y videográfica. Microfonía. Puede ser el del propio teléfono móvil. 
Software de edición de vídeo y audio. 

. 
MATERIALES Y RECURSOS APORTADOS POR EL CENTRO 

Equipo audiovisual: proyector de vídeo conectado PC. Amplificador con sistema de sonido 
estéreo. 
Conexión a Internet en el aula. 
En la PLATAFORMA Aula Virtual de Educamadrid se cuelgan recursos, apuntes y enlaces 
relacionados con la materia.  
Se dispone de una cuenta de correo electrónico para recibir los trabajos de los alumnos y 
las dudas que puedan tener: profetec.cb@gmail.com 



 

 

 

18 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 
 
Las actividades complementarias y extraescolares se eligen y realizan porque cumplen unos 
objetivos didácticos dirigidos a complementar los conocimientos adquiridos en el centro educativo, 
proporcionar saberes no contemplados en los actuales planes de estudio y promover actividades 
que favorezcan el trabajo en equipo y la convivencia. En este aspecto nuestro departamento 
considera que son importantes y se deben realizar todos los años. Sin embargo para no perjudicar 
el desarrollo de la actividad lectiva de los alumnos y no interferir con el desarrollo de otras 
asignaturas se limitarán a, como máximo, una actividad extraescolar por nivel en horario lectivo en 
la que se intentará que participen todos los grupos de cada curso. En el caso de las asignaturas 
optativas con grupos materia, en los que confluyen alumnos de varios grupos de referencia, se 
intentará que la actividad extraescolar pueda compaginarse con el resto de alumnos del grupo si se 
considera apropiada para todos. 
 
Para el presente curso y dependiendo de la oferta de este año queremos participar en las visitas 
guiadas y jornadas de puertas abiertas ofertados en la Semana de la Ciencia (mes de noviembre 
de 2018) según la oferta del curso. A fecha de conclusión de esta programación didáctica no está 
disponible la solicitud de actividades de este año, por lo que está por decidir qué actividades se 
solicitan y para qué cursos. 

 
Las propuestas de actividades siguientes no están cerradas. Se informará con la debida antelación 
al departamento de actividades extraescolares en cuanto se vayan confirmando fechas. 
 
1º E.S.O.: 
Visita a una planta de gestión de residuos sólidos urbanos (Colmenar Viejo)  
 
2º E.S.O.: 
 
Visita al Museo de Telefónica y exposiciones temporales del Museo  
 
 
3º E.S.O.: 
Visita a una empresa de comunicación audiovisual: A3TV, o cadena SER 
Charlas sobre Energía nuclear (Organización Jóvenes nucleares) 
 
4º E.S.O.: 
 
Participación en Robocampeones, grupos de Tecnología y TPR PT (fecha probable mayo 2019) 
 
BACHILLERATO: 
 
Tecnología Industrial 1: Visita a la Central Hidroeléctrica de Bolarque. Fecha confirmada 27 de 
Noviembre de 2018.  
Participación en Robocampeones, (fecha probable mayo 2019) 
 
TICO 1 y TICO 2: Participación en las jornadas informáticas T3chFest de la Universidad Carlos III, 
suelen ser aproximadamente en el mes de febrero. 
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19 MATERIALES, TEXTOS  Y RECURSOS DIDÁCTICOS del 
Departamento 

19.1  Recursos materiales del departamento. 
Los recursos materiales a utilizar pueden resumirse en:  
 

¶ Material propio para la realización de proyectos en el aula-taller: mecanismos, dispositivos 
eléctricos y electrónicos, diversos tipos de materiales (maderas, metales...), herramientas, 
máquinas-herramienta, bancos de mesa con tornillo y  varias tomas de corriente.  

¶ Armarios y paneles de herramientas y estanterías para albergar los proyectos de Tecnología.  

¶ Equipos informáticos, software adecuado y equipos de robótica (18 kits de electrónica ZUM 
BQ adquiridos con anterioridad, 6 tarjetas Arduino y componentes de robótica, 2 
controladoras Enconor, 1 equipo de LEGOLAB y 3 controladores de brazo robotizado, 
aunque estos últimos en desuso.  

¶ Pizarras, tizas, herramientas de dibujo de madera y los recursos habituales en las aulas de 
referencia de cada grupo.  

¶ Biblioteca de aula. Se dispone de algún armario en el aula taller donde guardar libros de 
texto de diversas editoriales para contrastar ideas, así como de bibliografía específica sobre 
temas tecnológicos en forma de revistas, folletos cintas de vídeo, diapositivas, etc.  

 
El departamento cuenta también con un ordenador portátil y un cañón proyector, que se utiliza tanto 
para el departamento (documentación), como para las exposiciones didácticas del profesor o los 
alumnos. También contamos, con una impresora 3D para impartir los contenidos relacionados a la 
Impresión 3D e imprimir las piezas que se necesiten para Robótica. 
 
Será necesario adquirir material específico, como placas de Arduino (10 unidades), y componentes 
electrónicos para poder desarrollar de forma adecuada las clases de Programación y Robótica en 
todos los grupos de secundaria. 

19.2  Recursos materiales aportados por los alumnos 
 
Este curso se exigirá a los alumnos/as para el seguimiento de la asignatura el siguiente material:  

¶ Cuaderno de clase o archivador (obligatorio diariamente, revisable y evaluable de forma 
periódica).  

¶ Útiles de escritura (en todas las aulas) y herramientas de dibujo (para las unidades didácticas 
que lo precisen).  

¶ Cualquier material que se pida para la realización de los proyectos. El departamento aportará 
la mayoría del material fungible (cartulinas, papel, maderas, tornillería, material eléctrico y 
electrónico, etc.), pero es posible que se pida a lo largo del curso algún material 
complementario para que lo aporte el alumno en caso de necesidad o para actividades 
voluntarias.  

¶ Soporte de almacenamiento informático (pen USB) para realizar copias de los trabajos 
realizados en el aula de informática. El alumno custodiará dicha unidad de almacenamiento, 
que, en la medida de lo posible, debe permanecer libre de virus y estar debidamente 
etiquetada con su nombre y curso.  
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19.3 Recursos informáticos (software y otros recursos propios) 
 
Los ordenadores utilizados por el departamento dispondrán de Sistema Operativo Linux desde el 
presente curso (distribución MAX 9.0), y tienen instalado el software didáctico necesario para 
impartir las asignaturas, entre otros:  
- LibreOffice u Open Office.org  

- Programas de dibujo por ordenador: Qcad, Inkscape 

- Programas de dibujo en 3D  

- Programas de edición de audio y video: Audacity,  

- Scratch2  

- Arduino  

- Processing  

- Gimp 2.8 o 2.10 

- Bloc de notas  
 
A lo largo del curso se instalarán y actualizarán aquellos programas que detectemos que sean 
necesarios y no estén en la lista anterior. Para ello contamos con la colaboración de personal de 
mantenimiento de las aulas de informática del centro. Las aulas de informática disponen de 
conexión a Internet, de la que se intenta hacer un uso exclusivamente didáctico y académico con 
los alumnos, evitando en la medida de lo posible la navegación libre sin ninguna finalidad concreta. 
 
Todos los cursos impartidos por los profesores del departamento poseen un curso Moodle 
elaborado y alojado en Aula Virtual de Educamadrid, que los alumnos pueden consultar para el 
desarrollo del curso o consultar la teoría. La dirección de acceso es:  
https://aulavirtual32.educa.madrid.org/ies.carlosbousono.majadahonda/course/index.php?category
id=32, a la cual también se puede acceder desde la página web general de centro. 

19.4 Libros de texto. 

 
¶ TPR 1º Y 2º ESO, Editorial Donostiarra, Proyecto Inventa. 

¶ TPR Y TECNOLOGÍAS de 3º y 4º ESO: materiales elaborados por los profesores del 
departamento y a disposición de los alumnos en la plataforma Aula Virtual.  

¶ TECNOLOGÍA INDUSTRIAL I DE BACHILLERATO, Ed. Donostiarra.  

¶ Informática de 4º ESO y ambos cursos de Bachillerato: recursos y materiales elaborados 
por los profesores del departamento y a disposición de los alumnos en la plataforma Aula 
Virtual, así como enlaces a páginas web externas, video-tutoriales, etc.  

 

20 TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES 
 
El desarrollo de la programación a lo largo del curso nos permite abordar el tratamiento de todos 
los elementos transversales prescriptivos con los alumnos: la comprensión lectora la expresión oral 
y escrita, la comunicación audiovisual, las tecnologías de la información y la comunicación, el 
emprendimiento y la educación cívica y constitucional, a través de los contenidos, metodologías, y 
actividades programadas con ellos. Asimismo, se contempla de un modo integrado la prevención 
de todas las formas de violencia.  
 
En concreto, el desarrollo de la expresión oral la desarrollaremos mediante exposiciones de trabajos 
y presentaciones a los compañeros de aula o de centro. También es nuestra intención preparar y 
participar con alumnos en la actividad “A viva voz” que se desarrolla en el centro al finalizar en 
primer trimestre. Desarrollaremos temas relacionados con el currículo de Tecnología para que 
nuestros alumnos puedan realizar sus presentaciones a otras clases y alumnos.  
 

https://aulavirtual32.educa.madrid.org/ies.carlosbousono.majadahonda/course/index.php?categoryid=32,%20
https://aulavirtual32.educa.madrid.org/ies.carlosbousono.majadahonda/course/index.php?categoryid=32,%20
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Nuestro trabajo en el aula taller mediante equipos nos permite integrar la prevención de la violencia 
en todos sus aspectos, desde la resolución de conflictos hasta la prevención de la violencia de 
género y la igualdad de roles. La realización de grupos de trabajo mixtos y abordar los trabajos de 
taller con cierta autonomía por parte de los alumnos, fomenta la resolución de conflictos en el aula. 
 

 

21 PLANES DE MEJORA 

21.1  Actividades para el fomento de la lectura 
Para mejorar la adquisición de las competencias clave en general y de la competencia lectora en 
particular, queremos establecer actividades, tiempos y recursos específicos para conseguir que la 
lectura sea una práctica habitual y frecuente en nuestros alumnos, comprendiendo lo que leen. El 
objetivo principal de estas actividades será hacer de la lectura y la escritura estrategias de trabajo 
habituales en los alumnos.  
 
Consideramos que, trabajando en todas las áreas curriculares con actividades específicas, nuestros 
alumnos alcanzarán un nivel adecuado en su desarrollo competencial, ya que la lectura es una 
actividad compleja, que contribuye al desarrollo de todas las capacidades humanas. Por eso nos 
planteamos trabajarlo en todos los cursos impartidos por nuestro departamento, a partir de las 
siguientes actividades: 
 

¶ Dedicación de tiempo real a la lectura en nuestras asignaturas. Dentro de cada unidad 
didáctica proponer textos de artículos o periódicos con preguntas relacionadas con él, bien 
al comienzo de la unidad didáctica a modo de introducción o bien al final, a  modo de 
resumen, conclusión o ampliación de contenidos. En la corrección de dichas actividades se 
valorará la expresión correcta, la redacción y la comprensión del texto. 

¶ Comprensión y elaboración de enunciados de problemas. En la resolución de problemas 
de cálculo numérico, trabajar la comprensión, la extracción de datos conocidos e incógnitas 
y también la redacción individual de enunciados por parte de los propios alumnos, dedicando 
tiempo efectivo en clase a la comprensión lectora de estos aspectos. 

¶ Seguimiento de manuales escritos. En muchas asignaturas (especialmente en las 
relacionadas con Informática) muchos de los materiales de trabajo son manuales escritos 
que los alumnos deben seguir para realizar su trabajo. El trabajo continuado en esta 
metodología pretende conseguir que mejoren en la comprensión y velocidad de lectura. Se 
hace hincapié con los alumnos en que desarrollen esta faceta para poder comprender la 
tarea a realizar. 

¶ Propuesta de lecturas científicas y técnicas recomendadas. Proponer libros divulgativos 
como lectura opcional para mejorar el hábito de la lectura que conduce al conocimiento y la 
cultura científica.  

 
 

En todos los materiales escritos que presenten los alumnos: exámenes, cuadernos, trabajos, 
etc., se valorará la corrección de las expresiones gramatical y ortográficamente. De acuerdo a un 
criterio general se descontará 0,1 puntos por faltas de ortografía, contando cada cuatro tildes una 
falta. 
 
 

  



 

 

21.2 Plan de mejora del rendimiento académico 

 
 
  

ÁREA DE MEJORA:  Competencia digital 

OBJETIVOS: 1) Elevar el nivel de utilización de las Tecnologías de la Información y las Comunicación en los procesos de aprendizaje del alumnado 
de secundaria 

                       2) Mejorar la utilización de los alumnos de los cursos Moodle de Aula Virtual de Educamadrid como herramienta didáctica 

INDICADOR DE LOGRO:      1.- Utilización de las aulas de informática como lugares de aprendizaje 
                                                2.- Realización de búsquedas avanzadas y búsquedas dirigidas en Internet 
                                                3.- Utilización habitual de tutoriales y video-tutoriales para realización de tareas de aprendizaje 
                                                4.- Uso habitual de la recopilación de información de diversas fuentes digitales para las tareas de aprendizaje 
                                                5.-  Matriculación de alumnos en  el curso Moodle correspondiente a su asignatura y acceso de Invitado 
                                                6.-  Aumento en la frecuencia de uso de los recursos ofrecidos en sus respectivos cursos de Aula Virtual 

ACTUACIONES 

1.- Establecer un control exhaustivo de las tareas que realizan los alumnos en las aulas de informática 

2.- Simultanear el trabajo en el aula de informática con el estudio teórico de los temas 

3.- Elaboración de trabajos que supongan búsquedas avanzadas y concretas de información 

4.- Elaboración de trabajos de investigación abiertos sobre temas del currículo 

5.- Utilización de tutoriales escritos y vídeo-tutoriales para el aprendizaje de diversas tareas en el aula de informática 

6.- Utilización de páginas interactivas para el aprendizaje personalizado y el autoaprendizaje 

7.- Explicación del proceso de matriculación del alumnado a los cursos virtuales. Acompañamiento en el proceso a los alumnos 
que lo necesiten. 

8.- Utilización de recursos de Aula Virtual como material de estudio en casa de forma puntual (para fomentar el uso de esta 
herramienta didáctica en casa) 

TAREAS RESPONSABLES TEMPORALIZACIÓN 
INDICADOR DE 
SEGUIMIENTO 

RESONSABLE DEL 
CUMPLIMIENTO 

RESULTADOS DE 
LAS ACTUACIONES 

1.1.- Establecer filtros y control 
sobre los programas instalados 
en los ordenadores de las aulas 

Profesores del 
departamento  y 
Coordinador TIC 

Todo el año 

Mantenimiento de los 
sistemas de control y 

protección en las 
aulas 

Profesor 

Valoración del grado 
de control y su 

evolución a lo largo 
del curso 
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TAREAS RESPONSABLES TEMPORALIZACIÓN 
INDICADOR DE 
SEGUIMIENTO 

RESONSABLE DEL 
CUMPLIMIENTO 

RESULTADOS DE 
LAS ACTUACIONES 

2.1. Y 3.1.- Realizar trabajos de 
búsqueda de información dirigida a 
través de páginas seleccionadas Profesores del 

departamento 

Al menos una vez al 
trimestre cualquiera de 
ellos en función de la 

temática 

Valoración del 
trabajo final 

elaborado por el 
alumno 

Profesor 

 
 
 

Nota del trabajo (de 1 
a 10) 

 

4.1.- Realizar trabajos de 
búsqueda de información abiertos 

5.1.- Elaboración de un índice de 
tutoriales y video- tutoriales sobre 
temas del currículo de secundaria. 

Profesores del 
departamento  y 
Coordinador TIC 

Todo el año 

Índice de los 
recursos 

encontrados o 
elaborados 

Profesores del 
departamento 

 
Banco de datos a 
disposición de los 

profesores 

5.2.- Realización de tareas en el 
aula de informática en las que los 
alumnos deban obligatoriamente 
guiarse a través de tutoriales en 
Internet Profesor en su 

clase 

Al menos una vez al 
año 

Valoración del grado 
de autonomía 

alcanzado por el 
alumno en el 

desarrollo de la 
tarea. 

Profesor 

 
 

Nota del trabajo (de 1 
a 10) 

6.1.- Realización de tareas en el 
aula de informática interactivas en 
las que los alumnos refuerzan los 
aprendizajes y avanzan cada uno 
a su ritmo 

Siempre que los temas 
lo permitan 

Grado de avance del 
alumno en las 

actividades 
interactivas 

Profesor 

Valoración: Tareas 
realizadas o nivel 
alcanzado en el 

desarrollo de la página 

7.1.- Explicación del proceso de 
matriculación en Aula Virtual o 
acceso de Invitado Profesor en su 

clase 

Al comienzo de curso 
Comprobación del 

acceso autónomo en 
las clases 

Profesor 

Comprobación de las 
visitas realizadas por 

los alumnos 
7.2.- Acompañamiento del 
proceso a alumnos con 
dificultades 

Recreos 

8.1.- Realización de tareas 
exclusivamente en casa utilizando 
Aula Virtual 

Profesor del curso 
Al menos una vez al 

trimestre Realiza las tareas 
Puntuación de la tarea 

(de 0 a 10) 

     
     RECURSOS 
 

1.-Programas de control instalados en los ordenadores 
2.- Listado páginas web, blogs de tecnología, etc. 
3.- Recursos elaborados por el propio departamento (WEBQUEST, juegos…) 
4.- Cuadro de anotación de resultados del avance y evolución del alumnado  en autonomía y realización de las tareas programadas 
(cuaderno del profesor) 
5.- Cursos Moodle de Aula Virtual de Educamadrid actualizados para todos los cursos impartidos por el departamento. 
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ÁREA DE MEJORA:  Mejora de los resultados académicos 

OBJETIVOS: 1) Mejorar los porcentajes de aprobados en ESO en TPR 
                       2) Mejorar los resultados académicos de alumnos con necesidades educativas 

INDICADOR DE LOGRO:      1.- Realización habitual de las tareas de casa 
                                                2.- Descenso en el número de suspensos 
                                                3.- Mejora de las notas generales de TPR en ESO 
                                                4.- Evolución de los alumnos con necesidades educativas 

ACTUACIONES 

1.- Establecer un control en la realización de deberes en casa 

2.- Apoyo puntual en resolución de problemas numéricos 

3.- Realización de adaptaciones curriculares personalizadas a cada alumno 

4.- Realización de exámenes adaptados a los alumnos incluidos en programas de compensatoria o integración 

TAREAS RESPONSABLES TEMPORALIZACIÓN 
INDICADOR DE 
SEGUIMIENTO 

RESONSABLE DEL 
CUMPLIMIENTO 

RESULTADOS DE 
LAS ACTUACIONES 

1.1.- Establecer el control 
sistemático de la realización de las 
tareas mandadas para casa 

Profesores en su 
aula 

Todo el año. Al 
comienzo de las 

clases. 

Registro en el 
cuaderno del 

profesor 
Profesor/Padres 

Valoración del grado 
de control y su 

evolución a lo largo 
del curso 

2.1.- Localizar los alumnos que 
precisan refuerzo y apoyo en la 
resolución de problemas o estudio 
de contenidos 

Profesor 
Especialmente en el 

primer trimestre 
Registro de los 
alumnos que lo 

precisan y de los 
alumnos que lo 

utilizan 

Profesor/Alumnos 

Listado de alumnos y 
actuaciones con ellos 

2.2.- Apoyo extra fuera de horario 
lectivo común (recreos) de forma 
voluntaria 

Profesor/Alumnos 

Cuando se precise. 
Especialmente antes 
de los exámenes de 

recuperación. 

Valoración de la 
mejora en resultados 

de exámenes 

3.1.- Valoración del nivel curricular 
del alumno 

Profesor/ 
Departamento de 

Orientación/ 
Tutores 

Primer trimestre 
Evolución del alumno 

en las clases 
Profesor 

Informe personalizado 
del nivel del alumno 

de acuerdo al 
currículo de TPR  

3.2.- Programación de las 
adaptaciones personales 

Programación de su 
Adaptación curricular 

4.1.- Elaboración de exámenes 
adaptados al nivel curricular 
programado 

Profesor Todo el año 
Evolución de las 
notas del alumno 

Profesor Exámenes realizados 



 

 

22 EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 
 
A lo largo del curso nos planteamos dedicar momentos explícitos para el análisis de la práctica 
docente y para la revisión de la programación. Estas tareas se realizarán en las reuniones de 
departamento, al menos una vez al trimestre, al concluir cada evaluación y extraordinariamente 
todas las veces que se considere necesario, a criterio de los profesores del departamento, para 
identificar alguna desviación importante y significativa del desarrollo de la programación o alguna 
dificultad relevante de la práctica docente con algún grupo concreto y poder tomar medidas 
correctoras si fuera necesario. 
 
Algunos indicadores para el análisis serán: 

¶ Si se realiza la programación de cada tema atendiendo a la Programación general del curso 

¶ Si se mantiene la temporalización prevista o hay desviaciones. 

¶ Si se plantean con antelación objetivos concretos, acordes con los criterios de evaluación y 
estándares de aprendizaje evaluables en cada uno de los temas. 

¶ Si se han seleccionado las actividades a realizar de forma adecuada a cada grupo de 
alumnos 

¶ Si se han atendido las necesidades educativas de los alumnos con necesidades educativas 
especiales mediante las adaptaciones significativas o no significativas prescriptivas. 

¶ Si se han planificado actividades de refuerzo y de ampliación y si se han llevado a cabo con 
los alumnos que lo requerían. 

¶ Si se ha realizado el seguimiento de los progresos de los alumnos en cada grupo a través 
de los estándares de evaluación propuestos en cada tema y de qué manera se han 
registrado (examen, actividad escrita, trabajo, preguntas orales, etc.) 

¶ Si se han coordinado las actividades y contenidos de los distintos cursos entre los profesores 
del departamento, especialmente en aquellos grupos comunes a ambas profesoras. 
 

De acuerdo a los análisis propuestos se estudiarán posibles modificaciones que quedarán 
debidamente recogidas en las actas de departamento. 
 
También pretendemos realizar cuestionarios a final de curso para que los alumnos valoren la 
planificación, la gestión de recursos, el clima de clase, la participación y la utilidad de los contenidos 
aprendidos. De este modo, atendiendo sus demandas y empleando las herramientas informáticas 
más adecuadas a cada nivel poder elaborar las correcciones que se vean oportunas en los cursos 
sucesivos. 
 

23 PROPUESTA PARA LAS ACTIVIDADES DE REFUERZO Y 
AMPLIACIÓN DE JUNIO 

 
Desde el departamento de Tecnología proponemos realizar una semana de actividades intensivas 
sobre proyectos y temas de nuestro currículo que en ocasiones no pueden ser tratados en 
profundidad o requieren unos recursos difíciles de desarrollar en las clases convencionales.  
 
Si los departamentos podemos ponernos de acuerdo para elaborar jornadas monográficas en las 
que cada día de la semana se realicen actividades de uno o dos departamentos preparadas por 
alumnos y realizadas para otros alumnos, de un modo similar a cómo se realizan durante la Semana 
de la Ciencia. 
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Con los alumnos de Tecnología podemos preparar charlas o clases prácticas monográficas sobre 
los siguientes temas: 
 

¶ Diseño e impresión 3D. Por ejemplo a través de un concurso de diseño de alguna figura en 
3D entre varios cursos. A lo largo de la mañana podría realizarse la explicación de los 
contenidos necesarios y posteriormente el concurso del diseño, las votaciones y la elección 
de ganador, cuyo premio seria la impresión de su figura en 3D. 

¶ Realización de programas de Robótica con los kits de MBot propiedad del departamento. A 
modo de reto, durante la jornada se realizan grupos de trabajo, se plantea un reto a los 
alumnos que tienen que resolver en un tiempo determinado. La finalización de la jornada 
puede ser la exposición de los programas realizados. 

¶ Realización de la exposición didáctica de trabajos presentados a los concursos y jornadas 
científicas a lo largo del año.  

¶ Concurso de Robots en movimiento. Bajo unas premisas básicas, los grupos deben 
programar y competir entre ellos (liguilla de competiciones) hasta obtener un campeón. 

 
La propuesta sería elaborar un calendario flexible donde algunas horas se dedican a repasar los 
contenidos de los alumnos con materia pendiente y otras horas de preparación de actividades con 
alumnos que han superado la materia. En las últimas jornadas de la semana dedicaríamos algunas 
horas en realizar las actividades con grupos de alumnos que se apuntaran a cada actividad. 


